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ABSTRACT 
 

The objective of this research was to develop a decision support system for 
housing estate selection on the internet. The system was developed for assisting people 
who wanted to make decision to buy a house according to the criteria they defined. The 
system was constructed as a web-based application using HTML, PHP, JavaScript and 
Google Maps API technologies; and PostgreSQL/PostGIS as geospatial database 
management tool. For decision making process, the ranking method was used to 
calculate weight score for each criterion. The algorithm was developed to collect sets of 
shortest routes from locations of each criterion using Google Maps API/Distance Matrix 
Service in order to choose houses according to desired weight scores. The system was 
tested by some users. The result showed that the system could select suitable houses 
according to user criteria and efficiently help users to make their decision. 
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บทที่  1 

 

บทน ำ 

 

1.1 ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

ปัจจบุนันีร้ะบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาท ในชีวิตประจ าวนัของมนษุย์เป็นอยา่ง

มาก  และก าลงัจะมีบทบาทมากขึน้เร่ือยๆ ในอนาคต  เน่ืองจากโลกในทกุวนันีเ้ป็นโลกของการ

ส่ือสารไร้พรมแดน เป็นโลกในยคุดจิิตอล  การประยกุต์ใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในปัจจบุนัท า

ได้หลากหลาย เชน่ อีเมล (Email) สนทนา (Chat) อา่นหรือแสดงความคดิเห็นในเว็บบอร์ด การ

ตดิตามขา่วสาร การสืบค้นข้อมลู / การค้นหาข้อมลู การชม หรือซือ้สินค้าออนไลน์ การอพัโหลด

ข้อมลู รวมทัง้การน าส่ืออินเทอร์เน็ตมาใช้ในการประชาสมัพนัธ์เชิงการตลาดของผู้ประกอบการ

ธุรกิจตา่ง ๆ รวมถึงการระบบคอมพิวเตอร์และเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตมาใช้เพ่ือชว่ยในการตดัสินใจ ท่ี 

เพ่ือให้การใช้งานสะดวกมากขึน้และมีการใช้งานท่ีกว้างขวางขึน้ การด าเนินการใด ๆ ก็ตามล้วนแต่

มีความต้องการกระบวนการในการตดัสินใจ (Decision Making Process: DMP) ท่ีมีประสิทธิภาพ 

ซึง่กระบวนการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพนัน้จะชว่ยให้การตดัสินใจมีความแม่นย าและลดความ

เส่ียง รวมถึงลดความสญูเสียหรือเสียหายท่ีอาจจะเกิดขึน้เน่ืองจากการตดัสินใจท่ีผิดพลาดไป ใน

การตดัสินใจเลือกหรือปฏิบตัิในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ให้ถกูต้องแมน่ย า มีข้อผิดพลาดน้อยท่ีสดุนัน้

จะต้องมีการคดิวิเคราะห์ตดัสินใจท่ีดีสามารถตอบสนองความต้องการได้และเกิดประโยชน์ตอ่

องค์กรหรือบคุลากร ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้ถกูน ามาประยกุต์ใช้

ตดัสินใจในด้านตา่ง ๆ มากมาย เชน่ การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกร้านอาหารผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในกรุงเทพมหานคร (วจันารัตน์ ควรดี และ ทองพลู หีบไธสง, 2552) การ

พฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจค้นหาสถานท่ีพกัในจงัหวดัแมฮ่อ่งสอน (รณิกา จิปิภพ, 2554) 

เป็นต้น 

       บ้านเป็นหนึง่ในปัจจยัส่ีท่ีมีราคาแพงท่ีสดุ และยงัเป็นทรัพย์สินท่ียากตอ่การตดัสินใจเลือกซือ้

ให้ตรงตามความต้องการท่ีแท้จริง ดงันัน้การเลือกและการตดัสินใจซือ้บ้านจงึเป็นเร่ืองส าคญั 

ส าหรับผู้ ท่ีปรารถนาอยากจะมีบ้านเป็นตนเอง แตเ่น่ืองจากแตล่ะคนไมค่อ่ยจะมีประสบการณ์หรือ
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ความรู้ในการเลือกซือ้บ้านมากนกั และบางครัง้ข้อมลูท่ีมีอยูก็่ไมเ่พียงพอหรือข้อมลูก่อให้เกิด

ทางเลือกมากเกินไป เน่ืองจากบ้านเป็นทรัพย์สินท่ีหาซือ้กนัไมบ่อ่ย ท าให้การเลือกและตดัสินใจซือ้

อาจเกิดขึน้ตามแรงจงูใจและการโฆษณาของผู้ขายเป็นส่วนใหญ่ โดยท่ีไมไ่ด้ค านงึถึงความต้องการ

ท่ีแท้จริงของผู้อยูอ่าศยัและเกิดปัญหาขึน้มากมายภายหลงัการเข้าอยูอ่าศยั เชน่ เลือกท าเลท่ีตัง้ไม่

เหมาะสมกบัการใช้ชีวิตประจ าวนั เชน่ บ้านอยูไ่กลจากสถานท่ีท างาน โรงเรียน หรือสถานท่ีส าคญั

ตา่ง ๆ  ในการเลือกซือ้บ้านให้อยูใ่นท าเลท่ีตัง้ท่ีต้องการนัน้ จ าเป็นต้องมีการศกึษาข้อมลูตา่ง ๆ 

เก่ียวกบับ้านอย่างละเอียดรอบคอบ โดยเฉพาะเร่ืองระยะทางในการเดนิทางเพื่อจะสามารถเลือก

บ้านท่ีอยูใ่นท าเลท่ีเหมาะสมกบัการใช้ชีวิตประจ าวนั และเพ่ือการตดัสินใจท่ีถกูต้องและป้องกนั

ข้อผิดพลาดท่ีอาจน าไปสู่การสญูเสียเงิน และเสียใจภายหลงั ดงันัน้การน าระบบสารสนเทศ

สนบัสนนุการตดัสินใจมาช่วยในการเลือกซือ้บ้านนัน้ ถือวา่เป็นทางเลือกท่ีดีในการชว่ยตดัสินใจอีก

ทางหนึง่ท่ีท าให้ผู้ ซือ้บ้านสามารถเลือกซือ้บ้านได้ตรงตามความต้องการได้อยา่งแท้จริง โดยไมไ่ด้

ขึน้อยู่กบัข้อมลูท่ีได้จากการโฆษณาเพียงอยา่งเดียว แตค่วรน าเอาการวิเคราะห์เชิงพืน้ท่ีมาเป็น

สว่นหนึง่ในการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านด้วย 

ทัง้นี ้เพ่ือเป็นการอ านวยความสะดวกและสร้างเคร่ืองมือส าหรับชว่ยในการตดัสินใจเลือกซือ้

บ้านให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้มากท่ีสดุ ดงันัน้ คณะผู้วิจยัจงึมีแนวคิดในการพฒันาระบบ

สนบัสนนุการตดัสินใจในการเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตขึน้ โดยระบบถกูพฒันา

ในรูปแบบของเว็บแอพพลิเคชัน่ และน าหลกัการจดัล าดบัความส าคญัโดยวิธีจดัล าดบั (Ranking 

Ethod) มาใช้ในการก าหนดน า้หนกัของเง่ือนไขปัจจยัในการเลือกซือ้บ้านจดัสรร เพ่ือให้ได้บ้านตรง

ตามความต้องการของผู้ใช้งานมากท่ีสดุ นอกจากนีไ้ด้น าเทคนิคการสร้างแผนท่ีออนไลน์ (Google 

Map API) มาชว่ยในการสร้างแผนท่ีออนไลน์ และมีการใช้บริการของ Google Maps 

API/Distance Matrix Service ในการค านวณคา่ระยะทาง 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของงำนวิจัย 

เพ่ือพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจในการเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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1.3 ขอบเขตของงำนวิจัย 

        งานวิจยันีเ้ป็นการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ซึง่รวมเอา

เทคโนโลยีฐานข้อมลูภมูิสารสนเทศ แผนท่ีบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต และหลกัการจดัล าดบั

ความส าคญัโดยวิธีจดัล าดบั (Ranking Method) มาใช้ในการก าหนดน า้หนกัของเง่ือนไขปัจจยัใน

การเลือกซือ้บ้านจดัสรร โดยมีขอบเขตงานวิจยั 3 เร่ือง ดงันี ้

       3.2.1 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตพืน้ท่ีศึกษำ 

              การศกึษาพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร ก าหนดพืน้ท่ีศกึษา คือ 

ขอบเขตผงัเมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัพิษณุโลก 

       3.2.2 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตด้ำนข้อมูล 

    ข้อมลูหมูบ้่านจดัสรรท่ีใช้ในการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ คณะผู้วิจยัได้เลือก

เฉพาะหมูบ้่านจดัสรรท่ียงัท าการเปิดขายอยูข่ณะท่ีท าการศกึษาภายในขอบเขตผงัเมืองรวมจงัหวดั

พิษณโุลก กล่าวคือในช่วงเดือนมิถนุายน - พฤศจิกายน ปี พ.ศ. 2557 ซึง่มีหมูบ้่านจดัสรรทัง้หมด 

17 หมูบ้่าน ท่ีได้จากการลงพืน้ท่ีศกึษาเก็บข้อมลูทัง้ข้อมลูเชิงพืน้ท่ีและข้อมลูเชิงบรรยาย 

       3.2.3 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตเงื่อนไขในกำรวิเครำะห์เลือกซือ้บ้ำน 

- เง่ือนไขใกล้ต าแหนง่ท่ีต้องการ เชน่ สถานท่ีท างาน เป็นต้น 

- เง่ือนไขใกล้สถานศกึษาท่ีต้องการ 

- เง่ือนไขใกล้ตลาด (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 

- เง่ือนไขใกล้ห้างสรรพสินค้า (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 

- เง่ือนไขใกล้โรงพยาบาล (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 

 

1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

  1.4.1 ได้หลกัการ แนวคิดและกระบวนการในการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือก

ซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

1.4.2 ได้เคร่ืองมือระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตท่ี

ผู้ ท่ีต้องการเลือกซือ้บ้านจดัสรรสามารถใช้ประโยชน์ ในการตดัสินใจเลือกบ้านได้  
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1.5 นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1.5.2 หมูบ้่านจดัสรร หมายถึงการประกอบธุรกิจจดัสรรท่ีดนิท่ีมีการสร้างอาคารท่ีอยู่อาศยั

บนพืน้ท่ีจดัสรรนัน้ ๆ ในลกัษณะของการขายสดหรือเชา่ซือ้ ซึง่ในงานวิจยันีจ้ะหมายถึงหมูบ้่าน

จดัสรรท่ีเอกชนเป็นผู้ลงทนุ และเป็นโครงการท่ีเปิดขายอยู่ ขณะท่ีท าการศกึษา เทา่นัน้ 

1.5.3 ผู้ใช้ หมายถึงบคุคลท่ีใช้ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจฯ ท่ีผู้วิจยัได้พฒันาขึน้ เพ่ือชว่ย

ในการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร ในพืน้ท่ีขอบเขตผงัเมือง อ าเภอเมือง จงัหวดัพิษณุโลก  

1.5.5 ระยะทางตรง หมายถึงระยะทางท่ีวดัเป็นเส้นตรงจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุหนึง่ ซึ่งระยะ

ทางตรงนีจ้ะได้จากการค านวณต าแหนง่จากข้อมลูในฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS ซึง่มีหนว่ย

เป็นเมตร 

1.5.6 ระยะทางตามถนน หมายถึงระยะทางท่ีได้จากการค านวณระยะทางด้วยฟังก์ชนัการ

ค านวณระยะทางตามเส้นถนนจากฐานข้อมลูใน Google Maps ซึง่มีหนว่ยเป็นเมตร 

1.5.7 การจดัล าดบัความส าคญั หมายถึง กระบวนการจดัล าดบัคา่ความส าคญัของเง่ือนไข

ปัจจยัในการเลือกซือ้บ้านภายใต้การพิจารณาล าดบัการตดัสินใจของผู้ใช้ การจดัล าดบั

ความส าคญั แบง่เป็น 

1.5.7.1 มีความส าคญัมากท่ีสดุ มีคา่คะแนน เทา่กบั 1  

1.5.7.2 มีความส าคญัมากรองลงมา มีคา่คะแนน เทา่กบั 2 

1.5.7.3 มีความส าคญัปานกลาง มีคา่คะแนน เท่ากบั 3 

1.5.7.4 มีความส าคญัน้อย มีคา่คะแนน เทา่กบั 4 

1.5.7.5 มีความส าคญัน้อยท่ีสดุ มีคา่คะแนน เทา่กบั 5 

   

 



 
 

บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

       ในการศกึษาเร่ืองการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บนเครือขา่ย

อินเทอร์เน็ต  ผู้วิจยัได้ศกึษาทบทวนวรรณกรรม และงานวิจยั ท่ีเก่ียวข้องมาใช้เป็นแนวทางใน

การศกึษา ซึง่แบง่ออกเป็น 5 ประเดน็ มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

2.1 ความรู้เก่ียวกบัระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ 

2.2 ความรู้เก่ียวกบัฐานข้อมลู 

2.3 ความรู้เก่ียวกบัการพฒันาเว็บ 

2.4 หลกัการทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการศกึษา 

2.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

2.1 ความรู้เก่ียวกับระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ (Decision Support System: DSS) คือ ซอฟต์แวร์ท่ีชว่ยในการ

ตดัสินใจเก่ียวกบัการจดัการ การรวบรวมข้อมลู การวิเคราะห์ข้อมลู และการสร้างตวัแบบท่ีซบัซ้อน 

ภายใต้ซอฟต์แวร์เดียวกนั นอกจากนัน้ DSS ยงัเป็นการประสานการท างานระหวา่งบคุลากรกบั

เทคโนโลยีทางด้านซอฟต์แวร์ โดยเป็นการกระท าโต้ตอบกนั เพ่ือแก้ปัญหาแบบไมมี่โครงสร้าง และ

อยูภ่ายใต้การควบคมุของผู้ใช้ตัง้แตเ่ร่ิมต้นถึงสิน้สดุขัน้ตอนหรืออาจกลา่วได้วา่ DSS เป็นระบบท่ี

โต้ตอบกนัโดยใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือหาค าตอบท่ีง่าย สะดวก รวดเร็วจากปัญหาท่ีไมมี่โครงสร้างท่ี

แนน่อน ดงันัน้ระบบการสนบัสนนุการตดัสินใจ จงึประกอบด้วยชดุเคร่ืองมือ ข้อมลู ตวั

แบบ (Model) และทรัพยากรอ่ืนๆ ท่ีผู้ใช้หรือนกัวิเคราะห์น ามาใช้ในการประเมินผลและแก้ไข

ปัญหา ดงันัน้หลกัการของ DSS จงึเป็นการให้เคร่ืองมือท่ีจ าเป็นแก่ผู้บริหาร ในการวิเคราะห์ข้อมลู

ท่ีมีรูปแบบท่ีซบัซ้อน แตมี่วิธีการปฏิบตัท่ีิยืดหยุน่ DSS จงึถกูออกแบบเพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการ

ท างาน ไมเ่พียงแตก่ารตอบสนองในเร่ืองความต้องการของข้อมลูเทา่นัน้ 



6 
 

การตัดสินใจ (Decision Making) 

           กระบวนการตดัสินใจประกอบด้วย 4 ขัน้ตอน คือ 

           1. การใช้ความคดิประกอบเหตผุล (Intelligence)   เป็นขัน้ตอนท่ีรับรู้และตระหนกัถึง
ปัญหาหรือโอกาสท่ีเกิดขึน้ ท าการรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัปัญหา น าข้อมลูมาวิเคราะห์และ
ตรวจสอบเพ่ือแยกแยะและก าหนดรายละเอียดของปัญหาหรือโอกา 

          2. การออกแบบ (Design)   เป็นขัน้ตอนของการพฒันาและวิเคราะห์ทางเลือกในการปฏิบตัิ
ท่ีเป็นไปได้ รวมถึงการตรวจสอบและประเมินทางเลือกในการแก้ปัญหา ซึง่อาจใช้ตวัแบบเพ่ือสร้าง
ทางเลือกตา่ง ๆ ในการแก้ปัญหา หรือออกแบบหนทางแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ 

          3. การคดัเลือก (Choice)   ผู้ตดัสินใจจะเลือกแนวทางเลือกท่ีเมาะสมกบัปัญหาและ
สถานการณ์มากท่ีสดุ โดยอาจใช้เคร่ืองมือมาช่วยวิเคราะห์ ค านวณคา่ใช้จา่ยและผลตอบแทนของ
แตล่ะแนวทางเพื่อให้เกิดความมัน่ใจวา่ได้เลือกแนวทางท่ีดีท่ีสดุ 

          4. การน าไปใช้ (Implementation) เป็นขัน้ตอนท่ีน าผลการตดัสินใจไปปฏิบตัแิละคดิตามผล
ของการปฏิบตัเิพ่ือตรวจสอบวา่การด าเนินงานมีประสิทธิภาพหรือมีข้อขดัข้องประการใด จะต้อง
แก้ไข้หรือปรับปรุงให้สอดคล้องและเหมาะสมกบัสถานการณ์อยา่งไร 

 

คุณสมบัตขิองระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  

พฒันาการของเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจบุนั ท าให้ DSS สามารถชว่ยผู้บริหารในการ

ตดัสินใจแก้ปัญหา โดยน าข้อมลูท่ีจ าเป็น แบบจ าลองในการตดัสินใจท่ีส าคญั และชดุค าสัง่ท่ีง่าย

ตอ่การใช้งานรวมเข้าเป็นระบบเดียว เพ่ือสะดวกตอ่ในการใช้งานของผู้ใช้ โดยท่ี DSS  ท่ีเหมาะสม

ควรมีคณุลกัษณะ ดงันี ้  

1.  ง่ายตอ่การเรียนรู้และใช้งาน เน่ืองจากผู้ใช้อาจมีทกัษะทางสารสนเทศท่ีจ ากดั ตลอดจนความ

เร่งดว่นในการใช้งานและความต้องการของปัญหา ท าให้ DSS ต้องมีความสะดวกตอ่ผู้ใช้  

2.  สามารถโต้ตอบกบัผู้ใช้ได้อยา่งรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ โดยท่ี DSS ท่ีดีต้องสามารถส่ือสาร

กบัผู้ใช้อยา่งฉบัพลนั โดยตอบสนองความต้องการและโต้ตอบกบัผู้ ใช้ได้ทนัเวลา โดยเฉพาะใน

สถานการณ์ปัจจบุนั ท่ีต้องการความรวดเร็วในการแก้ปัญหา  
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3.  มีข้อมลู และแบบจ าลองส าหรับสนบัสนนุการตดัสินใจท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกบัลกัษณะ

ของปัญหา  

4.  สนบัสนนุการตดัสินใจแบบก่ึงโครงสร้าง และไมมี่โครงสร้าง ซึง่แตกตา่งจากระบบสารสนเทศ

ส าหรับปฏิบตัิ งานท่ีจดัการข้อมลูส าหรับงานประจ าวนัเท่านัน้  

5.  มีความยืดหยุน่ท่ีจะสนองความต้องการท่ีเปล่ียนแปลงไปของผู้ใช้ เน่ืองจากลกัษณะของปัญหา

ท่ีมีความไมแ่นน่อน และเปล่ียนแปลงตามสถานการณ์ นอกจากนีผู้้จดัการจะเผชิญหน้ากบัปัญหา 

ท่ีมีความไมแ่นน่อนและเปล่ียนแปลงทางสถานการณ์ นอกจากนีผู้้จดัการจะเผชิญกับปัญหาใน

หลายลกัษณะจงึต้องการระบบสารสนเทศท่ีช่วยจดัรูปข้อมลูท่ีไมซ่บัซ้อนและง่ายตอ่การตดัสินใจ  

ส่วนประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

สว่นประกอบของ DSS สามารถจ าแนกออกเป็น 4 สว่น ดงันี ้ 

1. อปุกรณ์ เป็นสว่นประกอบแรกและเป็นโครงสร้างพืน้ฐานของ DSS โดยอปุกรณ์ท่ีเก่ียวของกบั

ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจจะสามารถแบง่ออกเป็น 3 กลุม่ ด้วยกนัคือ  

1.1. อปุกรณ์ประมวลผล ประกอบด้วยระบบคอมพิวเตอร์  

1.2. อปุกรณ์ส่ือสาร ประกอบด้วยระบบส่ือสารตา่งๆ เชน่ ระบบเครือขา่ยเฉพาะพืน้ท่ี (LAN) 

ได้ถกูน าเข้ามาประยกุต์ เพ่ือท าการส่ือสารข้อมลูและสารสนเทศของ DSS  

1.3. อปุกรณ์แสดงผล DSS ท่ีมีประสิทธิภาพจ าเป็นต้องมีอปุกรณ์แสดงผลเชน่ จอภาพท่ีมี 

ความละเอียดสงู เคร่ืองพิมพ์อยา่งดี และอปุกรณ์ประกอบอ่ืนๆ เพ่ือชว่ยถ่ายทอดข้อมลู

สารสนเทศ ตลอดจนสร้างความเข้าใจในสารสนเทศให้แก่ผู้ใช้ และชว่ยให้การด าเนินงานมี

ประสิทธิภาพ 

 2. ระบบการท างาน มีนกัวิชาการหลายทา่นให้ความเห็นวา่ ระบบการท างานเป็น สว่นประกอบ

หลกัของ DSS เพราะถือว่าเป็นสว่นประกอบส าคญัในการท่ีจะท าให้ DSS ท างานได้ ตาม

วตัถปุระสงค์และความต้องการของผู้ใช้ ซึง่ระบบการท างานจะประกอบด้วยส่วนประกอบส าคญั 3 

สว่นคือ  

2.1. ฐานข้อมลู (Database) DSS ไมไ่ด้มีหน้าท่ีในการจดัการ ค้นหา หรือปรับปรุงข้อมลูใน 

ฐานข้อมลูขององค์การ เน่ืองจากระบบข้อมลูขององค์การเป็นระบบขนาดใหญ่มีข้อมลู

หลากหลาย และเก่ียวข้องกบัข้อมลูหลายประเภท แต ่DSS จะมีฐานข้อมลูของตวัเอง ซึง่จะมี
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หน้าท่ีรวบรวม ข้อมลูท่ีส าคญัจากอดีตถึงปัจจบุนัและน ามาจดัเก็บ เพ่ือให้ง่ายตอ่การค้นหา 

ซึง่ข้อมลูเหลา่นีจ้ะถกู เก็บไว้อยา่งสมบรูณ์ ครบถ้วน และแนน่อน เพ่ือรอการน าไปประมวลผล

ประกอบการตดัสินใจ ขณะเดียวกนั DSS อาจจะตอ่เช่ือมกบัระบบฐานข้อมลูขององค์การ 

เพ่ือดงึข้อมลูส าคญับางประเภท มาใช้งาน  

2.2. ฐานแบบจ าลอง (Model Base) มีหน้าท่ีรวบรวมแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ และ 

แบบจ าลองในการวิเคราะห์ปัญหาท่ีส าคญั เพ่ืออ านวยความสะดวกตอ่ผู้ใช้ปกต ิDSS จะถกู

พฒันาขึน้มาตามจดุประสงค์เฉพาะอย่าง ดงันัน้ DSS จะประกอบด้วยแบบจ าลองท่ีตา่งกนั

ตาม วตัถปุระสงค์ในการน าไปใช้ 

2.3.     ระบบชดุค าสัง่ของ DSS (DSS Software System) มีหน้าท่ีจดัการ ควบคมุการพฒันา 

จดัเก็บ และเรียกใช้แบบจ าลองตา่งๆเพื่อน ามาประมวลผลกบัข้อมลูจากฐานข้อมลู นอกจากนี ้

ระบบชดุค าสัง่ยงัมีหน้าท่ีให้ความชว่ยเหลือผู้ใช้ในการโต้ตอบกบั DSS โดยท่ีสามารถแสดง

ความสมัพนัธ์ของสว่นประกอบทัง่ 3 สว่นคือ ผู้ใช้ ฐานแบบจ าลอง และ ฐานข้อมลู  

 3. ข้อมลู เป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัอีกสว่นของ DSS ข้อมลูท่ีจะน ามาใช้กบั DSS จะแตกตา่งจาก

ข้อมลูในระบบสารสนเทศอ่ืน โดยท่ีข้อมลู DSS ท่ีเหมาะสมสมควรท่ีจะมีลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้ 

   3.1. มีปริมาณพอเหมาะแก่การน าไปใช้งาน  

   3.2. มีความถกูต้องและทนัสมยัในระดบัท่ีเหมาะสมกบัความต้องการ  

   3.3. สามารถน ามาใช้ได้สะดวก รวดเร็ว และครบถ้วน  

   3.4. มีความยืดหยุน่และสามารถน ามาจดัรูปแบบ เพ่ือการวิเคราะห์ได้อยา่งเหมาะสม  

 4. บคุลากร เป็นสว่นประกอบท่ีส าคญัอีกส่วนหนึง่ของระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ เน่ืองจาก

บคุลากรจะเก่ียวของกบั DSS ตัง้แตก่ารก าหนดเป้าหมายและความต้องการ การพฒันา ออกแบบ 

และการใช้ DSS ซึง่สามารถแบง่บคุลากรท่ีเก่ียวข้องกบั DSS ออกเป็น 2 กลุม่ดงันี ้ 

4.1. ผู้ใช้ (End-user) เป็นผู้ใช้งานโดยตรงของ DSS ได้แก่ ผู้บริหารในระดบัตา่งๆตลอดจน

นกัวิเคราะห์และผู้ เช่ียวชาญทางด้านธุรกิจต้องการข้อมลูส าหรับประกอบการตดัสินใจใน

ปัญหาท่ีเกิดขึน้  
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4.2. ผู้สนบัสนนุ DSS (DSS Supports) ได้แก่ ผู้ควบคมุดแูลรักษาอปุกรณ์ตา่งๆ ผู้พฒันา

ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ ผู้จดัการข้อมลูและท่ีปรึกษาเก่ียวกบัระบบ เพ่ือให้ DSS มีความ

สมบรูณ์ และสามารถด าเนินงานอยา่งเตม็ประสิทธิภาพและตรงตามความตองการของผู้ใช้  

    

2.2 ความรู้เก่ียวกับฐานข้อมูล 

2.2.1 ฐานข้อมูล (Database)  

ฐานข้อมลู  คือระบบท่ีรวบรวมข้อมลูไว้ในท่ีเดียวกนั ซึง่ประกอบไปด้วยแฟ้มข้อมลู (File) 

ระเบียน (Record) และ เขตข้อมลู (Field) และถกูจดัการด้วยระบบเดียวกนั โปรแกรมคอมพิวเตอร์

จะเข้าไปค้นคืนข้อมลูท่ีต้องการได้ อยา่งรวดเร็ว ซึง่อาจเปรียบฐานข้อมลูเสมือนเป็น Electronic 

Filing System 

 
ภาพ 2.1 โครงสร้างฐานข้อมลู 

ที่มา : http://pioneer.chula.ac.th/~vduangna/2200199/page3.html 
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- บติ (Bit) ยอ่มาจาก Binary Digit ข้อมลูในคอมพิวเตอร์ 1 บติ จะแสดงได้ 2 สถานะคือ 

0 หรือ 1 การเก็บข้อมลูตา่งๆได้จะต้องน า บิต หลายๆ บติ มาเรียงตอ่กนั เชน่น า 8 บติ 

มาเรียงเป็น 1 ชดุ เรียกวา่ 1ไบต์  

- เม่ือเราน า ไบต์ (Byte) หลายๆ ไบต์ มาเรียงตอ่กนั เรียกว่า เขตข้อมลู (Field) เชน่ 

Name ใช้เก็บช่ือ Last Name ใช้เก็บนามสกลุ เป็นต้น 

- เม่ือน าเขตข้อมลู หลายๆ เขตข้อมลู มาเรียงตอ่กนั เรียกวา่ ระเบียน (Record) เชน่ 

ระเบียน ท่ี 1 เก็บ ช่ือ นามสกลุ วนัเดือนปีเกิด ของ นกัเรียนคนท่ี 1 เป็นต้น 

- การเก็บระเบียนหลายๆระเบียน รวมกนั เรียกวา่ แฟ้มข้อมลู (File) เชน่ แฟ้มข้อมลู 

นกัเรียน จะเก็บ ช่ือ นามสกลุ วนัเดือนปีเกิด ของนกัเรียน จ านวน 500 คน เป็นต้น 

- การจดัเก็บ แฟ้มข้อมลู หลายๆ แฟ้มข้อมลู ไว้ภายใต้ระบบเดียวกนั เรียกว่า ฐานข้อมลู 

หรือ Database เชน่ แฟ้มข้อมลู นกัเรียน อาจารย์ วิชาท่ีเปิดสอน เป็นต้น 

การเข้าถึงข้อมลูในฐานข้อมลูจงึจ าเป็นต้องมีระบบการจดัการฐานข้อมลูมาช่วยเรียกวา่ ระบบ

จดัการฐานข้อมลู (Database Management System:DBMS) ซึง่จะชว่ยให้ผู้ใช้สามารถจดัการกบั

ข้อมลู ตามความต้องการได้  ในหนว่ยงานใหญ่ๆ อาจมีฐานข้อมลูมากกวา่ 1 ฐานข้อมลู เชน่ 

ฐานข้อมลูบคุลากร  ฐานข้อมลูลกูค้า ฐานข้อมลูสินค้า เป็นต้น 

 

สถาปัตยกรรมการเข้าถงึข้อมูลในฐานข้อมูล 

สถาปัตยกรรมการเข้าถึงข้อมลูในฐานข้อมลูบนเว็บไซต์จะเป็นแบบ Client/Server ซึง่มี

รูปแบบการท างานเหมือนกบัการรับ-สง่ข้อมลูระหวา่งฝ่ังไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์ กลา่วคือ ผู้ใช้จาก

ฝ่ังไคลเอนต์จะเป็นผู้ ร้องขอข้อมลูจากฐานข้อมลูผา่นหน้าจอบนเว็บบราวเซอร์ สว่นเว็บเซิร์ฟเวอร์

จะท าหน้าท่ีในการเข้าถึงและจดัการข้อมลูในฐานข้อมลู เชน่ การล็อกอินบนเว็บไซต์ เม่ือใส ่

Usernameและ Password แล้วคลิกปุ่ มล็อกอินเพ่ือสง่ค าร้องขอไปยงัเซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์จะท า

การตรวจสอบข้อมลูในฐานข้อมลูวา่มีรายช่ือผู้ใช้ท่ีร้องขอเป็นสมาชิกของเว็บไซต์หรือไม ่ถ้ามี ผู้ใช้

จะได้สิทธ์ิเข้าใช้งาน แตห่ากไมมี่ ผู้ใช้จะไมมี่สิทธ์ิเข้าใช้งาน หรือมีสิทธ์ิเข้าเฉพาะบางเพจ  

 สถาปัตยกรรมแบบ Client/Server ท่ีน ามาใช้งานบนเว็บไซต์มี 2 รูปแบบ คือ 2-Tier และ 

3-Tier แตล่ะรูปแบบมีลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั ดงันี ้
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สถาปัตยกรรมแบบ  2-Tier 

สถาปัตยกรรมแบบ  2-Tier มีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้อง 2 สว่น คือ ไคลเอนต์ และ เซิร์ฟเวอร์ 

โดยไคลเอนต์จะมีหน้าท่ีแสดงผลลพัธ์ (Presentation Logic) และประมวลผลโปรแกรม 

(Application Logic) สว่นเซิร์ฟเวอร์จะมีหน้าท่ีเข้าถึงข้อมลู (Data Access Logic) และการจดัเก็บ

ข้อมลู (Data Storage) กลา่วคือ ฝ่ังไคลเอนต์จะก าหนดวิธีการส าหรับให้ผู้ใช้สง่ค าร้องขอข้อมลูไป

ยงัเซิร์ฟเวอร์ เชน่ การคลิกปุ่ มบนหน้าจอเพ่ือแสดงรายการสินค้าทัง้หมดจากฐานข้อมลู เป็นต้น 

จากนัน้เว็บเซิร์ฟเวอร์จะน าข้อมลูจากฐานข้อมลูสง่ไปยงัฝ่ังไคลเอนต์ ซึง่ข้อมลูท่ีได้อาจแสดงบน

หน้าจอให้ผู้ ใช้เห็น หรืออาจส่งไปท างานบนฝ่ังไคลเอนต์เท่านัน้ โดยท่ีผู้ ใช้ไมส่ามารถมองเห็นข้อมลู  

 

 

 

 

 

 

จากรูปการท างานของ 2-Tier จะพบวา่มีรูปแบบสอดคล้องกบัการรับสง่ข้อมลูทัว่ไป

ระหวา่งฝ่ังไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์บนเว็บไซต์ แตเ่น่ืองจากการท างานแบบ 2-Tier มีความยึดหยุ่น

น้อย หากมีผู้ใช้บริการจ านวนมากอาจจะท าให้เซิร์ฟเวอร์ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้บริการได้

ช้าลง และนอกจากนีก้ารเรียกใช้และประมวลข้อมลูในฝ่ังไคลเอนต์จะสามารถท างานได้กบัเฉพาะ

ฐานข้อมลูท่ีเป็นย่ีห้อเดียวหรือคา่ยเดียวกบัซอฟต์แวร์ท่ีใช้ประมวลผลข้อมลูในฝ่ังไคลเอนต์จะ

สามารถท างานได้กบัเฉพาะฐานข้อมลูท่ีเป็นย่ีห้อเดียวหรือคา่ยเดียวกบัซอฟต์แวร์ท่ีใช้ประมวลผล

ในฝ่ังไคลเอนต์ จะท าให้ไคลเอนต์ไมส่ามารถติดตอ่กบัฐานข้อมลูในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ได้ ดงันัน้จงึมีการ

คดิค้นสถาปัตยกรรม 3-Tier เพ่ือแก้ไขปัญหาดงักลา่ว 

สถาปัตยกรรม 3-Tier 

 สถาปัตยกรรม 3-Tier ประกอบด้วยสว่นท่ีเก่ียวข้องกบัการท างาน 3 สว่น คือ เคร่ืองฝ่ัง

ไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ท่ีมีแอพพลิเคชัน่ส าหรับร้องขอการเข้าถึงข้อมลูในฐานข้อมลู และระบบจดัการ

ฐานข้อมลูส าหรับจดัการกบัฐานข้อมลู หรือท่ีเรียกว่า DBMS วิธีการนีจ้ะชว่ยแบง่เบาภาระการ

    Client     Server 

Request 

Response 

ภาพ 2.2  แสดงการท างานแบบ 2-Tier 
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ท างานไมใ่ห้เคร่ืองหนึง่ท างานหนกัเกินไป ท าให้สามารถรองรับผู้ใช้บริการได้มากกวา่ 

Client/Server แบบ 2-Tier เน่ืองจากไคลเอนต์ไมต้่องน าข้อมลูดงักลา่วไปประมวลผลเอง แต่

แอพพลิเคชัน่ในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์จะร้องขอการเข้าถึงข้อมลูไปยงัฐานข้อมูล จากนัน้จะน าข้อมลูท่ีได้มา

ประมวลผล แล้วสง่ผลลพัธ์กลบัไปยงั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากรูป 2.3 จะพบวา่ Application Server จะเป็นตวักลางส าหรับร้องขอข้อมลูไปยงั

ฐานข้อมลู โดยแอพพลิเคชัน่ดงักลา่วหน้าท่ีเข้าถึงข้อมลูในฐานข้อมลูและน าข้อมลูนัน้มาประมวล

เองก่อนท่ีจะสง่ผลลพัธ์ใปยงัไคลเอนต์ท่ีนร้องขอแอพพลิเคชัน่ดงักล่าวเรียกวา่ Middleware ซึง่จะ

ชว่ยแก้ปัญหาความแตกตา่งของซอฟต์แวร์ในฝ่ังไคลเอนต์และฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ให้สามารถท างาน

ร่วมกนัได้ เพราะ Middleware จะเป็นตวัจดัการค าร้องขอจากโปรแกรมตา่งๆ จากหลายๆ คา่ยฝ่ัง

ไคลเอนต์ให้เป็นมาตรฐานเดียวกนั หรือกลา่วได้วา่ Middleware เป็นลา่มท่ีท าให้โปรแกรมตา่งๆ 

สามารถส่ือสารกนัได้เข้าใจ ตวัอยา่งเชน่ เว็บเพจท่ีเขียนขึน้จากภาษา PHP มีค าสัง่การตดิตอ่ไปยงั

ฐานข้อมลู โปรแกรม Middleware จะท าการอา่นค าร้องขอนัน้ จากนัน้จะเข้าถึงข้อมลูในฐานข้อมลู

แล้วน ามาประมวลผลเพื่อสง่กลบัไปยงัเว็บเพจท่ีเรียกใช้ 

 โปรแกรม Middleware เชน่ ODBC เป็นผลิตภณัฑ์จากคา่ย Microsoft โดย ODBC จะ

ยอมให้เคร่ืองไคลเอนต์แตล่ะเคร่ืองสามารถติดตอ่กบัฐานข้อมลูได้หลายย่ีห้อ โดยการเตรียมค าสัง่ 

SQL เพ่ือสง่ให้ DBMS ซึง่เป็นโปรแกรมจดัการระบบฐานข้อมลูท่ีมีหน้าท่ีน าชดุค าสัง่ SQL มา

Database      

System 

Client Application Server Database Server 

 
ภาพ 2.3 แสดงการท างานแบบ 3-Tier 
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ประมวลผลแล้วสง่กบัไปยงัเคร่ืองท่ีร้องขอ นอกจากนี ้ ODBC ยงัมีโปรแกรม Middleware อ่ืนๆ 

เชน่ OLEDB, ADO, ADO,NETและ DAO เป็นต้น 

 

2.2.2 ระบบจัดการฐานข้อมูล 

ระบบจดัการฐานข้อมลู (Database Management System: DBMS) เป็นโปรแกรมท่ีท า

หน้าท่ีเป็นตวักลางในการติดตอ่กบัฐานข้อมลูของผู้ใช้ เพ่ือจดัการและควบคมุ ความซ า้ซ้อน และ

ความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลูตา่งๆ ภายในฐานข้อมลู การตดิตอ่กบัฐานข้อมลูด้วยค าสัง่หรือด้วย

โปรแกรมตา่งๆ จะถกูโปรแกรม DBMS น ามาแปล (Compile) เป็นการกระท า (Operation) ตา่งๆ 

ภายใต้ค าสัง่นัน้ เพ่ือน าไปกระท ากบัตวัข้อมลูภายในฐานข้อมลูตอ่ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าท่ีของระบบจัดการฐานข้อมูล 

1. แปลงคา่สัง่ท่ีใช้จดัการกบัข้อมลูภายในฐานข้อมลู ให้อยูใ่นรูปแบบท่ีฐานข้อมลูเข้าใจ 

2. น าค าสัง่ตา่งๆ ซึง่ได้รับการแปลแล้วไปสัง่ให้ฐานข้อมลูท างาน เชน่ การเรียกใช้ ข้อมลู  

(Retrieve) การจดัเก็บข้อมลู (Update) การลบข้อมลู (Delete) การเพิ่มข้อมลู (Add) เป็น

ต้น 

3. ป้องกนัความเสียหายท่ีเกิดขึน้กบัข้อมลูภายในฐานข้อมลู โดยจะคอยตรวจสอบวา่ค าสัง่

ใดท่ีสามารถท างานได้ และค าสัง่ใดท่ีไมส่ามารถท างานได้ 

ภาพ 2.4  แสดงภาพจ าลองการเป็นตวักลางของ DBMS 

Database 

 

DBMS 

ป้อนข้อมลู/

ท ารายงาน 

ป้อนข้อมลู/

ท ารายงาน 
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4. รักษาความสมัพนัธ์ของข้อมลูภายในฐานข้อมลูให้มีความถกูต้องอยูเ่สมอ 

5. เก็บรายละเอียดตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัข้อมลูภายในฐานข้อมลูไว้ใน Data Dictionary ซึง่ 

รายละเอียดเหลา่นีจ้งึมกัถกูเรียกวา่ “ข้อมลูของข้อมลู” (Metadata) 

6. ควบคมุให้ฐานข้อมลูท างานได้อยา่งถกูต้องและมีประสิทธิภาพ 

 

 

 

PostgreSQL 

        PostgreSQL คือ ระบบจดัการฐานข้อมลูเชิงวตัถุ-สมัพนัธ์ (Object-relational Database 

Management System หรือ ORDBMS) โดยสามารถใช้รูปแบบของภาษา SQL ได้เกือบทัง้หมด มี

ความสามารถเพียบพร้อมในการจดัการฐานข้อมลูท่ีซบัซ้อน และเป็นซอฟต์แวร์ ในรูปแบบเปิดเผย

รหสัต้นฉบบั (Open Source)  

สถาปัตยกรรมการท างานของ PostgreSQL  

สถาปัตยกรรมมาตรฐานส าหรับระบบท่ีท างานบนระบบเครือข่าย คือ สถาปัตยกรรมท่ีเรียกวา่ 

Client-Server ซึง่ในสถาปัตยกรรมนีป้ระกอบด้วย 

- เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท าหน้าท่ีเป็น Server ซึง่จะมี Process ท างานอยู ่ซึง่จากนีไ้ปจะขอ

เรียกวา่ Server Process  

- เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีท าหน้าเป็น Client ซึง่จะมี Process ท างานอยู ่ซึง่จากนีไ้ปจะขอ

เรียกวา่ Client Process  

Server Process จะท าหน้าท่ีรอรับการตดิตอ่จาก Client Process และท างานให้แก่ Client 

Process โดยทัว่ไป Server Process ยงัแบง่ตามลกัษณะชว่งเวลาท่ี Client Process ตดิตอ่กบั 

Server Process ซึง่สามารถแบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

- Iterative Server ใช้ส าหรับระบบท่ีสามารถประมาณชว่งเวลาได้ ตวัอยา่งเชน่ Httpd 

Process ใน Web Server ซึง่ให้บริการช่วงสัน้ ๆ ในการส่งข้อมลู Web Page ให้แก่ Web 

Browser 
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- Concurrent Server ใช้กบัระบบท่ีไมส่ามารถประมาณช่วงนัน้ได้ Client อาจติดตอ่เป็น

ชว่งเวลาสัน้ ๆ หรือนานมากในการขอบริการ ระบบจดัการฐานข้อมลูท างานในลกัษณะนี ้

PostgreSQL ท างานภายใต้โมเดลของสถาปัตยกรรมแบบ Client-server โดย Server Process 

ท างานในลกัษณะ Concurrent Server  

 

PostGIS  

PostGIS คือสว่นขยายเพิ่มเตมิท่ีท าให้ฐานข้อมลู PostgreSQL สามารถรองรับข้อมลูด้าน

สารสนเทศภมูิศาสตร์ (GIS) คือสนบัสนนุข้อมลูท่ีสมัพนัธ์เชิงพืน้ท่ี (Spatial) เข้ามาเก็บไว้ใน

ฐานข้อมลู PostgreSQL ได้ เชน่ สามารถน าเข้าข้อมลู shape file ได้ และเก็บข้อมลูอยูใ่นรูปแบบ 

ORDBMS ซึง่ชว่ยให้การจดัการข้อมลูภมูิสารสนเทศท าได้ง่ายและมีความเป็นศนูย์กลางมากขึน้ ซึง่

สามารถจดัการข้อมลูทางภมูิศาสตร์ได้ด้วย ภาษา SQL 

ลกัษณะพืน้ฐานของ PostGIS ท่ีก าหนดโดย OpenGIS Consortium (OGC) 

    •   POINT      •   MULTIPOINT 

 •   LINESTRING     •   MULTILINESTRING 

       •   POLYGON      •   MULTIPOLYGON 

    •   GEOMETRYCOLLECTION 

 

2.2.3 ภาษา SQL และ Spatial Query 

ภาษา SQL (Structured Query Language) หรือท่ีเรียกวา่ “ชดุค าสัง่ SQL” เป็นเคร่ืองมือท่ี

ใช้ส าหรับจดัการข้อมลูในฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ (Relational Database Model) บนเคร่ือง

คอมพิวเตอร์สว่นบคุคลไปจนถึงเคร่ืองเมนเฟรม โดยมีหลกัการท างานท่ีส าคญัคือการก าหนด

ชดุค าสัง่SQLเพ่ือสอบถามข้อมลูจากฐานข้อมลูท่ีถกูจดัเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ผ่านโปรแกรมระบบ

จดัการฐานข้อมลู (Database Management System: DBMS) ซึง่จะท าหน้าท่ีน าชดุค าสัง่ SQL 

ดงักลา่วมาประมวลผล (SQL Request) และสง่ผลลพัธ์คืนให้กบัผู้ใช้ (User) ดงัรูปท่ี  2.5  เรียก

กระบวนการร้องขอข้อมลูจากฐานข้อมลูและน าผลลพัธ์กลบัมาแสดงผลยงัผู้ใช้นีว้า่ “การคิวรี 

(Query)” (ด้วยเหตนีุจ้งึช่ือว่า “Structure Query Language”) 
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ภาพ 2.5 แสดงการใช้ภาษา SQL เพ่ือเข้าถึงฐานข้อมลู 

 

 

ประเภทของค าส่ัง SQL 

1. ภาษาส าหรับนิยามข้อมลู (Data Definition Language : DDL) ประกอบด้วยค าสัง่ท่ี

ใช้ในการก าหนดโครงสร้างข้อมลูวา่มีคอลมัน์อะไรแตล่ะคอลมัน์เก็บข้อมลูประเภทใด

รวมถึงการเพิ่มคอลมัน์การก าหนดดชันี เป็นต้น 

2. ภาษาส าหรับการจดัด าเนินการข้อมลู (Data Manipulation Language : DML) 

ประกอบด้วยค าสัง่ท่ีใช้ในการเรียกใช้ข้อมลู การเปล่ียนแปลงข้อมลู การเพิ่มหรือลบ

ข้อมลู เป็นต้น 

3. ภาษาท่ีใช้ในการควบคมุข้อมลู (Data Control Language : DCL) ประกอบด้วยค าสัง่

ท่ีใช้ในการควบคมุ การเกิดภาวะพร้อมกนั หรือป้องกนัการเกิดเหตกุารณ์ท่ีใช้หลายคน

เรียกใช้ข้อมลูพร้อมกนั โดยท่ีข้อมลูนัน้ ๆ อยูร่ะหวา่งการปรับปรุงแก้ไข ซึง่เป็นเวลา

เดียวกบัท่ีผู้ใช้อีกคนหนึง่ก็เรียกใช้ข้อมลูนี ้ท าให้ข้อมลูท่ีผู้ ใช้คนท่ีสองได้ไปเป็นคา่ท่ีไม่

ถกูต้อง 

รูปแบบค าส่ัง ภาษา SQL  

ภาษา SQL มีรูปแบบค าสัง่ประกอบด้วย 3 สว่นหลกั ดงันี ้

1. SELECT ใช้ก าหนดช่ือคอลมัน์ของตารางท่ีต้องการให้แสดงผล 

2. FROM ใช้ก าหนดช่ือตาราง ซึง่เป็นแหลง่ข้อมลูท่ีต้องการเลือกมาแสดงผล 

SQL 

Request 

Data 

DBMS 
Database 
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3. WHERE ใช้ก าหนดเง่ือนไขในการเลือกข้อมลูจากตารางท่ีก าหนดไว้ในสว่นของ FROM 

ขึน้มาแสดง ซึง่ค าสัง่นีจ้ะก าหนดหรือไมก็่ได้ ในกรณีท่ีไม่ก าหนดจะถือวา่ต้องการข้อมลูทกุแถวใน

ตารางนัน้ 

Spatial Query 

การค้นหาเชิงพืน้ท่ีเป็นการค้นหาสืบค้นชนิดพิเศษท่ีถกูสนบัสนนุจากฐานข้อมลูเชิงพืน้ท่ี ค าสัง่

การค้นหาจะแตกตา่งจากค าสัง่การค้นหาข้อมลูธรรมดาท่ีไมใ่ชข้่อมลูเชิงพืน้ท่ี ในหลาย ๆ วิธีการ 

สองอยา่งท่ีส าคญัท่ีสดุคือ การท่ีค าสัง่การค้นหาเชิงพืน้ท่ีจะท างานกบัข้อมลูประเภทเรขาคณิต 

(Geometry) เชน่ จดุ (Points),  เส้น (Lines) และ พืน้ท่ีปิด (Polygons) และค าสัง่ค้นหาเชิงพืน้ท่ีจะ

พิจารณาความสมัพนัธ์เชิงพืน้ท่ีระหวา่งรูปทรงเรขาคณิต 

 

2.3 ความรู้เก่ียวกับการพัฒนาเว็บ 

2.3.1 เว็บเซิร์ฟเวอร์ (Web Server) และเว็บบราวเซอร์ (Web Browser) 

การท างานของเว็บไซต์เป็นการรับสง่ข้อมลูระหวา่งฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ และฝ่ังไคลเอนต์ ในหวัข้อนี ้

จะกลา่วถึงลกัษณะการท างานระหวา่งฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ และฝ่ังไคลเอนต์บนเว็บไซต์ 

เว็บเซิร์ฟเวอร์(Web Server) 

        เว็บเซิร์ฟเวอร์(Web Server) หรือเซิร์ฟเวอร์ คือ เคร่ืองผู้ให้บริการเว็บไซต์บนอินเตอร์เน็ตผา่น

โปรโตคอล HTTP เพ่ือให้บริการข้อมลูตา่งๆ เชน่ ขา่วสาร รูปภาพ เสียง หรือวิดีโอ เป็นต้น โดยเว็บ

เซิร์ฟเวอร์จะต้องจะต้องตดิตัง้โปรแกรมส าหรับท าหน้าท่ีเป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ เชน่ IIS (Internet 

information System) หรือ Microsoft Access, SQL Server หรือ Oracle หรือภาษาท่ีใช้ส าหรับ

ประมวลผล เชน่ HTML, PHP หรือ ASP เป็นต้น 

 

เว็บบราวเซอร์ (Web Browser) 

        เว็บบราวเซอร์ (Web Browser) หรือบราวเซอร์ เป็นโปรแกรมท่ีฝ่ังไคลเอนต์ใช้ส าหรับเย่ียมชม

และโต้ตอบกบัเว็บเพจท่ีสง่มาจากเว็บเซิร์ฟเวอร์ โดยบราวเซอร์จะแปลภาษา HTML ท่ีใช้ส าหรับ

สร้างเว็บเพจเพื่อน าผลลพัธ์มาแสดงบนบราวเซอร์จงึเกิดหน้าเว็บท่ีมีความสวยงาม ตวัอยา่ง

โปรแกรมเว็บบราวเซอร์ท่ีได้รับความนิยม ได้แก่ Internet Explorer (IE),Netscape ,Mozilla 
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Firefox, ,Google Chrome, Safari และ Opera ทัง้นีขี้ดความสามารถในการท างานของแตล่ะ

โปรแกรมเว็บบราวเซอร์จะแตกตา่งกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2.6 ตวัอย่างเว็บบราวเซอร์ 

 

หลักการท างานระหว่างเว็บเซอร์ฟเวอร์ และเว็บบราวเซอร์ 

        กระบวนการท างานจะเร่ิมจากผู้ใช้ในฝ่ังไคลเอนต์ก าหนด URL ของเว็บไซต์ท่ีต้องการผา่น 

URL Address ของโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ เพ่ือร้องขอ (Request) เว็บเพจไปยงัเว็บเซิร์ฟเวอร์ โดย

ข้อมลูการร้องขอจะถกูสง่ผา่นโปรโตคอล HTTP ซึง่ก าหนดไว้กบั URL เม่ือค าร้องขอถกูสง่มายงัเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ เว็บเซิร์ฟเวอร์จะอ่านค าร้องขอ แล้วค้นหาเพจท่ีถกูร้องขอเม่ือพบก็จะพิจารณาวา่เพจนัน้

สามารถถกูประมวลผลจากฝ่ังไคลเอนต์ได้หรือไม ่เชน่ ถ้าเพจนัน้คือ เพจ HTML เว็บเซิร์ฟเวอร์ก็จะ

สง่เพจดงักลา่วไปยงัไคลเอนต์ เพ่ือให้เว็บบราวเซอร์แปลและประมวลผล แล้วน าผลลพัธ์ท่ีได้ไป

แสดงบนเว็บบราวเซอร์แตห่ากเพจท่ีถกูร้องขอต้องถกูประมวลผลจากฝ่ังเซิร์ฟเวอร์เทา่นัน้ เว็บ

เซิร์ฟเวอร์จะท าการประมวลผลข้อมลูก่อน เสร็จแล้วจงึสง่กบัไปยงัเว็บบราวเซอร์ท่ีร้องขอข้อมลู 

(Response) ในรูปแบบภาษา HTML (รวมถึงไฟล์อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องด้วย) เม่ือเว็บบราวเซอร์ได้รับ

ค าสัง่ HTML จะท าการแปลค าสัง่ HTML แล้วน ามาแสดงผลบนบราวเซอร์ในรูปแบบตา่งๆ เชน่ 

ข้อความ รูปภาพ และเสียง 

 

 

Google Chrome 

Internet Explorer 
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2.3.2 Static Web Page และ Dynamic Web Page 

เว็บเพจสามารถแบง่ออกได้ 2 ประเภท ตามลกัษณะการท างาน ดงันี ้

Static Web Page 

ในยคุแรก การพฒันาเว็บเพจจะสร้างขึน้ในรูปแบบของ Static Web Page ซึง่เป็นเพจท่ีสร้าง

ขึน้จากภาษา HTML จงึถกูแปลและประมวลผลโดยโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ในฝ่ังไคลเอนต์ รูปแบบ

การตอบสนองตอ่การกระท าของผู้ใช้ในรูปแบบจ ากดั เน่ืองจากการกระท าตา่งๆ จะถกูก าหนดไว้

ลว่งหน้า ดงันัน้รูปแบบของเพจประเภทนีจ้งึยงัคงลกัษณะเดมิอยูไ่มว่า่ผู้ ท่ีเข้ามาเรียกใช้เว็บเพจนัน้

จะเป็นใคร หรือเวลาใด หรือเข้ามาดจูากท่ีใด นอกจากจะมีการเปล่ียนแปลงรูปแบบเพจจากฝ่ัง

เซิร์ฟเวอร์ เพจประเภทนีจ้งึมีข้อเสีย คือ ผู้ใช้ไมส่ามารถโต้ตอบกบัเพจได้ และไมมี่ความยืดหยุ่นใน

การใช้งาน เชน่ ไมส่ามารถแสดงเวลาปัจจบุนัของเว็บเซิร์ฟเวอร์ แตย่งัคงแสดงเวลาเม่ือเพจถกู

โหลด หากต้องการจะอพัเดทให้เป็นเวลาปัจจบุนัจะต้องรีเฟรช (Refresh) เพจใหม่ 

การเรียกใช้เว็บเพจแบบ Static จะเร่ิมเม่ือใส ่URL ของเว็บไซต์ในชอ่ง URL Address เม่ือเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ร้องขอเพจแล้วจะค้นหาเพจท่ีร้องขอ แล้วสง่ไปยงัฝ่ังไคลเอนต์ เพ่ือในบราวเซอร์

ประมวลผลแล้วแสดงผลลพัธ์ จากนัน้การติดตอ่ระหวา่งฝ่ังไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์จะสิน้สดุลง ถ้า

มีการร้องขอเพจใหมก็่จะสร้างเส้นทางการติดตอ่ส่ือสารขึน้ใหม่ 

     ข้อดีของเว็บเพจแบบ Static  

1. สร้างได้ง่ายเพียงแคมี่ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัภาษา HTML หรืออาจใช้โปรแกรมชว่ยสร้างก็

ได้  เชน่ FrontPage และ Dreamweaver เป็นต้น 

2. ดแูลง่าย เน่ืองจากไมมี่การเปล่ียนแปลงมากนกั และไมต้่องใช้ผู้ ท่ีมีความช านาญสงู  

3. ใช้เวลาในการเรียกเว็บเพจน้อยกว่าแบบอ่ืนๆ เน่ืองการไม่มีการเรียกใช้โปรแกรมเพิ่มเติม 

      ข้อเสียของเว็บเพจแบบ Static  

1. ถ้าเป็นข้อมลูท่ีต้องมีการเปล่ียนแปลงบอ่ยๆ จะท าให้เกิดความสะดวก เน่ืองจากต้องแก้ไข

เปล่ียนแปลงข้อมลูอยูต่ลอดเวลา อาจท าให้การอพัเดทข้อมลูเกิดความลา่ช้าได้ 

2. ถ้ามีการอพัเดทข้อมลูท่ีเซิร์ฟเวอร์ ในขณะท่ีผู้ใช้เปิดใช้งานเว็บเพจนัน้อยู ่จะท าให้ผู้ใช้ไมไ่ด้

รับข้อมลูลา่สดุ 

3. ไมมี่ความยืดหยุน่ 
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4. ไมส่ามารถสร้างการโต้ตอบระหวา่งผู้ใช้กบัเว็บเพจได้ 

 

Dynamic Web Page 

จากข้อจ ากดัของเพจแบบ Static Web Page จงึมีการพฒันาเพจในรูปแบบท่ีเรียกวา่ 

Dynamic Web Page ซึง่มีโครงสร้างทัว่ไปเหมือนกบั Static Web Page แตมี่ความยืดหยุน่ในการ

ท างานมากกวา่ และผู้ใช้สามารถโต้ตอบกบัเว็บเพจได้ เชน่ เขียนค าสัง่ให้แสดงจ านวนสินค้า

ปัจจบุนัเม่ือผู้ใช้คลิกปุ่ ม “จ านวนสินค้า” หรือการใสช่ื่อ และรหสัผา่นบนเพจเพื่อสง่ไปตรวจสอบเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ จากนัน้เว็บเซิร์ฟเวอร์จะสง่ผลลพัธ์กลบัมายงัไคลเอนต์ 

        Dynamic Web Page จะมีรูปแบบการเขียนค าสัง่ท่ียุง่ยากกวา่ Static Web Page คือ จะมี

ชดุค าสัง่ท่ีเรียกว่า “โปรแกรมสคริปต์” เข้ามาควบคมุหรือก าหนดรูปแบบการท างานร่วมกบัภาษา 

HTML ส าหรับภาษาท่ีใช้ในการพฒันาโปรแกรมสคริปต์มีอยูห่ลายภาษา เช่น VBScript, 

JavaScript และ Jscript เป็นต้น เรียกภาษาเหลา่นีว้่า “ภาษาสคริปต์” ถึงแม้จะมีหลายภาษา

สคริปต์ให้เลือก แตก่ารเลือกภาษามาใช้งานก็เป็นสิ่งจ าเป็น เน่ืองจากโปรแกรมเว็บบราวเซอร์บาง

ตวัไมร่องรับค าสัง่ของบางภาษาสคริปต์ เชน่บางค าสัง่ของภาษา VBScript จะใช้ได้เฉพาะ

โปรแกรม Internet Explorer แบง่ประเภทของภาษาสคริปต์ได้ 2 ประเภท คือ Client-Side Script 

Language และ Server-Side Script Language 

1.  Client-Side Script Language เป็นภาษาสคริปต์ท่ีถกูแปลและประมวลผลโดยเว็บ

บราวเซอร์ โดยจะถกูจดัเป็นสว่นหนึง่ของเพจ HTML เน่ืองจากค าสัง่จะถกูก าหนดอยู่ภายใน

ชดุค าสัง่ของภาษา HTML ดงันัน้เม่ือน าไฟล์ HTML ท่ีประกอบด้วย Client-Side Script Language 

ไปรันบนเว็บบราวเซอร์ ค าสัง่ตา่ง ๆ ของ Client-Side Script Language จงึถกูแปลโดยเว็บ

บราวเซอร์ในลกัษณะเดียวกบัการแปลภาษา HTML ภาษาสคริปต์ท่ีถกูน ามาประมวลผลบนเว็บ

บราวเซอร์ ได้แก่ JavaScript และ VBScript เป็นต้น 

2.  Server-Side Script Language เป็นภาษาสคริปต์ท่ีถกูแปลและประมวลผลโดยเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ ดงันัน้เม่ือเว็บเซิร์ฟเวอร์ค้นพบเพจท่ีประกอบด้วย Server-side Script Language ก็จะ

ท าการประมวลผลเฉพาะชดุค าสัง่ดงักล่าวให้อยูใ่นรูปแบบของภาษา HTML แล้วสง่กลบัไปยงัเว็บ
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บราวเซอร์เพ่ือประมวลผลตอ่ ตวัอยา่งของภาษาสคริปต์ท่ีนิยมใช้ในปัจจบุนั เชน่ ASP.NET, PHP 

และ JSP เป็นต้น 

 

2.3.3 ภาษา HTML (HyperText Markup Language) 

ภาษา HTML (HyperText Markup Language) คือภาษามาตรฐานท่ีก าหนดโดยองค์กร 

W3C (World Wide Web Consortium) ใช้ส าหรับสร้างเว็บเพจ HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีมี

โครงสร้างการเขียนชดัเจน โดยอาศยัตวัก ากบัหรือท่ีเรียกวา่ “แท็ก” (Tag) เป็นตวัควบคมุการ

แสดงผล ทัง้ในแบบข้อความ รูปภาพ หรือข้อมลูอ่ืนๆ ผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ 

 

โครงสร้างและแทก็มาตรฐานของ HTML 

        HTML มีโครงสร้างและแท็กมาตรฐานท่ีต้องก าหนดไว้ทกุเว็บเพจ ดัง้นี  ้

 

จากโครงสร้างประกอบด้วยแท็กมาตรฐาน 4 แท็ก ดงันี ้

1. <HTML>…</HTML> เป็นแท็กท่ีวางไว้ต้นและท้ายของเว็บเพจ เพ่ือให้เว็บบราวเซอร์

ทราบว่าเว็บเพจท่ีจะอ่านแท็กตอ่ไปนีใ้ช้รูปของภาษา HTML 

2. <HEAD>…</HEAD> ใช้ก าหนดช่ือเร่ืองให้กบัเว็บเพจ โดยจะแสดงข้อความเฉพาะหน้า

เว็บเพจท่ีมีการก าหนดช่ือเร่ืองไว้เทา่ (สามารถก าหนดข้อความใน HEAD หรืองไมก็่ได้) 

<html> 

    <head> 

             ค าสัง่ในหวัข้อของ head  

    </head> 

    <body> 

             ค าสัง่ในหวัข้อของ body ในสว่นนีจ้ะเป็นสว่นท่ีใช้แสดงผล  

    </body> 

</html> 
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3. <TITLE>…</TITLE> ใช้ก าหนดช่ือเร่ืองให้กบัเว็บเพจ โดยจะแสดงท่ี Title Bar บน

หน้าตา่งเว็บบราวเซอร์ ซึง่แท็กนีต้้องวางไว้ระหว่างแท็ก <HEAD>…</HEAD> เสมอ 

4. <BODY>…</BODY> ใช้ก าหนดขอบเขตของเนือ้หาท่ีจะแสดงในเว็บบราวเซอร์ 

 

2.3.4 PHP 

ภาษา PHP เป็นภาษาสคริปต์ท่ีสามารถเขียนโค้ดค าสัง่รวมไว้ภายในเอกสาร HTML ได้

เชน่เดียวกบัภาษา JavaScript แตกตา่งกนัท่ีภาษา PHP เป็นภาษาสคริปต์ท่ีท างานในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ 

(Server-Side Script Language) คือโค้ดค าสัง่ของ PHP จะผลประมวลผลในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ แล้วสง่

ผลลพัธ์ในรูปแบบของ HTML กลบัไปยงัไคลเอนต์ท่ีร้องขอ โดยโค้ดของ PHP นีผู้้ ใช้ในฝ่ังไคลเอนต์

จะไมส่ามารถมองเห็นได้ 

ความสามารถของภาษา PHP 

ภาษา PHP เป็นภาษาสคริปต์ท่ีพฒันาขึน้จากพืน้ฐานของภาษาโปรแกรมมิ่งชนิดอ่ืน ๆ เชน่ C, 

C++ และ Perl ท าให้ภาษา PHP เป็นภาษาท่ีรวมเอาลกัษณะเดน่ของภาษาต้นแบบแตล่ะชนิด

รวมกนัอยู ่ความสามารถของภาษา PHP ทีเห็นได้เดน่ชดั มีดงันี ้

1. เป็นภาษาท่ีมีลกัษณะแบบ Open source ซึง่ผู้ใช้สามารถดาวน์โหลด และน า Source 

Code ของ PHP ไปใช้ได้โดยไมเ่สียคา่ใช้จา่ย 

2. เป็นภาษาสคริปต์แบบ Server-Side Script Language ซึง่ท างานบนเซิร์ฟเวอร์ ไม่

สง่ผลกบัการท างานของเคร่ืองไคลเอนต์ 

3. สามารถท างานได้ในระบบปฏิบตักิารท่ีตา่งชนิดกนั เชน่ Unix, Windows, Mac OS 

หรือ Risc OS อยา่งมีประสิทธิภาพ 

4. สามารถท างานได้ในเว็บเซิร์ฟเวอร์หลายชนิด เชน่ Personal Web Server (PWS), 

Apache, OmniHttpd และ Internet Information Service (IIS) 

5. สนบัสนนุการเขียนโปรแกรม Object-Oriented 

6. มีความสามารถในการท างานร่วมกบัระบบจดัการฐานข้อมลูท่ีหลากหลาย เชน่ 

Oracle, FilePro, MS SQL, mSQL, และ MySQL เป็นต้น 
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7. อนญุาตให้ผู้ใช้สร้างเว็บไซต์ท่ีท างานผา่นโปรโตคอลชนิดตา่ง ๆ เชน่ LDAP, IMAP, 

POP3 และ HTTP เป็นต้น 

8. โค้ด PHP สามารถเขียนและอา่นในรูปแบบของ XML ได้ 

การประมวลผลเอกสาร HTML/PHP 

ถึงแม้โค้ด PHP จะสามารถเขียนไว้ภายในเอกสาร HTML ได้เชน่เดียวกบั JavaScript แตจ่ะมี

สกลุไฟล์ .PHP และการประมวลผลค าสัง่ PHP จะไมใ่ชห่น้าท่ีของเว็บบราวเซอร์ แตจ่ะเป็นหน้าท่ี

ของเว็บเซิร์ฟเวอร์ท่ีเลือกใช้งาน กลา่วคือเม่ือมีการร้องขอเพจท่ีมีการแทรกโค้ดค าสัง่ PHP เว็บ

เซิร์ฟเวอร์จะอา่นโค้ดค าสัง่ของเพจตัง้แตบ่รรทดัแรกไลล่งไปจนถึงบรรทดัสดุท้ายเพ่ือค้นหาแท็ก

ค าสัง่ PHP เม่ือเจอแท็กเปิดของ PHP จะเร่ิมประมวลผลค าสัง่จนถึงแท็กปิดของ PHP จงึหยดุการ

ประมวลผลค าสัง่ PHP แล้วสง่ผลลพัธ์ให้กบัเพจในรูปของภาษา HTML 

เคร่ืองมือส าหรับการพัฒนา PHP 

- เคร่ืองมือส าหรับเขียนโค้ดค าสัง่ PHP สามารถเลือกใช้ได้หลายโปรแกรม ทัง้ท่ีเป็น Text 

Editor เชน่ Notepad หรือ Editplus และ Web Builder เชน่ Macromedia 

Dreamweaver หรือ GoLive CS2 เป็นต้น โดยเคร่ืองมือแตล่ะชนิดจะมีรูปแบบการ

ท างานท่ีแตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัความถนดัของผู้ เขียนโปรแกรมวา่ต้องการเลือกใช้

โปรแกรมชนิดใด (ในงานวิจยันีใ้ช้ Editplus) 

- โปรแกรมเว็บเซิร์ฟเวอร์  เน่ืองจาก PHP เป็นภาษาสคริปต์ท่ีท างานในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ 

ดงันัน้ในการพฒันาจ าเป็นต้องมีโปรแกรมเว็บเซิร์ฟเวอร์ส าหรับประมวลผลค าสัง่ PHP 

ซึง่สามารถเลือกใช้โปรแกรมใดก็ได้ท่ีสามารถประมวลผล PHP ได้ เชน่ Internet 

Information Service (IIS), Personal Web Server (PWS) และ Apache (ในงานวิจยั

นีใ้ช้ Apache) 

2.3.5 JavaScript 

       JavaScript (จาวาสคริปต์) เป็นภาษาสคริปต์ส าหรับสร้างเว็บเพจแบบ Dynamic ท่ีสามารถ

เปล่ียนแปลเนือ้หาตามเง่ือนไขท่ีก าหนด และสามารถโต้ตอบกบัผู้ ใช้ได้ เชน่ การโต้ตอบกบัผู้ใช้โดย
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คลิกเมาส์ หรือการกรอกข้อมลูในฟอร์ม เป็นต้น และจะต้องเขียนรวมไว้ในเอกสาร HTML ดงันัน้

ผู้พฒันาจะต้องมีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัภาษา HTML ด้วย JavaScript มีโครงสร้างกบัภาษา C 

และ C++ โดยจะท างานในฝ่ังไคลเอนต์ จงึถือได้วา่ JavaScript เป็นภาษาสคริปต์ประเภทท่ีท างาน

ในฝ่ังไคลเอนต์ (Client-Side Script Language) 

ความสามารถของ JavaScript 

นอกจาก JavaScript จะมีความสามารถในการโต้ตอบกบัผู้ใช้แล้ว ยงัมีความสามารถอ่ืนๆ 

ดงันี ้

1. ชว่ยลดภาระการท างานของเซิร์ฟเวอร์ เพราะบราวเซอร์บนฝ่ังไคลเอนต์สามารถ

ประมวลผล JavaScript ได้เอง 

2. มีกลไกในการตรวจสอบ การเปรียบเทียบ การตดัสินใจ การประมวลผล และสามรถสร้าง

ฟังก์ชนัได้เอง 

3. สามารถใช้งานร่วมกบัเทคโนโลยีอ่ืนๆ ได้ เช่น ActiveX, CGI, Java และ Plug-In โดยไม่

ขึน้กบัแพลตฟอร์มใดๆ 

4. สามารถเปล่ียนรูปแบบเว็บเพจของเอกสาร HTML จาก Static เป็นแบบ Dynamic ท่ี

สามารถโต้ตอบกบัผู้ใช้ได้ 

5. ใช้งานง่าย เพราะมีลกัษณะเป็น Interpreter แบบ  Text File ฝังอยูใ่นเอกสาร HTML จงึ

สามารถท างานบนบราวเซอร์ได้ทนัที โดยไมต้่องคอมไพล์โปรแกรมเหมือนภาษา Java (จา

วา) 

6. ใช้รูปแบบค าสัง่เหมือนกบัภาษา Java เชน่ ค าสัง่เพ่ือด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 

ตรรกศาสตร์ สตริง รวมทัง่ค าสัง่ควบคลุ าดบัการด าเนินงาน ได้แก่ If, While และ For เป็น

ต้น 

7. เรียนรู้ได้ง่าย เหมาะส าหรับน าไปใช้พฒันาโปรแกรมบนระบบอินเตอร์เน็ต 

 

ข้อจ ากัดของ JavaScript 

ถึงแม้ JavaScript จะมีความสามารถอยูม่าก แตก็่ยงัมีข้อจ ากดับางประการท่ีผู้พฒันาเว็บไซต์

จะต้องทราบ ดงันี ้
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1. ไมส่ามารถติดตอ่หรือท างานบนฝ่ังเซิร์ฟเวอร์เพ่ือเก็บข้อมลูลงฐานข้อมลูได้ เพราะ 

JavaScript ท างานได้เฉพาะบนฝ่ังไคลเอนต์เทา่นัน้ ดงันัน้ถ้าต้องการติดตอ่กบัเซิร์ฟเวอร์

จะต้องอาศยัการท างานของภาษาสคริปต์ท่ีท างานในฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server-Side Script 

Language) เชน่ CGI Script หรือ Java Applet (โปรแกรมท่ีสร้างขึน้จากภาษา Java แล้ว

ฝังตวัในเว็บเพจเพ่ือประมวลผลการท างานร่วมกบัเว็บบราวเซอร์) เป็นต้น 

2. ไมส่ามารถใช้สร้าง Interface หรือแสดงผลตา่งๆ ของเว็บไซต์ได ดงันัน้จงึต้องใช้โปรแกรม

ภาษาอ่ืนเพ่ือสร้าง Interface แทน เชน่ HTML เป็นต้น ส่วนโค้ดค าสัง่ของ JavaScript จะ

ใช้เพ่ือสร้างการโต้ตอบกบัผู้ใช้เทา่นัน้ 

3. JavaScript จะท างานตา่งกนับนแตล่ะบราวเซอร์ เน่ืองจากบราวเซอร์ชนิดตา่งๆ จะใช้ 

JavaScript Interpreter (ตวัแปลภาษา JavaScript) ของตนเองเพ่ืออา่นและแปลโค้ด

ค าสัง่ JavaScript ดงันัน้จงึมีการท างานตา่งกนัในบางค าสัง่ จงึเป็นสาเหตใุห้บาง

บราวเซอร์แสดงผลลพัธ์ของโค้ดค าสัง่ JavaScript ได้ไมส่มบรูณ์ หรือเกิดข้อผิดพลาด 

(Error) ปรากฏบนจอภาพวา่ Property หรือ Method ไมส่นบัสนนุกบับราวเซอร์ท่ีใช้ 

 

การประมวลผลเอกสาร HTML/ JavaScript 

เน่ืองจากภาษา JavaScript เป็นภาษาสคริปต์ท่ีประมวลผลในฝ่ังไคลเอนต์ และการเขียนโค้ด 

JavaScript จะต้องเขียนไว้ภายในเอกสาร HTML ดงันัน้บราวเซอร์จงึหน้าท่ีในการประมวลผลโค้ด 

JavaScript ด้วย โดยบราวเซอร์จะอา่นค าสัง่ HTML ทีละบรรทดัค าสัง่ และประมวลผลบรรทดั

ค าสัง่นัน้ๆ ท าเชน่นีไ้ปเร่ือยๆ จนกวา่จะพบบรรทดัค าสัง่ของ JavaScript บราวเซอร์จงึจะเรียกใช้ 

JavaScript Interpreter ซึง่เป็นตวัแปลภาษา JavaScript ท่ีฝ่ังอยูใ่นบราวเซอร์มาประมวลผลค าสัง่ 

JavaScript เม่ือสิน้สดุบรรทดัค าสัง่ JavaScript แล้ว บราวเซอร์จะอ่านค าสัง่ HTML ตอ่ไปจนครบ 

แล้วจงึน าผลลพัธ์ทัง้หมด(ทัง้ค าสัง่ HTML และ JavaScript) ไปแสดงผลบนหน้าจอ 

 

เคร่ืองมือส าหรับการพัฒนา JavaScript  

- Text Editor เน่ืองจาก JavaScript มีลกัษณะการเขียนโค้ดค าสัง่แบบ Text File ดงันัน้จงึ

สามารถเลือกเคร่ืองมือท่ีเป็น Text Editor ตา่งๆ ซึง่เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับเขียนโค้ดก า
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สัง่ของภาษาตา่งๆ ท่ีมีลกัษณะเป็นไฟล์ตวัอกัษรมาใช้พัฒนาได้ เชน่ Wordpad ,Notepad 

และEditPlus เป็นต้น โดยในท่ีนีจ้ะเลือกใช้ Notepad 

- บราวเซอร์ เน่ืองจากบราวเซอร์เป็นส่วนส าคญัท่ีใช้ประมวลผลค าสัง่ JavaScript ดงันัน้

บราวเซอร์ท่ีใช้แสดงผลลพัธ์จงึต้องรองรับการท างานของ JavaScript เวอร์ชนัท่ีก าลงัใช้

งานอยู่ด้วย (ในท่ีนีเ้ลือกใช้ IE 6 ในการทดสอบผลลพัธ์) ซึง่บราวเซอร์แตล่ะชนิดท่ีรองรับ 

JavaScript แตล่ะเวอร์ชนั  

2.3.6 Google Maps API /Distance Matrix Service 

Google Maps API 

API ยอ่มาจาก Application Programming Interface คือ ชอ่งทางการเช่ือมตอ่ ,ชอ่งทางหนึง่

ท่ีจะเช่ือมตอ่กบัเว็บไซต์ผู้ให้บริการ API จากท่ีอ่ืน เป็นตวักลางท่ีท าให้โปรแกรมประยกุต์เช่ือมตอ่

กบัโปรแกรมประยกุต์อ่ืน หรือเช่ือมการท างานเข้ากบัระบบปฏิบตักิาร ตวัอย่าง เชน่ Twitter มี

หลายเว็บ ท่ีมีการเช่ือมโยงข้อมลูกบั Twitter ทัง้เป็นการอ่านข้อมลูจาก Twitter หรือ ส่งข้อมลูเข้า 

Twitter เองก็ตาม ซึง่ล้วนอาศยัการเช่ือมตอ่แลกเปล่ียนข้อมลูกนั ด้วย API นัน้เอง และอีกหนึง่

ตวัอยา่ง เชน่ Google Maps API คือบริการของGoogle อีกรูปแบบหนึง่ท่ีเราสามารถน าข้อมลูของ 

Google Maps ท่ีทาง Google ให้บริการโดยสว่นมากจะน ามาใช้กบัเว็บไซต์ ของบริษัทฯหรือ

เว็บไซต์ห้างร้านตา่งๆ เพ่ือเป็นอีกช่องทางท่ีให้ลกูค้ารู้วา่บริษัทฯ API ถือเป็นกลุม่ของฟังชัน่ ขัน้ตอน 

หรือคลาส (Class ) ท่ีระบบปฏิบตัิการ (OS) หรือผู้ให้บริการ สร้างขึน้มาเพ่ือรองรับการเรียกขอ

ข้อมลู จากโปรแกรมอ่ืน ๆ ทัง้นี ้API สามารถใช้งานได้กบัภาษาในการเขียนโปรแกรมท่ีรองรับ

เทา่นัน้ ซึง่มนัจะถกูจดัท าให้อยูใ่นรูปแบบ Syntax หรือ Element ท่ีสามารถน าไปใช้ได้อยา่ง

สะดวกสบาย 

Google Maps API คือ ชดุค าสัง่ท่ีชว่ยให้เราสามารถพฒันาโปรแกรมเพ่ือแทรก Google 

Maps เข้าไปเป็นองค์ประกอบสว่นหนึง่ในเว็บเพจท่ีต้องการได้โดยเขียนเป็นรหสั HTML และ 

JavaScript ในรูปแบบท่ีไมส่ลบัซบัซ้อนนกัส าหรับงานแผนท่ีง่ายๆ และมีขีดความสามารถ

กว้างขวางเน้นในด้านการน าเสนอข้อมลูแผนท่ีในลกัษณะหมดุ ปัก (Push Pin / Place Marker) ซึง่

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript?hl=th
http://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2131-class-คืออะไร.html
http://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2063-syntax-คืออะไร.html
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สามารถก าหนดให้แสดงข้อมลูประกอบแผนท่ีเม่ือผู้ใช้คลิกท่ีตวั Push Pin /Marker นัน้ๆ หรือองค์

แผนท่ีแบบเส้น (Polyline) พืน้ท่ี (Polygon) และภาพ (Ground Overlay)  บริการด้านแผนท่ีของ 

Google 

 

องค์ความรู้และส่ิงท่ีจ าเป็นในการพัฒนา Application ด้วย Google Maps API 

ในการจดัท า Google Maps Mash up จ าเป็นต้องใช้ความรู้พืน้ฐานในการสร้าง Web Page 

ด้วยภาษา HTML/ XHTML, การเขียนโปรแกรม JavaScript, ความรู้เร่ืองการแผนท่ีและภมูิศาสตร์ 

และ ความรู้ในด้าน XML Technology 

ความรู้พืน้ฐานเบือ้งต้นท่ีใช้ในงานพฒันา Google Maps Mash up มีดงันี ้

- HTML / XHTML 

- JavaScript 

- ความรู้พืน้ฐานวิชาภมูิศาสตร์ และการแผนท่ี 

- XML Technology 

- AJAX (JavaScript + XML) 

- Web Server (Wamp) 

- Server Side Scripting (PHP, etc) 

- Spatial Database Software (MySQL, PostGIS, etc) 
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ภาพ 2.7  ตวัอยา่งโค้ด Google Maps API 

Distance Matrix Service 

Distance Matrix Service เป็นหนึง่ในการบริการของ Google Maps API ท่ีค านวณระยะทาง

และระยะเวลาในการเดนิทาง ระหว่างจดุก าเนิดกบัจดุหมายปลายทาง บริการนีจ้ะไมแ่สดง

รายละเอียดข้อมลูเส้นทาง จะบอกเพียงระยะทางและระยะเวลาเท่านัน้ ข้อจ ากดัในการใช้บริการ 

Distance Matrix Service จะต้องอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ ต าแหนง่จดุเร่ิมต้นหรือจดุปลายทางไม่

เกิน 25 แหง่ และมีองค์ประกอบมากท่ีสดุไมเ่กิน 100 ตอ่1 ค าร้อง 
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ภาพ 2.8  ตวัอยา่งโค้ดบริการของ Distance Matrix Service 

 

2.4 หลักการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการศึกษา 

2.4.1 วิธีการจัดล าดับ Ranking Methods 

เป็นวิธีการท่ีง่ายท่ีสดุส าหรับการให้น า้หนกัความส าคญัของเกณฑ์ตา่ง ๆ  คือเป็นการจดัล าดบั

คา่ความส าคญัภายใต้การพิจารณาล าดบัการตดัสินใจของผู้ก าหนดคา่ความส าคญัของเกณฑ์ตา่ง 

ๆ  ทัง้การจดัล าดบัแบบปกต ิ( ท่ีให้คา่ความส าคญัมากท่ีสดุ = 1, คา่ความส าคญัรองมา = 2 เป็น

ต้น )   หรือการจดัล าดบัแบบตรงกนัข้าม (ท่ีให้คา่ความส าคญัน้อยท่ีสดุ =1, คา่ความส าคญัท่ีดีกว่า 

= 2 เป็นต้น) ก็สามารถน ามาใช้ได้  วิธีการท่ีใช้ค านวณตวัเลขคา่น า้หนกั คือวิธี Rank Sum Weight 

Rank Sum Weight เป็นการค านวณตามสมการดงันี ้

 

𝑤𝑖 =
𝑛 − 𝑟𝑖 + 1

∑(𝑛 − 𝑟𝑘 + 1)
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เม่ือ 𝑤𝑖 คือ คา่น า้หนกัปกตสิ าหรับล าดบัเกณฑ์ i 

𝑛 คือ จ านวนของเกณฑ์ภายใต้การพิจารณา ( k = 1,2,…,n) 

𝑟𝑖 คือ = ชัน้ล าดบัของเกณฑ์ 

แตล่ะเกณฑ์จะได้เป็นคา่น า้หนกั  𝑛 − 𝑟𝑖 + 1 ออกมา  จากนัน้ท าให้การ Normalized ด้วย

ผลรวมทัง้หมดของน า้หนกัซึง่ก็คือ  ∑(𝑛 − 𝑟𝑘 + 1)               

 

2.4.2 วิธีการถ่วงค่าน า้หนัก 

การหาคา่ถ่วงน า้หนกันีใ้ช้ในกรณีท่ีข้อมลูแตล่ะคา่มีความส าคญัไมเ่ทา่กนั เชน่ การหาคา่เฉล่ีย

เลขคณิตของคะแนนสอบ 4 วิชา ท่ีแตล่ะวิชาใช้เวลาเรียนในแตล่ะสปัดาห์ไมเ่ทา่กนั หรือการหา

คา่เฉล่ียเลขคณิตของราคาสินค้าชนิดเดียวกนัแตมี่น า้หนกัหรือราคาขายตา่งกนั ถ้าไม่ถ่วงน า้หนกั

จะท าให้คา่เฉล่ียท่ีได้คลาดเคล่ือนไปจากท่ีควรจะเป็นจริง ซึง่อาจจะน้อยกวา่หรือมากกวา่ท่ีควรจะ

เป็นจริงได้ ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัน า้หนกัของข้อมลูแตล่ะคา่ท่ีน ามาใช้เป็นส าคญั 

ถ้าให้ 𝑊1, 𝑊2, 𝑊3, …, 𝑊𝑛 เป็นคา่น า้หนกัของคา่จากการสงัเกต𝑋1, 𝑋2, 𝑋3,…, 𝑋𝑛 ตามล าดบั 

 

 

 

 

หรือ 

 

 

เมื่อ X คือ คา่ถ่วงน า้หนกั 

  Xi คือ คา่สงัเกตท่ี i 

  Wi คือ คา่น า้หนกัท่ี i 

 

 

 

X = ∑ (𝑋𝑖 ×𝑊𝑖) 

ค่าถ่วงน ้าหนัก X =  𝑊1𝑋1 + 𝑊2𝑋2 + 𝑊3𝑋3 + … + 𝑊𝑛𝑋𝑛 
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2.5 งานวิจัยท่ีเก่ียว 

กสุมุา เสาวพฤกษ์ (2537) ได้ท าการวิจยัเร่ืองระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกชือ้บ้าน การ

วิจยัครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือวิเคราะห์ออกแบบ และพฒันาระบบระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือก

ชือ้บ้านและท่ีดนิ เพ่ือให้ผู้ เลือกชือ้บ้านสามารถน าสารสนเทศท่ีได้จากระบบไปชว่ยในการตดัสินใจ

เลือกซือ้บ้านง่ายและสะดวกมากขึน้ อีกทัง้ยงัเป็นประโยชน์ ตอ่การด าเนินงานของธุรกิจการซือ้ขาย

บ้านและท่ีดนิ ในด้านการบริการความสะดวกสบายในการท างานของบคุลากร การออกแบบและ

พฒันาระบบยึดหลกัการออกแบบฐานข้อมลูเชิงสมัพนัธ์ และหลกัการตดัสินใจปัญหาท่ีมีหลาย

วตัถปุระสงค์แบบอนัดบัและน า้หนกั การพฒันาโปรแกรมใช้วิชวลเบสิค รุ่น 3.0 และได้ผา่นการ

แปลโปรแกรมให้พร้อมท่ีจะด าเนินงานได้บนไมโครซอฟต์วินโดวส์ รุ่น 3.1 ฉบบัภาษาไทย โปรแกรม

สามารถใช้ได้กบัเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์เพ่ือน าไปตดิตัง้ยงัสถานท่ีตา่งๆ ได้ตามความต้องการ 

สวุิวชัญ์ อพัทรภิรมย์ (2554) ได้ท าการศกึษาปัญหาพิเศษเร่ือง ระบบน าทางการทอ่งเท่ียวของ

จงัหวดัสรุาษฎร์ธานี ด้วยกเูกิล้แมน เอพีไอ บนมือถือ ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ เป็นระบบท่ี

พฒันาทัง้ท่ีโดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือน าทางทอ่งเท่ียวภายในจงัหวดัสรุาษฎร์ธานีและแนะน าสถานท่ี

ทอ่งเท่ียวตา่งๆได้ โดยการน ากเูกิล้แทน เอพีไอ และภาษาจาวาใช้ในการพฒันาระบบ ท าให้ระบบมี

ความถกูต้องและใช้น าทางได้จริง ซึง่ระบบได้น าต าแหนง่ของสถานท่ีตา่ง ๆ ผา่นทาง  KML File ท่ี

ได้ บนัทึกคา่ละตจิดู และ ลองจิจดูไว้ในระบบ ท าให้ต าแหนง่ของสถานท่ีตา่ง ๆ มีความถกูต้องและ

ยงัมีการแนะน าข้อมลูของสถานท่ีทอ่งเท่ียวตา่งไว้ในระบบด้วย ซึง่จากการทดสอบระบบ ระบบมี

ค าถามถกูต้อง 100 เปอร์เซ็นต์ 

รณิกา จิปิภพ (2554) ได้ท าการศกึษาปัญหาพิเศษเร่ืองระบบสนบัสนนุการตดัสินใจค้นหา

สถานท่ีพกัในจงัหวดัแมฮ่่องสอน มีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจค้นหา

สถานท่ีพกัในจงัหวดัแมฮ่่องสอน เพ่ือชว่ยให้ผู้ใช้ระบบในการค้นหาสถานท่ีพกั โดยการน าเอา

เทคนิคตารางการตดัสินใจและการสร้างแผนท่ีออนไลน์มาประยกุต์ใช้ ระบบพฒันาขึน้ในลกัษณะ

ของเว็บแอพพลิเคชัน่ พฒันาระบบโดยใช้ภาษา PHP และระบบจดัการฐานข้อมลูโดย 

PhpMyAdmin การประเมินคณุภาพของระบบ พบระบบท่ีถกูพฒันาขึน้อยูใ่นระดบัดีมาก สามารถ

น าไปประยกุต์ใช้งานได้เป็นอยา่งดี 
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วจันารัตน์ ควรดี และ ทองพล ูหีบไธสง (2552) ได้น าเสนอระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือก

ร้านอาหารผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตในกรุงเทพมหานคร การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือออกแบบ

และพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกร้านอาหารบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตใน

กรุงเทพมหานครส าหรับผู้ ท่ีมีความสนใจเก่ียวกบัร้านอาหาร เพ่ือใช้เป็นข้อมลูประกอบการตดัสินใจ

เลือกร้านอาหารให้เหมาะสมกบัความต้องการของผู้ใช้งานมากท่ีสดุ โดยพฒันาขึน้ในลกัษณะเว็บ

แอพพลิเคชัน่ วิเคราะห์และออกแบบระบบโดยใช้ UML พฒันาโปรแกรมโดยระบบปฏิบตักิาร 

Microsoft WindowsXP ใช้ภาษา PHP ระบบจดัการฐานข้อมลู MySQL และเขียนโปรแกรมเชิง

วตัถ ุใช้วิธีการทดสอบแบบแบล๊กบ็อกซ์ โดยผลท่ีได้จากการทดสอบเห็นวา่ระบบท่ีพฒันาขึน้มี

ความพงึพอใจและมีประสิทธิภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัใด สามารถน าไปประยกุต์ใช้งานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

สมพงษ์  เจษฎาธรรมสถิต และคณะ (2548)  ได้น าเสนอระบบสนบัสนนุการตดัสินใจในระบบ

การปลกูพืชผา่นทางเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตท่ีได้พฒันาขึน้ เป็น โปรแกรมประยกุต์บนเครือขา่ย

อินเทอร์เน็ตท่ีท างานในลกัษณะ Web Application โดยโปรแกรมจะน าข้อมลูจาก ฐานข้อมลู

ทางด้านเศรษฐศาสตร์การผลิตของพืชเศรษฐกิจ ของแตล่ะชนิดพืชท่ีผู้ใช้ต้องการจะปลกูในระบบ

การ ปลกูพืช มาสร้างเป็นแบบจ าลองทางเศรษฐศาสตร์ โดยการน าหลกัวิธีการวิจยัด าเนินการด้วย 

วิธีการโปรแกรมเชิงเส้นตรง มาใช้ในการวิเคราะห์ ในงานวิจยันีจ้ะใช้ โปรแกรม IIS (Internet 

Information Server) เพ่ือท าหน้าท่ีเป็น Web Server ใช้โปรแกรมท าโปรแกรม EditPlus  หน้าท่ี

ออกแบบ Web Page และเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างชดุค าสัง่ตา่ง ๆ และใช้โปรแกรม MS-Access ท่ี

ท าหน้าท่ีเป็นระบบจดัการฐานข้อมลู  ซึง่ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจใน ระบบการปลกูพืชผา่นทาง

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตนีส้ามารถให้ผลลพัธ์ท่ีแมน่ย า และน่าเช่ือถือในระดบัหนึง่ อยา่งไรก็ตามควร

จะต้องมีการปรับปรุงข้อมลูในฐานข้อมลูให้ทนัสมยัอยู่ตลอดเวลา อีกทัง้ควรท่ีจะเพิ่มข้อมลูต้นทนุ

การผลิตพืชของ แตล่ะจงัหวดั ซึง่จะท าให้การประมวลผลมีความแมน่ย ามากขึน้ในการน าไป

ประมวลผลในระดบัรายจงัหวดั 

นาถนเรศ  อาคาสวุรรณ (2551) ได้ท าการศกึษาเร่ืองปัจจยัการเกิดน า้ทว่มเพื่อก าหนดพืน้ท่ี

เส่ียงภยัน า้ทว่มด้วยระบบสารสนเทศภมูิศาสตร์และแนวทางป้องกนับรรเทาในนบริเวณลุม่น า้ยอ่ย

ทะเลสาบสงขลาฝ่ังตะวนัตก จงัหวดัพทัลงุ มีวตัถปุระสงค์ในการศกึษา 3 ประการคือ 1.) เพ่ือ
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ศกึษาปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่การเกิดน า้ทว่มของงลุม่น า้ยอ่ยทะเลสาบสงขลา 2.) เพ่ือก าหนดพืน้ท่ี

เส่ียงตอ่การเกิดน า้ท่วม 3.) เพ่ือศกึษาความสมัพนัธ์ของชมุชนบริเวณลุม่น า้ยอ่ยกบัพืน้ท่ีเส่ียงตอ่

การเกิดน า้ทว่ม วิธีการด าเนินงานจะวิเคราะห์ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่การเกิดน า้ทว่มโดยท าการ

รวบรวมข้อมลูจากแหลง่ตา่ง ๆ  ได้แก่แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ แล้วท าการวิเคราะห์ข้อมลูโดย

การวิเคราะห์ความส าคญัของแตล่ะปัจจยัและน ามาก าหนดคา่น า้หนกั (Weighting) ของปัจจยัแต่

ละชนิดตามล าดบัความส าคญัของปัจจยั ผลการศกึษาพบวา่ ปัจจยัส าคญัท่ีเป็นตวัเร่งให้เกิดน า้

ทว่มคือปริมาณฝนท่ีตกลงในพืน้ท่ีศกึษาและพืน้ท่ีใกล้เคียง การก าหนดพืน้ท่ีเส่ียงตอ่การเกิดน า้

ทว่มพบวา่พืน้ท่ีเส่ียงตอ่การเกิดน า้ทว่มสงูพบอยูบ่ริเวณด้านทิศเหนือ และด้านทิศตะวนัออกและ

ตอนกลางของพืน้ท่ีศกึษา และการศกึษาความสมัพนัธ์ของชมุชนพบวา่ ชมุชนจะมีการเตรียมพร้อม

ป้องกนัการเกิดน า้ทว่มจากการสงัเกตการเปล่ียนแปลงของระดบัน า้และปริมาณน า้ฝนท่ีตกลงมา 

วิรงรอง ทิมดี (2551) การศกึษาครัง้นีไ้ด้ประยกุต์ใช้เทคโนโลยีภมูิสารสนเทศร่วมกบัเทคนิค

การวิเคราะห์ แบบหลายปัจจยัในการประเมินพืน้ท่ีท่ีมีความเหมาะสมในการเพาะเลีย้งกุ้งขาว

จงัหวดัฉะเชิงเทรา โดยใช้ปัจจยัในการวิเคราะห์ 17 ปัจจยั ได้แก่ ปัจจยัทางกายภาพ 8 ปัจจยั 

ปัจจยัทางชีวภาพ 1 ปัจจยั  ปัจจยัทางคมนาคมขนสง่ 5  ปัจจยั ปัจจยัเส่ียง 1 ปัจจยั และปัจจยั

พืน้ท่ีเป็นข้อจ ากดัในการเพาะเลีย้งกุ้งขาว 2 ปัจจยั มาท าการวิเคราะห์เชิงพืน้ท่ีโดยใช้ โปรแกรม

ทางด้านสารสนเทศภมูิศาสตร์และให้คา่น า้หนกัความส าคญัของปัจจยัโดยนกัวิชาการ ด้วยวิธีรวม

แบบถ่วงน า้หนกั (Simple Additive Weighting : SAW ) แบบ Rating Method  ผลการศกึษาท่ีได้

แสดงเป็นแผนท่ีเชิงเลข สามารถระบรุะดบัความเหมาะสมของพืน้ท่ีในการเพาะเลีย้งกุ้งขาวและ

สามารถใช้เป็นข้อมลู สนบัสนนกุารตดัสินใจของหน่วยงานในการจดัล าดบัความส าคญัของพืน้ท่ีใน

การวางแผนสง่เสริม การเพาะเลีย้งกุ้งขาวได้อยา่งมีประสิทธิภาพและยัง่ยืน ลดปัญหาสิ่งแวดล้อม

รวมทัง้เป็นข้อมลูช่วย สนบัสนนกุารตดัสินใจของเกษตรกรในการคดัเลือกพืน้ท่ีเพาะเลีย้งกุ้งขาวได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ อีกด้วย   

วิรงรอง ทิมดี  และคณะ (2551) ในการศกึษาครัง้นี ้ได้ประยกุต์ใช้ระบบสารสนเทศภมูิศาสตร์

ในการประเมินพืน้ท่ีท่ีมีศกัยภาพในการวางปะการังเทียมบริเวณชายฝ่ังจงัหวดัชมุพร โดยการ

วิเคราะห์เชิงพืน้ท่ีโดยใช้โปรแกรมด้านสารสนเทศภมูิศาสตร์และให้คา่น า้หนกัความส าคญัของ

ปัจจยัและระดบัของปัจจยัโดยนกัวิชาการและชาวประมงพืน้บ้านโดยวิธีรวมแบบถ่วงน า้หนกั 
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(Simple Additive Weighting : SAW) แบบ Rating Method และผลการศกึษาตามความเห็นของ

นกัวิชาการและชาวประมงพืน้บ้านพบวา่จงัหวดัชมุพรมีพืน้ท่ีท่ีมีศกัยภาพสงู ปานกลาง ต ่า และไม่

มีศกัยภาพในวางปะการังเทียม เทา่กบั 478, 513, 454 และ 772 ตารางกิโลเมตร ตามล าดบั 

นอกจากนีพ้บว่าบริเวณชายฝ่ังจงัหวดัชมุพรมีพืน้ท่ีท่ีเป็นข้อจ ากดัในการวางปะการังเทียม 1,244 

ตารางกิโลเมตรผลการศกึษาท่ีได้แสดงเป็นแผนท่ีเชิงเลขสามารถระบรุะดบัศกัยภาพของพืน้ท่ีใน

การวางปะการังเทียมท าให้สามารถจดัล าดบัความส าคญัของพืน้ท่ีในการวางปะการังเทียมได้อยา่ง

มีประสิทธิภาพ ลดความขดัแย้งในการใช้ทรัพยากร และท าให้ขัน้ตอนการด าเนินการจดัสร้าง

เป็นไปอยา่งรวดเร็วมากยิ่งขึน้ อีกทัง้ใช้เป็นเคร่ืองมือในการก าหนดพืน้ท่ีวางปะการังเทียมร่วมกบั

ชาวประมงในพืน้ท่ีเป้าหมายได้อยา่งมีประสิทธิภาพ   

Dimitrio, et al. (2012) ได้ศกึษาท าวิจยัเร่ือง Development of web GIS application for 

emissions inventory spatial allocation based on open source software tools ท่ีมี

วตัถปุระสงค์ของงานวิจยัคือการพฒันาเว็บแอพพลิเคชัน่ด้าน GIS ท่ีจะสร้างแผนท่ีการจดัสรรพืน้ท่ี

ปลอ่ยก๊าซ และไฟล์ข้อมลูเชิงพืน้ท่ีการปล่อยก๊าซในรูปแบบกริด การศกึษานีไ้มไ่ด้จ ากดัให้เป็นแค่

แผนท่ีการปลอ่ยก๊าซ แตย่งัน าเสนอในรูปลกัษณะและความสามารถของเว็บแอพพลิเคชัน่ ท่ีทกุคน

สามารถใช้งานได้แม้ไมมี่ความรู้ด้าน GIS มาก่อน การพฒันาเว็บแอพพลิเคชัน่นีเ้ป็นการพฒันาบน

เคร่ืองมือ Open Source Software Tools เชน่ MapServer ส าหรับฟังก์ชนัด้าน GIS, PostgreSQL 

และ PostGIS ส าหรับการจดัการข้อมลู และภาษาพฒันาเว็บ HTML, PHP, JavaScript นอกจากนี ้

เว็บบริการแผนท่ีท่ีพฒันาเพื่อให้บริการแก่ลกูค้า เชน่ Google Maps API v3 ท่ีถกูใช้ในสว่นของ

หน้าติดตอ่ของผู้ใช้ ผลลพัธ์ท่ีได้จากเว็บแอพพลิเคชัน่นีป้ระกอบด้วย แผนท่ีในรูปแบบ เวกเตอร์ 

และราสเตอร์ แผนท่ีผลวิเคราะห์รายวนั รายชัว่โมง  ถึงแม้วา่ระบบนีจ้ะถกูพฒันาส าหรับ 

สาธารณรัฐ Cyprus แตส่ามารถน าไปประยกุต์ใช้งานได้ในประเทศหรือพืน้ท่ีท่ีเล็กกว่าได้ หากมี

ข้อมลูเชิงพืน้ท่ีภมูิศาสตร์และข้อมลูเชิงลกัษณะท่ีสามารถน ามาใช้งานได้  

Blagoj Delipeterv, et al. (2013) ได้ศกึษาวิจยัเก่ียวกบั การพฒันาเว็บแอพพลิเคชัน่ส าหรับ

ทรัพยากรน า้ ซึง่เว็บแอพพลิเคชัน่นีจ้ะมีเว็บบริการ 3 ด้านด้วยกนัคือ 1) การจดัการ การน าเสนอ 

และการจดัเก็บข้อมลูเชิงภมูิศาสตร์ 2.) สนบัสนนุการสร้างแบบจ าลองทรัพยากรน า้  3.) การใช้

ทรัพยากรน า้ให้เหมาะสม  เว็บแอพพลิเคชัน่นีถ้กูพฒันาด้วยภาษาโปรแกรมตา่ง ๆ เช่น PHP, Ajax, 
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JavaScript, Java ไลบราร่ีท่ีใช้ เชน่ OpenLayers, JQuery และ Open Software เชน่ 

GeoServer, PostgreSQL, PostGIS เว็บแอพพลิเคชัน่นีส้ามารถใช้ประโยชน์ได้ตลอดเวลา และ

สามารถเข้าถึงได้ทกุท่ี สามารถสร้างรูปแบบการท างานร่วมกบัหลาย ๆ ผู้ใช้แบบทนัทีทนัใด มีความ

ยืดหยุ่นส าหรับองค์ประกอบและบริการทีเพิ่มขึน้ เว็บแอพพลิเคชัน่นีไ้ด้ทดสอบด้วยการเข้าใช้หลาย 

ๆ ผู้ใช้พร้อมกนั 



 
 

บทที่  3 

 

วิธีด ำเนินงำนวิจัย 

 

ในการศกึษางานวิจยัเร่ืองระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต กรณีพืน้ท่ีศกึษาเขตผงัเมืองรวมเมืองพิษณโุลก มีการด าเนินงานโดยการเก็บรวบรวม

ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีน ามาใช้เป็นข้อมลูสนบัสนนุการตดัสินใจในเลือกซือ้บ้านจดัสรร ทัง้ข้อมลูเชิง

บรรยายและข้อมลูเชิงพืน้ท่ี  เพ่ือจดัเตรียมเป็นสร้างฐานข้อมลู ด้วยระบบจดัการฐานข้อมลู 

PostgreSQL/PostGIS  ซึง่จะมีตารางข้อมลูในฐานข้อมลูทัง้หมด 5 ตาราง ได้แก่ ตารางข้อมลูบ้าน

จดัสรร ตารางข้อมลูโรงพยาบาล ตารางข้อมลูตลาด ตารางข้อมลูสถานศกึษา ตารางข้อมลู

ห้างสรรพสินค้า จากนัน้เป็นกระบวนการพฒันาระบบเว็บสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้าน

จดัสรรด้วยชดุค าสัง่ภาษา HTML, PHP, JavaScript, Google Maps API การศกึษานีมี้เคร่ืองมือ

และขัน้ตอนการด าเนินงานวิจยั ดงันี ้

 

3.1 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

ในการศกึษาเร่ืองการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บนเครือขา่ย

อินเทอร์เน็ต กรณีพืน้ท่ีศกึษา เขตผงัเมืองรวมเมืองพิษณุโลก ได้ท าการวบรวมจดัเตรียมข้อมลู เพ่ือ

จดัท าเป็นฐานข้อมลู ดงันี ้

3.1.1 ฐำนข้อมูลเชิงพืน้ท่ี เป็นข้อมลูท่ีได้จากการลงพืน้ท่ีเก็บข้อมลู ทัง้ข้อมลูเชิงบรรยาย คือ 

ข้อมลูตา่ง ๆ ของหมูบ้่านจดัสรร ได้แก่ ขนาดพืน้ท่ี จ านวนห้องนอน ห้องน า้ ฯลฯ และข้อมลูเชิง

พืน้ท่ี ได้แก ่ต าแหนง่หมูบ้่านจดัสรร ต าแหนง่สถานศกึษา ต าแหนง่โรงพยาบาล ต าแหนง่ตลาด 

ต าแหนง่ห้างสรรพสินค้า  

3.1.2 ชุดคอมพวิเตอร์และโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ส าหรับการพฒันาระบบสนบัสนนุการ

ตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย 

1.  โปรแกรมระบบสารสนเทศภมูิศาสตร์ 

2.  โปรแกรม PostgreSQL 9.3 
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3.  โปรแกรม PostGIS 2.1 

4.  โปรแกรม XAMPP Version 1.8.3 

5.  โปรแกรม EditPlus 3 

 

3.2 ขอบเขตกลุ่มตัวอย่ำงศึกษำ 

3.2.1 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตพืน้ท่ีศึกษำ 

การศกึษาพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร ก าหนดพืน้ท่ีศกึษา 

คือ เขตผงัเมืองรวมเมืองพิษณโุลก 

3.2.2 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตด้ำนข้อมูล 

    ข้อมลูหมูบ้่านจดัสรรท่ีใช้ในการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจ คณะผู้วิจยัได้เลือก

เฉพาะหมูบ้่านจดัสรรท่ียงัท าการเปิดขายอยูข่ณะท่ีท าการศกึษา คือในชว่งเดือนมิถนุายน - 

พฤศจิกายน ปี พ.ศ. 2557 ซึง่มีหมูบ้่านจดัสรรทัง้หมด 17 หมูบ้่าน ท่ีได้จากการลงพืน้ท่ีศกึษาเก็บ

ข้อมลูทัง้ข้อมลูเชิงบรรยายและข้อมลูเชิงพืน้ท่ี 

3.2.3 ขอบเขตกำรวิจัย: ขอบเขตเงื่อนไขในกำรวิเครำะห์เลือกซือ้บ้ำน 

- เง่ือนไขใกล้ต าแหนง่ท่ีต้องการ เชน่ สถานท่ีท างาน 

- เง่ือนไขใกล้สถานศกึษาท่ีต้องการ 

- เง่ือนไขใกล้ตลาด (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 

- เง่ือนไขใกล้ห้างสรรพสินค้า (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 

- เง่ือนไขใกล้โรงพยาบาล (ท่ีใกล้ท่ีสดุ) 
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3.3 วิธีกำรด ำเนินงำนวิจัย 

 

 
ภาพ 3.1 กรอบการด าเนินงานวิจยั 

3.3.1 กำรเตรียมข้อมูล 

     ในขัน้ตอนแรก เป็นการเตรียมข้อมลูภมูิสารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกบัการเลือกซือ้บ้าน

จดัสรร เพ่ือใช้ในการพฒันาระบบเว็บสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร โดยการลงพืน้ท่ี

เก็บคา่พิกดัต าแหนง่หมูบ้่านจดัสรร พร้อมทัง้ข้อมลูหมูบ้่านจดัสรร ส่วนคา่พิกดัโรงพยาบาล ตลาด 

ห้างสรรพสินค้า สถานศกึษา จะหาคา่พิกดัจาก Google Maps จากนัน้น าคา่พิกดัท่ีรวบรวมไว้ทัง้

คา่พิกดัหมูบ้่านจดัสรร คา่พิกดัโรงพยาบาล คา่พิกดัสถานศกึษา คา่พิกดัตลาด คา่พิกดั

ห้างสรรพสินค้า มาสร้างเป็นชัน้ข้อมลูทางภมูิศาสตร์  

3.3.2 กำรจัดกำรข้อมูล  

ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการน าเข้าข้อมลูลงใน PostgreSQL ด้วย PostGIS ซึง่เป็นกระบวนการ

น าเข้าข้อมลูเพื่อไปเก็บรวบรวมไว้ในฐานข้อมลู โดยน าชัน้ข้อมลู  ลงในฐานข้อมลู PostgreSQL 

ผา่นวิธีการของโปรแกรม PostGIS ซึง่เป็นโปรแกรมท่ีสนบัสนนุการน าเข้าข้อมลูและจดัการ
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ฐานข้อมลูด้านภมูิสารสนเทศ โดยข้อมลูทัง้หมดท่ีน าเข้ามาด้วยโปรแกรม PostGIS จะถกูเก็บ

รวบรวมอยูใ่นฐานข้อมลู PostgreSQL 

3.3.3 กำรออกแบบและพัฒนำระบบเว็บ 

การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร ได้ศกึษาและน าหลกัวิธีการ

การให้คา่ล าดบัความส าคญัด้วยวิธีการจดัล าดบั (Ranking Methods) มาใช้ในการเรียงล าดบั

ความส าคญัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้าน ซึง่คา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้

บ้านของแตล่ะบคุคลอาจจะมีการให้คา่ความส าคญัท่ีไมเ่หมือนกนั ขึน้อยูก่บัการพิจารณาของแต่

ละบคุคล ซึง่คณะผู้วิจยัได้ก าหนดเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้านไว้  5 เง่ือนไข ได้แก่ เง่ือนไขใกล้

ต าแหนง่ท่ีต้องการ เง่ือนไขใกล้สถานศกึษาท่ีต้องการ เง่ือนไขใกล้ตลาดท่ีใกล้ท่ีสดุ เง่ือนไขใกล้

โรงพยาบาลท่ีใกล้ท่ีสดุ และเง่ือนไขใกล้ห้างสรรพสินค้าท่ีใกล้ท่ีสดุ จากเง่ือนไขทัง้ 5 เง่ือนไขนี ้ใน

การพฒันาระบบหน้าเว็บจ าเป็นท่ีจะต้องออกแบบและพฒันาหน้าเว็บให้ผู้ใช้สามารถเลือกจดุ

ต าแหนง่ท่ีต้องการ และสถานศกึษาท่ีต้องการได้ พร้อมทัง้การให้คา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข

ในการเลือกซือ้บ้าน ซึง่คณะผู้วิจยัได้ออกแบบหน้าเว็บในการก าหนดต าแหนง่และคา่ความส าคญั

ของเง่ือนไข ได้ดงัภาพ 3.2 เพ่ือน าคา่ตา่ง ๆ ท่ีผู้ใช้ได้ก าหนดไว้ไปใช้ในการวิเคราะห์ภายในระบบ

ตอ่ ๆ ไป 

 
ภาพ 3.2  ออกแบบหน้าเว็บ Main Page 
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การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร จะแบง่การพฒันาออกเป็น 

2 แบบ คือ ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร แบบท่ีน าระยะทางตรงมาค านวณหา

คา่ความเหมาะสม และระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร แบบท่ีน าระยะทางตาม

ถนนมาค านวณหาคา่ความเหมาะสม ดงัภาพ 3.3  

 
ภาพ 3.3 ออกแบบพฒันาระบบ 

 

ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจทัง้ 2 แบบ จะมีวิธีการค านวณคา่ระยะทางท่ีแตกตา่งกนั 

แบบระยะทางตรงจะได้คา่ระยะทางจากการค านวณต าแหนง่จากข้อมลูในฐานข้อมลู 

PostgreSQL/PostGIS ซึง่หลกัวิธีการวดัระยะทางจะวดัระยะเป็นเส้นตรงจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุ

หนึง่ ดงัภาพ 3.4 สว่นแบบระยะทางตามถนนจะได้คา่ระยะทางจากการค านวณระยะทางด้วย

ฟังก์ชนัการค านวณระยะทางตามเส้นถนนจากฐานข้อมลูใน Google Maps ท่ีมีหลกัวิธีการวดั

ระยะทางวดัระยะทางตามเส้นทางถนนจากจดุหนึง่ไปยงัอีกจดุหนึง่ ดงัภาพ 3.5 
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ภาพ 3.4 หลกัวิธีการวดัระยะทางแบบระยะทางตรง 

 

 
ภาพ 3.5 หลกัวิธีการวดัระยะทางแบบระยะทางตามถนน 

 



41 
 

การออกแบบหน้าจอแสดงผลการวิเคราะห์ หลงัจากท่ีผู้ใช้ท าการเลือกสถานศกึษา

ต าแหนง่ท่ีต้องการและก าหนดคา่ความส าคญัของเง่ือนไขการเลือกซือ้บ้านแล้ว (จากหน้าหลกั) ซึง่

คณะผู้วิจยัได้ออกแบบหน้าจอแสดงผลดงัภาพ 3.6 ในหน้าเว็บนีจ้ะออกแบบให้ผู้ใช้สามารถเลือกดู

ผลลพัธ์ของระบบแบบระยะทางตรง หรือแบบระยะทางตามถนนได้ แสดงล าดบัของหมูบ้่านจดัสรร

ท่ีเหมาะสม แสดงคา่ระยะทางจากหมูบ้่านจดัสรรไปยงัสถานท่ีตา่งๆ พร้อมทัง้สามารถแสดงราย

ละเลียดของหมู่บ้านจดัสรร  

 

 
ภาพ 3.6 ออกแบบหน้าเว็บแสดงผล 

ในการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรให้สามารถท างานและ

เรียกใช้งานผา่นทางระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตได้นัน้จะต้องท าการทดสอบระบบสนบัสนนุการ

ตดัสินใจดงักลา่วกบัโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีเป็นผู้ให้บริการข้อมลูขา่วสารบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

(Web Server) ซึง่การวิจยัครัง้นีใ้ช้โปรแกรม XAMPP Version 1.8.3 ซึง่เป็นโปรแกรม Apache 

Web Server ไว้จ าลอง Web Server เพ่ือใช้ทดสอบชดุค าสัง่หรือเว็บไซต์ในเคร่ืองของเรา โดยท่ีไม่

ต้องเช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ต  สว่นการการเขียนชดุค าสัง่ในการพฒันาระบบ จะเขียนขึน้มาด้วย

หน้าจอผลการวิเคราะห์     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อันดับหมู่บ้านจดัสรรที่เหมาะสม 

 
 

 

 
 

 

ค่าระยะทาง 

 

1 

1 

3 

2 

4 

ข้อมูลหมู่บ้าน 

แบบระยะทางตรง แบบระยะทางตามถนน 

เลือกการแสดงผล 
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โปรแกรม EditPlus3 โดยท่ีภาษาท่ีใช้พฒันาเว็บได้แก่ HTML, PHP, JavaScript และ Google 

Maps API 

 

3.3.4 กำรทดสอบระบบ 

 

 
ภาพ 3.7 ออกแบบการทดสอบระบบ 

 

ในการทดสอบระบบจะท าการทดสอบระบบ 2 แบบได้แก่ ทดสอบความถกูต้องของผลการ

วิเคราะห์จากระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรทัง้แบบระยะทางตรงและแบบ

ระยะทางตามถนน และทดสอบเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ของทัง้ 2 ระบบ ซึง่ในการทดสอบ

ความถกูต้องของผลการวิเคราะห์จะทดสอบด้วยการเปล่ียนคา่ล าดบัความส าคญัของแตล่ะเง่ือนไข

จ านวน 10 ครัง้และดผูลลพัธ์ท่ีได้ สว่นการเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ของทัง้  2 ระบบ จะ

เปรียบเทียบด้วยการ ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ ต าแหน่งสถานศกึษา และคา่ล าดบัความส าคญั

ของแตล่ะเง่ือนไข ให้เหมือนกนัทัง้ 2 ระบบ แล้วเปรียบเทียบดผูลวิเคราะห์ของแตล่ะระบบ 

การทดสอบระบบ 

ทดสอบ 

ระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร 

แบบระยะทางตรง 

ระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร 

แบบระยะทางตามถนน 

ความถกูต้องของผล

การวเิคราะห์ 

เปรียบเทียบผล

การวเิคราะห์ 

ระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร 

แบบระยะทางตรง 

ระบบสนบัสนนุการตดัสนิใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร 

แบบระยะทางตามถนน 



 
 

บทที่  4 
 

ผลการด าเนินงานวิจัย 
 

การวิจยัครัง้นีเ้ป็นงานวิจยัท่ีมุง่พฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านให้สามารถท างาน

ได้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือเป็นตวัชว่ยในการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรให้แก่ผู้ ใช้ ซึง่

ผลการวิจยัสามารถแบง่ออกได้ดงัตอ่ไปนี ้

 

4.1 ผลการเตรียมข้อมูล 

การเตรียมข้อมลูภมูิสารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกบัการเลือกซือ้บ้านจดัสรร ซึง่ได้ข้อมลูจากการลงพืน้ท่ี

ศกึษาเก็บข้อมลูเชิงพืน้ท่ีและข้อมลูเชิงลกัษณะ มาสร้างเป็นชัน้ข้อมลูทางภมูิศาสตร์  โดยมีชัน้ข้อมลู

ทัง้หมดได้แก่  

- ชัน้ข้อมลูหมูบ้่านจดัสรร  

- ชัน้ข้อมลูสถานศกึษา  

- ชัน้ข้อมลูโรงพยาบาล  

- ชัน้ข้อมลูตลาด 

- ชัน้ข้อมลูห้างสรรพสินค้า 
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ภาพ 4.1 แสดงชัน้ข้อมลูทัง้หมดท่ีใช้แสดงในระบบ (ผงัเมืองรวมเมืองพิษณโุลก) 
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4.2 ผลการจัดการข้อมูล  

การน าเข้าชัน้ข้อมลูภมูิสารสนเทศ  ได้แก่ ชัน้ข้อมลูหมู่บ้านจดัสรร ชัน้ข้อมลูสถานศกึษา ชัน้ข้อมลู

โรงพยาบาล ชัน้ข้อมลูห้างสรรพสินค้า และชัน้ข้อมลูตลาด ลงในฐานข้อมลู PostgreSQL ด้วย

โปรแกรม PostGIS ท่ีสนบัสนนุการจดัการข้อมลูเชิงพืน้ท่ี ซึง่ฐานข้อมลูท่ีจะใช้พฒันาระบบสนบัสนนุ

การตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร จะมีตารางข้อมลูทัง้หมด 5 ตาราง ได้แก่ ตารางข้อมลูหมูบ้่านจดัสรร 

ตารางข้อมลูสถานศกึษา ตารางข้อมลูตลาด ตารางข้อมลูโรงพยาบาล และตารางข้อมลู

ห้างสรรพสินค้า ตารางทัง้ 5 จะมีคอลมัน์ geom ท่ีมีชนิดข้อมลูเป็น Geometry(point,4326) ประกอบ

อยู ่ซึง่อธิบายได้วา่ข้อมลูในคอลมัน์ geom เป็นข้อมลูเชิงพืน้ท่ีประเภทจดุ (point) ท่ีแสดงเป็นระบบ

พิกดัภมูิศาสตร์ (4326) 

 

 
ภาพ 4.2 ตารางข้อมลูหมู่บ้านจดัสรร ท่ีอยูใ่น PostgreSQL 
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ภาพ 4.3 ตารางข้อมลูสถานศกึษา ท่ีอยูใ่น PostgreSQL 

 

 
ภาพ 4.4 ตารางข้อมลูโรงพยาบาล ท่ีอยูใ่น PostgreSQL 

 

 
ภาพ 4.5 ตารางข้อมลูตลาด ท่ีอยูใ่น PostgreSQL 

 

 
ภาพ 4.6 ตารางข้อมลูห้างสรรพสินค้า ท่ีอยูใ่น PostgreSQL 

 

4.3 ผลการพัฒนาระบบ 

ผลการวิเคราะห์หาหมูบ้่านจดัสรรท่ีเหมาะสมตามความต้องการของผู้ใช้ท่ีระบบแสดงออกมา ทัง้
ระบบแบบระยะทางตรง กบัระบบแบบระยะทางตามถนนนัน้  สามารถอธิบายเป็นหลกัการวิเคราะห์
หาหมูบ้่านจดัสรรท่ีเหมาะสม ได้ 5 ขัน้ตอน คือ 
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1. ใช้ชดุค าสัง่ SQL และ Spatial SQL เลือกหมู่บ้านจดัสรรจากฐานข้อมลู ออกมา 4 หมูบ้่าน ท่ี
อยูใ่กล้กบัจดุท่ีคลิกบนแผนท่ีหรือจดุท่ีต้องการเช่น สถานท่ีท างาน  

 

 
ภาพ 4.7 ชดุค าสัง่ SQL และ Spatial SQL ท่ีใช้ในการเลือกหมูบ้่านจากฐานข้อมลู 

 

 

ภาพ 4.8 ผลลพัธ์จากชดุค าสัง่ SQL และ Spatial SQL ท่ีใช้ในการเลือกหมูบ้่านจากฐานข้อมลู 

 

2. หาระยะทางจากหมูบ้่านจดัสรรแตล่ะหมูบ้่านไปท่ีไปยงั สถานศกึษา (ท่ีถกูเลือก) โรงพยาบาล 
ตลาด และห้างสรรพสินค้าท่ีอยูใ่กล้ท่ีสดุ วิธีการค านวณระยะทางจะมีอยู ่2 วิธี คือ การค านวณคา่
ระยะทางจากฐานข้อมลูด้วย ภาษา SQL, Spatial SQL และการค านวณระยะทางด้วยฟังก์ชนัการ
ค านวณระยะทางตามเส้นถนนจากฐานข้อมลูใน Google Maps  

 
 

 
ภาพ 4.9 ชดุค าสัง่ SQL และ Spatial SQL ท่ีใช้ค านวณคา่ระยะทางตรงจากฐานข้อมลู 
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ภาพ 4.10 ฟังก์ชนัของ Google Maps API/Distance Matrix Service ท่ีใช้ค านวณคา่ระยะทางตาม

ถนน 

 

3. การจดัล าดบัคา่ความส าคญัของเง่ือนไขปัจจยัในการเลือกซือ้บ้านภายใต้การพิจารณาล าดบั

การตดัสินใจของผู้ใช้ พร้อมทัง้ค านวณหาคา่น า้หนกัด้วยสมการ Rank Sum Weight แล้วจะได้คา่

น า้หนกัตามล าดบัความส าคญัดงัตอ่ไปนี ้ 

 

ความส าคัญ ค่าล าดับความส าคัญ ค่าน า้หนัก 

เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัมากท่ีสดุ 1 0.33 

เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัมาก 2 0.27 

เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัปานกลาง 3 0.20 

เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัน้อย 4 0.13 

เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัน้อยท่ีสดุ 5 0.07 

ตาราง 4.1 การจดัล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขปัจจยัในการเลือกซือ้บ้าน 
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4. หาคา่ความเหมาะสมของหมู่บ้านจดัสรรแตล่ะหมูบ้่าน ด้วยวิธีการถ่วงน า้หนกั 
 

 
 

ซึง่คา่ความเหมาะสมท่ีค านวณได้จากได้จากผลรวมของคา่น า้หนกัของปัจจยัท่ี i คณูกบัคา่
ระยะทางของปัจจยันัน้ 

 
ภาพ 4.11 ฟังก์ชนัภายในระบบท่ีใช้ในการค านวณ ตามวิธีการถ่วงน า้หนกั 

5. เทียบคา่ความเหมาะสมของแตล่ะหมูบ้่าน โดยคา่ความเหมาะสมท่ีน้อยท่ีสดุ จะถือว่า เป็น
หมูบ้่านจดัสรรท่ีดีท่ีสดุ ในเร่ืองของระยะทางความใกล้ไกล  

จากการออกแบบและพฒันาระบบตามหลกัการการวิเคราะห์ ท าให้ได้ระบบสนบัสนนุการ

ตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีสามารถใช้งานในส่วนตา่ง ๆ ท่ีส าคญัดงันี ้

4.3.1 การใช้งานหน้าเว็บหลกั  

การใช้งานหน้าหลกั เป็นการก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขการเลือกซือ้บ้าน 

ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ เลือกสถานศกึษาท่ีต้องการโดยผู้ใช้งานทัว่ไป การก าหนดคา่ความส าคญั 

และเลือกสถานศกึษาผู้ใช้งานจะเลือกก าหนดจาก List Box สว่นต าแหนง่ท่ีต้องการผู้ใช้จะต้องท าการ

คลิกสร้างจดุท่ีต้องการบนแผนท่ี หน้าเว็บหลกัท่ีใช้ในการก าหนดต าแหนง่และคา่ความส าคญัแสดงดงั

ภาพ 4.12 

S = ∑ (wi × di) 
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ภาพ 4.12 แสดงหน้าเว็บหลกัท่ีใช้ในการก าหนดต าแหนง่และคา่ความส าคญั 

 

4.3.2 การใช้งานหน้าเว็บแสดงผล 

ส าหรับการแสดงผลการวิเคราะห์หาหมูบ้่านจดัสรร สามารถแสดงผลลพัธ์ได้ 2 แบบได้แก่ 

แบบระยะทางตรงและแบบระยะทางตามถนน ดงัภาพ 4.13  

 

 
ภาพ 4.13 แบบการแสดงผลการวิเคราะห์ 

 

หน้าเว็บแสดงผลจะแสดงอนัดบัหมู่บ้านจดัสรรท่ีเหมาะสม  4 อนัดบั พร้อมทัง้ Marker 

ของต าแหนง่ตา่งๆ  บนแผนท่ี เม่ือท าการคลิกท่ี Marker ของต าแหนง่ใดๆ จะปรากฏหน้าตา่งแสดง

ข้อมลูอธิบายต าแหนง่นัน้ๆ ขึน้มา ถ้าท าการคลิกท่ี Marker ของหมูบ้่านจดัสรรจะปรากฏหน้าตา่ง

แสดงข้อมลูหมู่บ้านจดัสรร พร้อมทัง้ปรากฏคา่ระยะทางจากหมูบ้่านจดัสรรนัน้ๆ ไปยงัสถานท่ีตา่งๆ  
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ภาพ 4.14 หน้าแสดงผลลพัธ์จากเลือกแสดงผลลพัธ์แบบระยะทางตามถนน 

 

 
ภาพ 4.15 หน้าแสดงผลลพัธ์จากเลือกแสดงผลลพัธ์แบบระยะทางตรง 

 
4.4 ผลการทดสอบระบบ 

4.4.1 ทดสอบความถกูต้องของผลการวิเคราะห์  

การทดสอบนีจ้ะเป็นการทดสอบระบบวา่ผลการวิเคราะห์หาล าดบัหมู่บ้านจดัสรรทัง้แบบ

ระยะทางตรง และระยะทางตามถนน ท่ีระบบได้วิเคราะห์ออกมานัน้มีความถกูต้องตามล าดบั

ความส าคญัของเง่ือนไขท่ีผู้ใช้ก าหนด ด้วยการทดสอบเปล่ียนคา่ความส าคญั จ านวน 10 ครัง้ โดยแต่

ละครัง้จะก าหนดจดุต าแหนง่ท่ีต้องการ ก าหนดระยะทางในการค้นหาหมู่บ้านจากต าแหนง่ท่ีต้องการ 

และก าหนดสถานศกึษาเหมือนกนั แตใ่นการทดสอบ 10 ครัง้นี ้จะก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของแต่

ละเง่ือนไขแตกตา่งกนั ผลการทดสอบแบบระยะทางตรงสรุปได้ดงัตาราง 4.2 และผลการทดสอบแบบ

ระยะทางตามถนนสรุปได้ดงัตาราง 4.3 
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ตาราง 4.2 สรุปผลการทดสอบเปล่ียนคา่ล าดบัความส าคญัแบบระยะทางตรง 

อนัดบัที ่1 อนัดบัที ่2 อนัดบัที ่3 อนัดบัที ่4
ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 1

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 2

ใกล้ตลำด 3

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 4

ใกล้โรงพยำบำล 5

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 1

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 2

ใกล้ตลำด 3

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 4

ใกล้โรงพยำบำล 5

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 4

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 3

ใกล้ตลำด 1

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 2

ใกล้โรงพยำบำล 5

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 3

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 4

ใกล้ตลำด 5

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 1

ใกล้โรงพยำบำล 2

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 1

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 5

ใกล้ตลำด 2

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3

ใกล้โรงพยำบำล 4

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 2

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 1

ใกล้ตลำด 4

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5

ใกล้โรงพยำบำล 3

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 3

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 2

ใกล้ตลำด 1

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5

ใกล้โรงพยำบำล 4

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 2

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 4

ใกล้ตลำด 1

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3

ใกล้โรงพยำบำล 5

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 1

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 2

ใกล้ตลำด 3

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5

ใกล้โรงพยำบำล 4

ใกล้ต ำแหน่งทีต้่องกำร 2

ใกล้สถำนศกึษำทีเ่ลือก 1

ใกล้ตลำด 4

ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3

ใกล้โรงพยำบำล 5

ครัง้ทีท่ดสอบ เง่ือนไข คำ่ล ำดบัควำมส ำคญั
ผลกำรวเิครำะห์หำหมูบ้่ำนจดัสรรแบบระยะทำงตรง

1 บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนชินลำภ

3 บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนชินลำภ

2 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนชินลำภ

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนชินลำภ

4 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนชินลำภ

5 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนชินลำภ

7

6 บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนชินลำภ บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

9 บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนชินลำภ

8 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำนชินลำภ

10 บ้ำนวชญัญำ 

เลควลิล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนชินลำภ บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม
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ตาราง 4.3 สรุปผลการทดสอบเปล่ียนคา่ล าดบัความส าคญัแบบระยะทางตามถนน 

อนัดบัที่ 1 อนัดบัที่ 2 อนัดบัที่ 3 อนัดบัที่ 4
ใกล้ต ำแหน่งที่ 1
ใกล้สถำนศกึษำที่ 2
ใกล้ตลำด 3
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 4
ใกล้โรงพยำบำล 5
ใกล้ต ำแหน่งที่ 5
ใกล้สถำนศกึษำที่ 4
ใกล้ตลำด 3
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 2
ใกล้โรงพยำบำล 1
ใกล้ต ำแหน่งที่ 4
ใกล้สถำนศกึษำที่ 3
ใกล้ตลำด 1
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 2
ใกล้โรงพยำบำล 5
ใกล้ต ำแหน่งที่ 3
ใกล้สถำนศกึษำที่ 4
ใกล้ตลำด 5
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 1
ใกล้โรงพยำบำล 2
ใกล้ต ำแหน่งที่ 1
ใกล้สถำนศกึษำที่ 5
ใกล้ตลำด 2
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3
ใกล้โรงพยำบำล 4
ใกล้ต ำแหน่งที่ 2
ใกล้สถำนศกึษำที่ 1
ใกล้ตลำด 4
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5
ใกล้โรงพยำบำล 3
ใกล้ต ำแหน่งที่ 3
ใกล้สถำนศกึษำที่ 2
ใกล้ตลำด 1
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5
ใกล้โรงพยำบำล 4
ใกล้ต ำแหน่งที่ 2
ใกล้สถำนศกึษำที่ 4
ใกล้ตลำด 1
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3
ใกล้โรงพยำบำล 5
ใกล้ต ำแหน่งที่ 1
ใกล้สถำนศกึษำที่ 2
ใกล้ตลำด 3
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 5
ใกล้โรงพยำบำล 4
ใกล้ต ำแหน่งที่ 2
ใกล้สถำนศกึษำที่ 1
ใกล้ตลำด 4
ใกล้ห้ำงสรรพสินค้ำ 3
ใกล้โรงพยำบำล 5

ครัง้ที่ทดสอบ เง่ือนไข คำ่ล ำดบัควำมส ำคญั
ผลกำรวิเครำะห์หำหมูบ้่ำนจดัสรรแบบระยะทำงตำมถนน

1 บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

2 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ

4 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ

3 บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนชินลำภ

6 บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

5

บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนชินลำภ บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

8 บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ

7

9 บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม

10 บ้ำนวชญัญำ 

เลควิลล2

บ้ำนชินลำภ บ้ำน THE 

VARANGSIRI

บ้ำนเดอะ 

รอยลัปำล์ม
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จากผลการทดลองเปล่ียนคา่ล าดบัความส าคญัของแตล่ะเง่ือนไขใหม ่จะเห็นได้ว่าผลการ

วิเคราะห์อนัดบัหมู่บ้านของทัง้ 2 แบบ จะเปล่ียนไปตามการก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข

นัน้ด้วย 

 

4.4.2 เปรียบเทียบผลการวิเคราะห์  

การเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์จะเป็นเปรียบเทียบระหว่างผลวิเคราะห์แบบระยะทางตรง

กบัแบบระยะทางตามถนน ด้วยการทดสอบจ านวน 10 ครัง้ โดยแตล่ะครัง้จะก าหนดคา่ล าดบั

ความส าคญัของแตล่ะเง่ือนไข ก าหนดระยะทางในการค้นหาหมูบ้่านจากต าแหนง่ท่ีต้องการ และ

ก าหนดสถานศกึษาเหมือนกนั แตใ่นทดสอบ 10 ครัง้นีจ้ะก าหนดจดุต าแหนง่ท่ีต้องการ แตกตา่งกนั

ออกไป ผลการเปรียบเทียบ ได้ดงัตาราง 4.4 

 

 
ตาราง 4.4 สรุปผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ 

 

 

 

อันดับที่ 1 อันดับที่ 2 อันดับที่ 3 อันดับที่ 4 อันดับที่ 1 อันดับที่ 2 อันดับที่ 3 อันดับที่ 4

1
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านพฤษพิมาน บ้านดุสิตา
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้านพฤษพิมาน
บ้าน THE 

VARANGSIRI
บ้านดุสิตา

2
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้านพฤษพิมาน
บ้าน THE 

VARANGSIRI
บ้านดุสิตา

บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านพฤษพิมาน บ้านดุสิตา

3 บ้านดุสิตา บ้านจิราโชติ บ้านเพิ่มพร วนาทะเลแก้ว บ้านดุสิตา บ้านเพิ่มพร บ้านจิราโชติ
บ้านวนาทะเล

แก้ว

4 บ้านพฤษพิมาน
ทวีทรัพย์ทาวน์

โฮม
ศรีทรัพย์ สันติสุข

ทวีทรัพย์ทาวน์
โฮม

บ้านพฤษพิมาน ศรีทรัพย์ สันติสุข

5
บ้าน THE 

VARANGSIRI
บ้านดุสิตา บ้านเพิ่มพร บ้านจิราโชติ บ้านดุสิตา

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านเพิ่มพร บ้านจิราโชติ

6
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้านพฤษพิมาน พฤกษาธารา บ้านร่มฉัตร
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้านพฤษพิมาน พฤกษาธารา บ้านร่มฉัตร

7
บ้าน THE 

VARANGSIRI
บ้านพฤษพิมาน บ้านดุสิตา

หรรษนันท์ทะเล
แก้ว

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา บ้านพฤษพิมาน
หรรษนันท์ทะเล

แก้ว

8
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา
บ้านวชัญญา 

เลควิลล2
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา
บ้านวชัญญา 

เลควิลล2

9
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา บ้านพฤษพิมาน
บ้านเดอะ 
รอยัลปาล์ม

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา บ้านพฤษพิมาน

10
บ้าน THE 

VARANGSIRI
บ้านดุสิตา บ้านเพิ่มพร บ้านจิราโชติ

บ้าน THE 
VARANGSIRI

บ้านดุสิตา บ้านจิราโชติ บ้านเพิ่มพร

ครัง้ที่ทดสอบ
ผลการวิเคราะห์หาหมู่บ้านจัดสรร แบบระยะทางตรง ผลการวิเคราะห์หาหมู่บ้านจัดสรร แบบระยะทางตามถนน
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จากผลการเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ระหวา่งผลวิเคราะห์แบบระยะทางตรงกบัแบบ

ระยะทางตามถนน ด้วยการทดสอบจ านวน 10 ครัง้ จะเห็นได้วา่ผลการวิเคราะห์อนัดบัหมู่บ้านของทัง้ 

2 แบบ มีผลการวิเคราะห์ทัง้เหมือนกนัและแตกตา่งกนั ซึง่ผลลพัธ์ท่ีได้ทัง้ 2 ระบบจะขึน้อยูก่บัการ

ค านวณภายในระบบ 

 



 
 

บทที่ 5 

 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 

ผลจากการด าเนินงานท่ีได้ในสว่นของระบบท่ีพฒันาเสร็จสมบรูณ์ จากนัน้ผู้วิจยัได้ท าการ

ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ แล้วท าการสรุปผลการด าเนินงาน โดยแบง่เป็น 4 หวัข้อดงันี ้ 

5.1 สรุปผลการวิจยั 

5.2 อภิปรายผลการวิจยั 

5.3 ปัญหาท่ีพบในการวิจยั 

5.4 ข้อเสนอแนะส าหรับการพฒันาตอ่ไป 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 งานวิจยันีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้ ท่ีต้องการซือ้บ้านจดัสรรเพ่ือใช้เป็นข้อมลูการประกอบการตดัสินใจ
เลือกซือ้บ้านจดัสรรให้ตรงตามเง่ือนไขท่ีต้องการ ได้แก่ ระยะหา่งจากจดุท่ีต้องการ ระยะหา่งจาก
โรงเรียนในพืน้ท่ี ระยะหา่งจากตลาด ระยะห่างจากห้างสรรพสินค้า และระยะหา่งจากโรงพยาบาล  
การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ถกูพฒันาขึน้
ในรูปแบบของเว็บแอพพลิเคชัน่ (Web Application) เพ่ือให้มีการเข้าถึงได้อย่างไมจ่ ากดั มีการน า
หลกัการจดัล าดบัความส าคญัโดยวิธีจดัล าดบั (Ranking method) มาใช้ในการค านวณคา่น า้หนกั
ของเง่ือนไขปัจจยัในการเลือกซือ้บ้านจดัสรร เพ่ือให้ได้บ้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานมาก
ท่ีสดุ และได้ประยกุต์ใช้ชดุค าสัง่ของ Google Maps API/Distance Matrix Service มาใช้ในการ
ค านวณคา่ระยะทาง การพฒันาระบบจะพฒันาโดยใช้ภาษา HTML, JavaScript, PHP เพ่ือท างาน
ร่วมกบัโปรแกรมการจดัการฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS และชดุค าสัง่ Google Maps API 
ในการสร้างแผนท่ีออนไลน์ ซึ่งทัง้หมดท่ีกลา่วมาเป็นเคร่ืองมือรหสัเปิด (Open Source) จากการ
วิจยันีท้ าให้ได้ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตท่ีสามารถ
วิเคราะห์หาหมูบ้่านจดัสรรได้ตรงตามล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขท่ีผู้ใช้ก าหนดได้ และสามารถ
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ให้รายละเอียดข้อมลูตา่ง ๆ เก่ียวกบัหมูบ้่านจดัสรรและคา่ระยะทางได้เพ่ือใช้ประกอบการตดัสินใจ
ได้อีกด้วย 

5.2 อภปิรายผลการวิจัย 

การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับผู้
ท่ีมีความต้องการเลือกซือ้บ้านจดัสรรในบริเวณพืน้ท่ีเขตผงัเมืองรวมเมืองพิษณโุลก โดยใช้
กระบวนการตดัสินใจ (Process of Decision Making) เป็นแนวทางในการพฒันาระบบ โดย
ด าเนินการตามขัน้ตอนของกระบวนการตดัสินใจ ดงันี ้ 

1. การใช้ความคดิประกอบเหตผุล (Intelligence)    
หลงัจากท่ีได้ศกึษาระบบเดมิในการเลือกหมูบ้่านจดัสรรซึ่งข้อมลูท่ีใช้ในการประกอบการ

ตดัสินใจส่วนมากเป็นข้อมลูจากเว็บไซต์ โฆษณาแผน่พบั หรือส่ือเผยแพร่ตา่งๆ ท่ีแนะน าหมูบ้่าน
จดัสรร ซึง่ข้อมลูท่ีได้เป็นเพียงข้อมลูเชิงลกัษณะ ท าให้การเลือกและตดัสินใจซือ้อาจเกิดขึน้ตาม
แรงจงูใจและการโฆษณาของผู้ขายเป็นสว่นใหญ่ และข้อมลูท่ีได้อาจยงัไมเ่พียงพอตอ่การตดัสินใจ
เลือกซือ้บ้านให้ตรงตามความต้องการอย่างแท้จริง  

2. การออกแบบ (Design) 
คณะผู้วิจยัได้ท าการออกแบบระบบในการเลือกซือ้บ้านจดัสรร โดยน าการวิเคราะห์เชิงพืน้

ท่ีมาเป็นสว่นหนึง่ในการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรด้วย เพ่ือให้ได้บ้านอยูใ่นท าเลท่ีเหมาะสมกบั
การใช้ชีวิตประจ าวนั พร้อมทัง้แสดงข้อมลูเชิงลกัษณะเพ่ือใช้ประกอบการตดัสินใจ และเพื่อให้
ระบบเลือกซือ้บ้านจดัสรรมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้คณะผู้วิจยัได้น าวิธีจดัล าดบั (Ranking 
Method) มาค านวณคา่น า้หนกัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้าน โดยวิธีดงักลา่วจะชว่ยให้ได้ผลการ
วิเคราะห์หาหมูบ้่านจดัสรรได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้มากท่ียิ่งขึน้ 

3. การคดัเลือก (Choice)    
การพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร ได้ศกึษาและน าหลกัวิธีการการให้

คา่ล าดบัความส าคญั (Ranking Method) มาใช้ในการเรียงล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขในการ
เลือกซือ้บ้าน ซึง่คา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้านของแตล่ะบคุคลอาจจะมีการ
ให้คา่ความส าคญัท่ีไมเ่หมือนกนั ขึน้อยู่กบัการพิจารณาของแตล่ะบคุคล ซึง่คณะผู้วิจยัได้ก าหนด
เง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้านไว้ 5 เง่ือนไข ดงันี ้

1. เง่ือนไขใกล้ต าแหนง่ท่ีต้องการ เชน่ สถานท่ีท างาน 
2. เง่ือนไขใกล้สถานศกึษาท่ีต้องการ 
3. เง่ือนไขใกล้ตลาดท่ีใกล้ท่ีสดุ 
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4. เง่ือนไขใกล้โรงพยาบาลท่ีใกล้ท่ีสดุ 
5. เง่ือนไขใกล้ห้างสรรพสินค้าท่ีใกล้ท่ีสดุ 
การจดัล าดบัคา่ความส าคญัของเง่ือนไขปัจจยัในการเลือกซือ้บ้านภายใต้การพิจารณาล าดบั

การตดัสินใจของผู้ใช้ พร้อมทัง้ค านวณหาคา่น า้หนกัด้วยสมการ Rank Sum Weight และสมการ
ถ่วงคา่น า้หนกั สดุท้ายเทียบคา่ความเหมาะสมของแตล่ะหมูบ้่าน โดยคา่ความเหมาะสมท่ีน้อย
ท่ีสดุ จะถือวา่ เป็นหมู่บ้านจดัสรรท่ีดีท่ีสดุ ในเร่ืองของระยะทางความใกล้ไกล 

4. การน าไปใช้ (Implementation)  
ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะแสดงอนัดบั

หมูบ้่านจดัสรรท่ีได้วิเคราะห์คดัเลือกจากเง่ือนไขตา่งๆ ท่ีผู้ใช้ได้ก าหนดไว้ ทัง้หมด  4 อนัดบั พร้อม
ทัง้ Marker ค าอธิบายและข้อมลูเชิงลกัษณะของต าแหน่งตา่ง ๆ บนแผนท่ี เพ่ือเป็นข้อมลู
ประกอบการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรให้กบัผู้ใช้ได้  
 

5.3 ปัญหาที่พบในการวิจัย  

5.2.1 ในขัน้ตอนวิธีการด าเนินงานพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรร บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต แบบระยะทางตามถนน ได้มีการใช้บริการของ Google Maps API/Distance 
Matrix Service ซึง่ในการใช้บริการ Distance Matrix Service นี ้มีข้อจ ากดัในการสอบถามคา่
ระยะทาง คือ องค์ประกอบทัง้หมด (คา่ระยะทัง้หมด) ท่ีขอต้องไมเ่กิน 100 องค์ประกอบ ตอ่ 1 ค า
ร้อง ในงานวิจยันีผู้้วิจยัจงึต้องปรับและก าหนด จ านวนจดุเร่ิมต้น และ จ านวนจดุปลายทาง ให้อยู่
ภายใต้เง่ือนไขข้อจ ากดัในการใช้บริการ  

5.2.2 ในการทดสอบระบบกบัเว็บบราวเซอร์ตา่งๆ   การแสดงผลของเว็บเพจท่ีเราเขียนนัน้อาจ
แสดงผลไมเ่หมือนกนัขึน้อยู่กบับราวเซอร์ของผู้ใช้ เชน่ ถ้าผู้ใช้ใช้ Internet Explorer อาจแสดงผล
ไมต่รงกบั Firefox ได้ 

 

5.4 ข้อเสนอแนะส าหรับการพัฒนาต่อไป 

ในการพฒันาระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต มี
ข้อเสนอแนะส าหรับการพฒันาตอ่ไปดงัตอ่ไปนี ้

5.4.1 ระบบควรมีการอพัเดตข้อมลูหมูบ้่านจดัสรร ให้ทนัสมยัอยูเ่สมอ 
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5.4.2 ควรมีการเพิ่มเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้านท่ีใช้ในการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านให้ตรงตาม
ความต้องการมากยิ่งขึน้ เชน่ การเพิ่มเง่ือนไขในเร่ืองของราคาของบ้านท่ีต้องการซือ้ เง่ือนไข
คณุสมบตับ้ิานท่ีต้องการ เป็นต้น 

5.4.3 พฒันาระบบให้มีความสามารถท างานบนมือถือได้ 

5.4.4 ในการพฒันาตอ่ ๆ ไป ควรมีการท าฐานข้อมลูเส้นทางด้วย pgRouting แทนการดงึคา่
ระยะทางด้วย Google Maps API/Distance Matrix Service และการดงึคา่ระยะทางจาก
ฐานข้อมลูด้วย Spatial SQL เพ่ือลดปัญหาข้อกดัในการสอบถามคา่ระยะทางของบริการ 
Distance Matrix Service พร้อมทัง้คา่ระยะทางท่ีได้เป็นระยะทางท่ีใช้ได้ในชีวิตจริง 

 

 

 

 

 
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



64 
 

ภาคผนวก ก   คู่มือการใช้งานระบบสนับสนุนการตัดสินใจเลือกซือ้บ้านจัดสรรบน   
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ระบบสนบัสนนุการตดัสินใจเลือกซือ้บ้านจดัสรรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการใช้งานดงัตอ่ไปนี  ้

1. การใช้งานหน้าหลกั หน้าหลกัจะเป็นหน้าเว็บท่ีให้ผู้ใช้งานก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ 

ก าหนดสถานศกึษาท่ีต้องการ ก าหนดระยะห่างในการค้นหาหมูบ้่าน และก าหนดคา่ล าดบั

ความส าคญัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้าน 

 

 

ภาพ ก-1 หน้าเว็บหลกั 

 

1.1. ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ  ในการก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการผู้ใช้จะก าหนดต าแหนง่จาก

การเลือกต าแหนง่บนแผนท่ี เชน่ สถานท่ีท างาน สถานท่ีออกก าลงักาย โดยการคลิกบนแผนท่ี ณ 

จดุต าแหนง่ท่ีต้องการ 
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ภาพ ก-2  ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ 

 

1.2. ก าหนดระยะหา่งในการค้นหาหมูบ้่านจากจดุท่ีต้องการ (จดุท่ีท าการคลิกเลือกบน

แผนท่ี)  

 

 
ภาพ ก-3 ก าหนดระยะหา่งในการค้นหาหมู่บ้าน 

 

1.3. ก าหนดสถานศกึษาท่ีต้องการ ซึง่ผู้ใช้สามารถก าหนดได้จาก Drop Down List ท่ี

ถกูพฒันาขึน้ 
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ภาพ ก-4 การก าหนดสถานศกึษาท่ีต้องการ 

 

 

1.4. ก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไขในการเลือกซือ้บ้าน ซึง่ให้คา่ล าดบั

ความส าคญัตามเกณฑ์ตอ่ไปนี ้ 

- เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัมากท่ีสดุ จะให้คา่ล าดบัความส าคญั เทา่กบั 1  

- เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัมาก จะให้คา่ล าดบัความส าคญั เทา่กบั 2  

- เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัปานกลาง จะให้คา่ล าดบัความส าคญั เท่ากบั 3  

- เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัน้อย จะให้คา่ล าดบัความส าคญั เทา่กบั 4  

- เง่ือนไขท่ีมีความส าคญัน้อยท่ีสดุ จะให้คา่ล าดบัความส าคญั เทา่กบั 5 
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ภาพ ก-5 ก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข 

เม่ือท าการก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ สถานศกึษา ระยะทางในการค้นหา และ คา่ล าดบั

ความส าคญัของเง่ือนไขแตล่ะเง่ือนไขแล้ว ตอ่ไปให้ท าการคลิกปุ่ ม “ค้นหาหมู่บ้าน” เพ่ือค้นหา

หมูบ้่าน หากผู้ใช้ไมไ่ด้ก าหนดสิ่งท่ีกลา่วมา ระบบจะท าการแจ้งเตือนเพ่ือให้ผู้ใช้มีการก าหนดคา่

ตา่งๆ  

- แจ้งเตือนให้ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ 

 

ภาพ ก-6 หน้าตา่งแจ้งเตือนให้ก าหนดต าแหนง่ท่ีต้องการ 
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- แจ้งเตือนให้ก าหนดสถานศกึษาท่ีต้องการ 

 

ภาพ ก-7 หน้าตา่งแจ้งเตือนให้ก าหนดสถานศกึษาท่ีต้องการ 

 

- แจ้งเตือนให้ก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข 

 

ภาพ ก-8 หน้าตา่งแจ้งเตือนให้ก าหนดคา่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข 

 

2. การใช้งานหน้าแสดงผล หน้าแสดงผลลพัธ์จะเป็นหน้าเว็บท่ีแสดงอนัดบัหมู่บ้านจดัสรรท่ี

เหมาะสมท่ีสดุตามน า้หนกัปัจจยัของเง่ือนไขท่ีก าหนด ซึง่ในหน้าเว็บนีส้ามารถแบง่การ

แสดงผลการวิเคราะห์ได้ 2 แบบ คือ แบบระยะทางตรง และแบบระยะทางตามถนน ระบบ

จะแสดงผลแบบระยะทางตามถนนเองอตัโนมตั ิถ้าต้องการดผูลลพัธ์แบบระยะทางตรง ให้

ท าการคลิกท่ีปุ่ ม “แบบระยะทางตรง” ในท่ีนีจ้ะกลา่วเพียงแบบระยะทางตามถนน  
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ภาพ ก-9 หน้าเว็บแสดงผลลพัธ์ 

 

- รายละเอียดข้อมลูเก่ียวกบัหมูบ้่านจดัสรร ให้ท าการคลิกท่ี หมดุปักท่ีตัง้หมูบ้่าน

จดัสรรนัน้ๆ ซึง่หมดุปักท่ีตัง้หมูบ้่านจดัสรรจะแสดงเป็นหมายเลข 1, 2, 3, 4 ตามอนัดบัความ

เหมาะสม  

 
ภาพท่ี ก-10 แสดงรายละเอียดข้อมลูหมูบ้่านจดัสรร 
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- เม่ือท าการคลิกท่ีสญัลกัษณ์หมูบ้่านจดัสรรใดๆ นอกจากจะปรากฏหน้าตา่งแสดง

รายละเอียดของหมูบ้่านจดัสรรนัน้ๆ แล้ว ยงัจะปรากฏคา่ระยะทางจากหมูบ้่านจดัสรรไปยงั

สถานศกึษาท่ีต้องการ ตลาดท่ีใกล้ท่ีสดุ โรงพยาบาลท่ีใกล้ท่ีสดุ ห้างสรรพสินค้าท่ีใกล้ท่ีสดุ 

ขึน้บนพืน้ท่ีด้านขวาของหน้าจอ 

 

ภาพ ก-11 แสดงระยะทางจากหมูบ้่านจดัสรรไปสถานท่ีตา่งๆ 

 

- สญัลกัษณ์อ่ืนๆ นอกเหนือจากสญัลกัษณ์หมูบ้่านจดัสรร ผู้ใช้สามารถคลิกท่ี

สญัลกัษณ์นัน้เพ่ือดคู าอธิบายสญัลกัษณ์ได้ 

 

ภาพ ก-12 แสดงค าอธิบายสญัลกัษณ์ 
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ภาคผนวก ข   โค้ดที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

โค้ดหน้าหลัก (DSS_mainpage.php) 

<!DOCTYPE html> 

<html> 
  <head> 
    <meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=no"> 
   <meta charset="tis-620"> 
     <title>DSS</title> 
    <style> 
      html, body, #map-canvas { 

height: 100px;margin-right: 0px;padding: 0px;width: 500px;color:#000000;background-
color:#e1ecf3; 

       } 
   .myButton2 { 
  -moz-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  -webkit-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  background-color:#ededed; 
  -moz-border-radius:6px; 
  -webkit-border-radius:6px; 
  border-radius:6px; 
  border:1px solid #dcdcdc; 
  display:inline-block; 
  cursor:pointer; 
  color:#777777; 
  font-family:arial; 
  font-size:12px; 
  font-weight:bold; 
  padding:3px 12px; 
  text-decoration:none; 
  text-shadow:0px 1px 0px #ffffff; 

} 
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.myButton2:hover { 
  background-color:#dfdfdf; 

} 
.myButton2:active { 

  position:relative; 
  top:1px; 

} 
 

.myButton1 { 
  -moz-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  -webkit-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
  background-color:#ededed; 
  -moz-border-radius:6px; 
  -webkit-border-radius:6px; 
  border-radius:6px; 
  border:1px solid #dcdcdc; 
  display:inline-block; 
  cursor:pointer; 
  color:#777777; 
  font-family:arial; 
  font-size:14px; 
  font-weight:bold; 
  padding:8px 18px; 
  text-decoration:none; 
  text-shadow:0px 1px 0px #ffffff; 

} 
.myButton1:hover { 

  background-color:#dfdfdf; 
} 
.myButton1:active { 

  position:relative; 
  top:1px; 

} 
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    </style> 
  <script src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?v=3.exp&sensor=false"></script> 
<script> 
 var map; 
 var infowindow; 
 var markers = []; 
 var show= []; 
 var image5 = 'icon/red4.png'; 
function initialize() { 
   var mapOptions = { 
      zoom: 13, 
      center: new google.maps.LatLng(16.8083,100.26667) 

  }; 
    map = new google.maps.Map(document.getElementById('map-canvas'),mapOptions); 
      var cityplanCoords = [ 

 new google.maps.LatLng(16.71575 ,100.19366), 
 new google.maps.LatLng(  16.72936,100.17190), 
 new google.maps.LatLng(16.74450, 100.15850), 
 new google.maps.LatLng(16.77626,100.18414 ), 

 new google.maps.LatLng(16.77849,100.18385 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77859,100.19255 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77917,100.19414 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78024,100.19414 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79034,100.20425 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.80491,100.19492), 
 new google.maps.LatLng(16.81015,100.19327 ), 
 new google.maps.LatLng(16.85843,100.19813 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.86464,100.20415), 
 new google.maps.LatLng(16.86940,100.21483 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.87183,100.22406), 
 new google.maps.LatLng(16.86843,100.30196 ), 
 new google.maps.LatLng(16.85153,100.34897 ), 
 new google.maps.LatLng(16.84726,100.35625 ), 
 new google.maps.LatLng(16.83415,100.36781 ), 
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  new google.maps.LatLng(16.80957,100.38374 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80695,100.39578 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80433,100.39870 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80034,100.39753 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79881,100.39307 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79656,100.39559 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78840,100.38763 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78483,100.37811), 
 new google.maps.LatLng(16.78267,100.36689 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77864,100.36208 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78189,100.35863 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78238,100.35591 ),  
 new google.maps.LatLng(16.79350,100.33794 ), 
 new google.maps.LatLng(16.75018,100.31187 ), 
 new google.maps.LatLng(16.74746,100.30740), 
 new google.maps.LatLng( 16.75222,100.22659), 
 new google.maps.LatLng(16.74542,100.21027), 
 new google.maps.LatLng( 16.73920,100.20881),  
 new google.maps.LatLng( 16.73794,100.20784), 
 new google.maps.LatLng(16.73386,100.20085), 
 new google.maps.LatLng(16.72308,100.19444), 
 new google.maps.LatLng(16.71575,100.19366 ) 

   ]; 
  var cityplan = new google.maps.Polygon({ 
     paths: cityplanCoords, 
  strokeColor: '#FF0000', 
     strokeOpacity: 0.5, 
   strokeWeight: 1, 
     fillColor: '#FF0000', 
     fillOpacity: 0.05 
  }); 
    cityplan.setMap(map); 

  google.maps.event.addListener( cityplan, 'click', function(event) {  
    createMarker(event.latLng); 
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  });  
} 
function createMarker(location){ 

var desc = "นี่คือต าแหนง่ที่คณุต้องการ? <br> <input value='Yes' type='button' id='yes' 
onclick='saveData()'> <input value = 'No' type='button' id='no' onclick='deleteMarker(" 
+marker + ")'><input id='lat'type='hidden' value='" + location.lat() + "'><input id='lng'   
type='hidden' value='" + location.lng() + "'>"; 
var marker = new google.maps.Marker({ 

  position:location, 
  map:map, 
  icon:image5   
  }); 
google.maps.event.addListener(marker,'click',function() { 
 if (infowindow) infowindow.close(); 
 infowindow = new google.maps.InfoWindow({content:desc}); 
 infowindow.open(map,marker); 
 }); 
 google.maps.event.trigger(marker,'click'); 
 markers.push(marker);    
 } 
function saveData() {   
 document.getElementById("lat1").value= escape(document.getElementById("lat").value); 
 document.getElementById("lng1").value=escape(document.getElementById("lng"). value);
 clearMarkers() ; 
} 
function deleteMarker(marker) { 
 clearMarkers() ; 
 markers = []; 
} 
function setAllMap(map) { 
 for (var i = 0; i < markers.length; i++) { 
  markers[i].setMap(map); 
 } 
} 
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function clearMarkers() { 
 setAllMap (null) ;  
} 

google.maps.event.addDomListener(window, 'load', initialize); 
 
function listSel(fld,id) { 

var opt = fld.selectedIndex; 
var myform = document.getElementById(id); 
var optarray = myform.getElementsByTagName('select'); 
var val = fld.options[opt].value; 

for (var i=optarray.length-1;i > -1; i--) { 
      for (var j = optarray[i].length-1; j > -1; j--) { 
          if (optarray[i] == fld) { 
              if (fld.options[j].value != val) { 
                  fld.removeChild(optarray[i].options[j]); 
                 }} 
          else if (optarray[i].options[j].value == val) { 
              optarray[i].removeChild(optarray[i].options[j]); 
             } 
         } 
     } 

for (var k=optarray.length-1;k > -1; k--) { 
      if (optarray[k].length != 1) break; 

  } 
if (k == -1) { 

       var al = 'Your selections in order are:\n   '; 
  for (var i=0;i < optarray.length; i++) { 

           al += optarray[i].options[0].text + '\n   '; 
          } 
       alert(al); 
     } 

} 
function resetSel(def) { 
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ary=[(document.getElementById('academy')),(document.getElementById('market')),(docume
nt.getElementById('shopping')),(document.getElementById('hospital')),(document.getElementById('po
s'))]; 

var k = def.length; 
for (var i=ary.length - 1; i >= 0; i--) { 

ary[i].options.length = 0; 
for (var j= 0; j < k; j++) { 

ary[i].options[ary[i].options.length] = new Option(def[j][1], def[j][0]); 
} 

} 
}       
 
function validataForm(){ 
 var f1 = document.getElementById("pos").value; 
 var f2 = document.getElementById("academy").value; 
 var f3 = document.getElementById("market").value; 
 var f4 = document.getElementById("hospital").value; 
 var f5 = document.getElementById("shopping").value; 
 var f6 = document.getElementById("lat1").value; 
 var f7 = document.getElementById("academy1").value; 
  if (f6 =="" ){ 
 alert("กรุณาคลกิสร้างต าแหนง่บนเเผนท่ีคะ่"); 
  c1 = false; 
  } 
  else if (f1 == "" || f2 =="" || f3 ==""  || f4 ==""  || f5 ==""  ){ 
 alert("กรุณาใสค่า่ล าดบัความส าคญัของเง่ือนไข"); 
  c1 = false; 
 } 
 else if (f7 =="0" ){ 
 alert("กรุณาเลอืกสถานศกึษาคะ่"); 
  c1 = false; 
 } 
 else { 
  c1 = true; 
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 } 
return c1 ; 
}    
</script> 
</head> 
<body> 
 <div id="form1"> 
 <form name="fromControl" action="DSS_result.php" method = "post" onSubmit = "return 
validataForm()"> 
 <form action="#"> 
 <div id="x"> 
 <table border="1" style = "background-color:#ffffff;" > 
 <img src="icon/7.jpg" border="" WIDTH="1350" HEIGHT="80" style = " border-
color:#000000">  
 <tr> 
  <td   bgcolor = "#f9f8e6">  
  <div style ="width:840px; height:500px" id="map-canvas"></div> 
  </td> 
  <td valign="top"  > 
 <div style ="width:500px;"></div> 
  <table width="100%" height="100%" > 
  <tr align ="center" style = "background-color:#2f6f9f;height:30px;font-
size:17px;color:#ffffff;"> 
  <td colspan ="2"> 
  กรุณาเลอืกต าเเหนง่บนแผนท่ี 
 <br></td> 
  </tr> 
   <tr> 
   <td width="100%" height="100%" ><br> <font color="#cc0000" size="4">* กรุณาคลกิ
ต าแหนง่ทีต้่องการบนแผนท่ี เช่น ท่ีท างาน *</font> 
   </td> 
   <tr> 
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   <td width="100%" height="100%" >  <br> ค้นหาหมูบ้่านท่ีมรีะยะหา่งจากต าแหนง่ที่สร้างขึน้ 
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input name= "dist" id ="dist"type="text" value="5" 
style="width:30px;" > &nbsp;&nbsp;กม. </td> 
   </tr> 
  
   <tr> 
   <td><input name= "lat1" id='lat1'type='hidden' ></td> 
   <td><input name= "lng1" id='lng1'type='hidden' ><br></td> 
   </tr> 
 <tr align ="center" style = "background-color:#2f6f9f;height:30px;font-size:17px;color:#ffffff;"> 
  <td colspan ="2"> 
  กรุณาเรียงความส าคญัของเง่ือนไขในการเลอืกบ้าน 
  </td> 
  </tr > 
 <tr> 
  <td width="100%"> 
  <select name="pos" id="pos" onchange="listSel(this,'x')"> 
   <option value="" selected="selected"> </option> 
 <option value="01">1</option> 
 <option value="02">2</option> 
 <option value="03">3</option> 
 <option value="04">4</option> 
 <option value="05">5</option> 
 </select>ใกล้ต าแหนง่ที่สร้างขึน้บนเเผนท่ี </td> 

 </tr> 
  <tr > 
 <td width="100%" height="100%" >  
  <select name="academy" id="academy" onchange="listSel(this,'x')"> 
   <option value="" selected="selected"> </option> 
 <option value="01">1</option> 
 <option value="02">2</option> 
 <option value="03">3</option> 
 <option value="04">4</option> 
 <option value="05">5</option> 
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 </select>ใกล้สถานศกึษา  
  <select name="academy1" id="academy1"  > 
  <option value="0">-- กรุณาเลอืกสถานศกึษา --</option> 
 <option value="1">โรงเรียนเตรียมอดุมศกึษาภาคเหนือ</option> 
 <option value="2">โรงเรียนอนบุาลพิษณโุลก</option> 
 <option value="3">เครือขา่ยการนิเทศการมธัยมศกึษา</option> 
 <option value="4">วิทยาลยัสารพดัช่าง พิษณโุลก</option> 
 <option value="5">โรงเรียนจา่นกร้อง</option> 
 <option value="6">โรงเรียนเทศบาลวดัคหูาสวรรค์</option> 
 <option value="7">โรงเรียนจา่การบญุ</option> 
 <option value="8">โรงเรียนพทุธชินราชพิทยา</option> 
 <option value="9">โรงเรียนผดงุราษฏร์ พิษณโุลก</option> 
 <option value="10">บริหารธุรกิจและเทคโนโลยีพิษณโุลก</option> 
 <option value="11">เทคนคิพาณิชย์การพิษณโุลก</option> 
 <option value="12">โรงเรียนวดัศรีวิสทุธาราม(วิไลราษฎร์อปุภมัถ์)</option> 
 <option value="13">วิทยาลยัเทคนิคพิษณโุลก</option> 
 <option value="14">โรงเรียนไทยกล้าวิทยา</option> 
 <option value="15">โรงเรียนเซนต์นิโกลาส</option> 
 <option value="16">โรงเรียนอนบุาลโรจนวิทย์</option> 
 <option value="17">มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนดสุติ พิษณโุลก</option> 
 <option value="18">โรงเรียนเฉลมิขวญัสตรี</option> 
 <option value="19">มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบลูสงคราม สว่นวงัจนัทน์</option> 
 <option value="20">วิทยาลยัอาชีวศกึษา พิษณโุลก</option> 
 <option value="21">โรงเรียนอนบุาลโรจนวิทย์ ป้อมเพชร</option> 
 <option value="22">โรงเรียนวดัจนัทร์ตะวนัออก</option> 
 <option value="23">มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบลูสงคราม สว่นทะเลแก้ว</option> 
 <option value="24">มหาวิทยาลยันเรศวร</option> 
 </select> </td> 

 </tr> 
 <tr> 

  <td width="100%"> 
  <select name="market" id="market" onchange="listSel(this,'x')"> 
   <option value="" selected="selected"> </option> 
 <option value="01">1</option> 
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 <option value="02">2</option> 
 <option value="03">3</option> 
 <option value="04">4</option> 
 <option value="05">5</option> 
 </select> ใกล้ตลาด</td> 

</tr> 
<tr> 

  <td width="100%"> 
  <select name="shopping" id="shopping" onchange="listSel(this,'x')"> 
   <option value="" selected="selected"> </option> 

<option value="01">1</option> 
<option value="02">2</option> 
<option value="03">3</option> 
<option value="04">4</option> 
<option value="05">5</option> 

 </select> ใกล้ห้างสรรพสนิค้า </td> 
</tr> 
<tr> 

  <td width="100%"> 
  <select name="hospital" id="hospital" onchange="listSel(this,'x')"> 
   <option value="" selected="selected"> </option> 
 <option value="01">1</option> 
 <option value="02">2</option> 
 <option value="03">3</option> 
 <option value="04">4</option> 
 <option value="05">5</option> 
 </select>ใกล้โรงพยาบาล  </td> 

</tr> 
  <tr><td> 

<br> 
<input type="button" value="reset" class="myButton2" onclick="resetSel([[' ',' 

'],['01','1'],['02','2'],['03','3'],['04','4'],['05','5']])"><br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbs
p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbs
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p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbs
p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
<input name= "submit2" id ="submit2" type="submit" value="ค้นหาหมูบ้่าน" class="myButton1"> <font 
face=angsananew size=2 color=red><br><br>หมายเหต*ุ*</font><br> 
<font size=1 color=red>เง่ือนไขที่มีความส าคญัมากที่สดุ   คา่ความส าคญัเทา่กบั 1 <br> 
เง่ือนไขที่มีความส าคญัมาก          คา่ความส าคญัเทา่กบั 2<br> 
เง่ือนไขที่มีความส าคญัปานกลาง  คา่ความส าคญัเทา่กบั 3<br> 
เง่ือนไขที่มีความส าคญัน้อย          คา่ความส าคญัเทา่กบั 4<br> 
เง่ือนไขที่มีความส าคญัน้อยที่สดุ   คา่ความส าคญัเทา่กบั 5 
</font> 
</td> 
 </tr>  
 </table> 
</td> 
</div> 
</form> 
</body></html> 
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โค้ดหน้าแสดงผลลัพธ์ (DSS_result.php) 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=no"> 
<meta charset="tis-620"> 
 <title>DSS</title> 
<style> 

html, body, #map-canvas { 
height: 100px; 
margin-right: 0px; 
padding: 0px; 
width: 500px; 
color:#000000;  
background-color:#e1ecf3; 
} 

</style> 
<style type="text/css"> 

.textarea_c { 
width:500px; 
scrollbar-arrow-color:#ff6699; 
scrollbar-face-color:#fff; 
scrollbar-highlight-color:#fff; 
scrollbar-3dlight-color:#fff; 
scrollbar-track-color:#fff; 
scrollbar-shadow-color:#fff; 
scrollbar-darkshadow-color:#fff; 
color:#737473; 
border-width:1; 
font-size:18px; 
font-weight: normal; 
font-family:comic sans ms 
} 



84 
 

.textarea_b { 
width:500px; 
scrollbar-arrow-color:#ff6699; 
scrollbar-face-color:#A0D2C5; 
scrollbar-highlight-color:#fff; 
scrollbar-3dlight-color:#fff; 
scrollbar-track-color:#fff; 
scrollbar-shadow-color:#fff; 
scrollbar-darkshadow-color:#fff; 
color:#5E5F5F; 
border-width:1; 
font-size:14px; 
font-weight: normal; 
font-family:comic sans ms 
} 

.myButton2 { 
 -moz-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 -webkit-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 background-color:#ededed; 
 -moz-border-radius:6px; 
 -webkit-border-radius:6px; 
 border-radius:6px; 
 border:1px solid #dcdcdc; 
 display:inline-block; 
 cursor:pointer; 
 color:#777777; 
 font-family:arial; 
 font-size:12px; 
 font-weight:bold; 
 padding:3px 12px; 
 text-decoration:none; 
 text-shadow:0px 1px 0px #ffffff; 

} 
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.myButton2:hover { 
 background-color:#dfdfdf; 

} 
.myButton2:active { 

 position:relative; 
 top:1px; 

} 
 

.myButton1 { 
 -moz-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 -webkit-box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 box-shadow:inset 0px 1px 0px 0px #ffffff; 
 background-color:#ededed; 
 -moz-border-radius:6px; 
 -webkit-border-radius:6px; 
 border-radius:6px; 
 border:1px solid #dcdcdc; 
 display:inline-block; 
 cursor:pointer; 
 color:#777777; 
 font-family:arial; 
 font-size:14px; 
 font-weight:bold; 
 padding:8px 18px; 
 text-decoration:none; 
 text-shadow:0px 1px 0px #ffffff; 

} 
.myButton1:hover { 

 background-color:#dfdfdf; 
} 
.myButton1:active { 

 position:relative; 
 top:1px; 

} 
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</style> 
<script  src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?v=3.exp&sensor=false"></script> 

<?php 
 $dis =  $_POST["dist"] * 1000; 
 $acad = $_POST["academy1"]; 
 $x = $_POST["lng1"]; 
 $y = $_POST["lat1"]; 
 $orderpos =  $_POST["pos"]; 
 $orderacad =  $_POST["academy"]; 
 $ordermarket =  $_POST["market"]; 
 $orderhospital =  $_POST["hospital"]; 
 $ordersuper =  $_POST["shopping"]; 
  if ($orderpos == 01){ $weightpos = 0.33;} 
 else if ($orderpos == 02){ $weightpos = 0.27;} 
 else if ($orderpos == 03){ $weightpos = 0.20;} 
 else if ($orderpos == 04){ $weightpos = 0.13;} 
 else if ($orderpos == 05){ $weightpos = 0.07;} 
 if ($orderacad == 01){ $weightacad = 0.33;} 
 else if ($orderacad == 02){ $weightacad = 0.27;} 
 else if ($orderacad == 03){ $weightacad = 0.20;} 
 else if ($orderacad == 04){ $weightacad = 0.13;} 
 else if ($orderacad == 05){ $weightacad = 0.07;} 
 if ($ordermarket== 01){ $weightmar = 0.33;} 
 else if ($ordermarket == 02){ $weightmar = 0.27;} 
 else if ($ordermarket == 03){ $weightmar = 0.20;} 
 else if ($ordermarket == 04){ $weightmar = 0.13;} 
 else if ($ordermarket == 05){ $weightmar = 0.07;} 
 if ($orderhospital == 01){ $weighthos = 0.33;} 
 else if ($orderhospital == 02){ $weighthos = 0.27;} 
 else if ($orderhospital == 03){ $weighthos = 0.20;} 
 else if ($orderhospital == 04){ $weighthos = 0.13;} 
 else if ($orderhospital == 05){ $weighthos = 0.07;} 
 if ($ordersuper == 01){ $weightsup = 0.33;} 
 else if ($ordersuper == 02){ $weightsup = 0.27;} 
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 else if ($ordersuper == 03){ $weightsup = 0.20;} 
 else if ($ordersuper == 04){ $weightsup = 0.13;} 
 else if ($ordersuper == 05){ $weightsup = 0.07;} 
 $dbname = 'postgis_21_sample'; 
 $port = '5432'; 
 $host = 'localhost'; 
 $user = 'postgres'; 
 $passwd = '1234'; 
 $dbconn = pg_connect("host=$host port=$port dbname=$dbname user=$user 
password=$passwd");  
 pg_set_client_encoding($dbconn, "WIN874");   
 $sqlxy = "ST_Distance_Sphere(ST_GeomFromText('POINT(". $x . " " . $y . 
")',4326),houseproject.geom) <= " . $dis ;  
 $sqlhouse = "select ST_x(houseproject.geom) as x, ST_y(houseproject.geom) as y 
,houseproject.name,houseproject.data,houseproject.image,ST_Distance_Sphere(ST_GeomF
romText('POINT(". $x . " " . $y . ")',4326),houseproject.geom) as dd  from houseproject where 
".$sqlxy."  order by dd asc limit 4";      
 $sqlmarket = "select ST_x(market.geom) as x, ST_y(market.geom) as y,market.name 
from market;   "; 
 $sqlacademy = "select ST_x(academy.geom) as x, ST_y(academy.geom) as 
y,academy.name from academy where academy.gid =".$acad  ; 
 $sqlhospital = "select ST_x(hospital.geom) as x, ST_y(hospital.geom) as 
y,hospital.name from hospital;   "; 
 $sqlshop= "select ST_x(departmentstore.geom) as x, ST_y(departmentstore.geom) 
as y,departmentstore.name from departmentstore;   "; 
 $resulthouse = pg_query($dbconn, $sqlhouse); 
 $resultmarket = pg_query($dbconn, $sqlmarket); 
 $resultacademy = pg_query($dbconn, $sqlacademy); 
 $resulthospital = pg_query($dbconn, $sqlhospital); 
 $resultshop = pg_query($dbconn, $sqlshop); 
  echo "<script>"; 
  echo "var infowindow;"; 
  echo "var housearray = new Array();"; 
  echo "var posit =  [new google.maps.LatLng(".$y.", ".$x.")];"; 
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  echo "var posit1 =  new google.maps.LatLng(".$y.", ".$x.");"; 
  echo "var mark =  ".$weightmar.";"; 
  echo "var acade =  ".$weightacad.";"; 
  echo "var HP=  ".$weighthos.";"; 
  echo "var SH =  ".$weightsup.";"; 
  echo "var po =  ".$weightpos.";"; 
  echo "var marketarray = new Array();"; 
  echo "var academyarray = new Array();"; 
  echo "var hospitalarray = new Array();"; 
  echo "var shoparray = new Array();"; 
  echo "var Nhousearray = new Array();"; 
  echo "var dataarray = new Array();"; 
  echo "var Nmarketarray = new Array();"; 
  echo "var Nacademyarray = new Array();"; 
  echo "var Nhospitalarray = new Array();"; 
  echo "var Nshoparray = new Array();"; 
  echo "var shop = new Array();"; 
  echo "var endarray  = 
[posit,marketarray,academyarray,hospitalarray,shoparray];"; 
  echo "var acad = new Array();"; 
  echo "var market= new Array();"; 
  echo "var hospital= new Array();"; 
  echo "var positi = new Array();"; 
  echo "var score = new Array();"; 
  echo "var scoreT = new Array();"; 
  echo "var sortlat = new Array();"; 
  echo "var sortlng = new Array();"; 
   echo "var sortname = new Array();"; 
   echo "var sortdata = new Array();"; 
   echo "var lathouse = new Array();"; 
  echo "var lnghouse = new Array();"; 
  echo "var image = new Array();"; 
  echo "var service;"; 
  echo "var image1 = 'icon/academy.png';"; 
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  echo "var image3 = 'icon/market.png';"; 
  echo "var image2 = 'icon/hospital.png';"; 
  echo "var image4 = 'icon/shop.png';"; 
  echo "var image5 = 'icon/red4.png';"; 
  echo "var ban1 = 'icon/home/white/01.png';"; 
  echo "var ban2 = 'icon/home/white/02.png';"; 
  echo "var ban3 = 'icon/home/white/03.png';"; 
  echo "var ban4 = 'icon/home/white/04.png';"; 
  echo "var banArr =[ban1,ban2,ban3,ban4];"; 
  echo "var st = 0;"; 
  echo "function call(){"; 
 if($resultmarket) { 
  while($rowm = pg_fetch_array($resultmarket)){ 

echo "var myLatLng = new google.maps.LatLng(".$rowm['y']. ",". 
$rowm['x'].");"; 

   echo "marketarray.push(myLatLng);"; 
   echo "Nmarketarray.push('".$rowm['name']."');"; 
  }  
 } 
 if($resulthouse) { 
  while($rowh = pg_fetch_array($resulthouse)){ 
   echo "var myLatLng = new google.maps.LatLng(".$rowh['y']. ",". 
$rowh['x'].");"; 
   echo "housearray.push(myLatLng);"; 
   echo "Nhousearray.push('".$rowh['name']."');"; 
   echo "dataarray.push('".$rowh['data']."');"; 
   echo "lathouse.push('".$rowh['y']."');"; 
   echo "lnghouse.push('".$rowh['x']."');"; 
   echo "image.push('".$rowh['image']."');"; 
  }  
 } 
  if($resultacademy) { 
   while($rowa = pg_fetch_array($resultacademy)){ 
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   echo "var myLatLng = new google.maps.LatLng(".$rowa['y']. ",". 
$rowa['x'].");"; 
   echo "academyarray.push(myLatLng);"; 
   echo "Nacademyarray.push('".$rowa['name']."');"; 

}  
  } 
  if($resulthospital) { 
   while($rowhp = pg_fetch_array($resulthospital)){ 
   echo "var myLatLng = new google.maps.LatLng(".$rowhp['y']. ",". 
$rowhp['x'].");"; 
   echo "hospitalarray.push(myLatLng);"; 
   echo "Nhospitalarray.push('".$rowhp['name']."');"; 
   }  
  } 
  if($resultshop) { 
   while($rowsh = pg_fetch_array($resultshop)) 
   { 
   echo "var myLatLng = new google.maps.LatLng(".$rowsh['y']. ",". 
$rowsh['x'].");"; 
   echo "shoparray.push(myLatLng);"; 
   echo "Nshoparray.push('".$rowsh['name']."');"; 
   }  
  } 
 echo "calculateDistances();";  
 echo "if (st == 0){  
  timedRefresh(2500); 
  st = 1; 
     }"; 

//echo "document.getElementById('0').value = 
document.getElementById('1').value;"; 

 echo "}"; 
 echo "</script>";  
 ?> 
<script type="text/javascript" > 
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  var directionsService = new google.maps.DirectionsService(); 
  var directionsDisplay = new google.maps.DirectionsRenderer(); 
  var map; 
  var a = new Array(); 
  var b = new Array(); 
  var c = new Array(); 
  var d = new Array(); 
  var e = new Array(); 
  var f = new Array(); 
  var g = new Array(); 
  var h = new Array(); 
  var m = new Array(); 
  var n = new Array(); 
  var sortdistac = new Array(); 
  var sortdistmk = new Array(); 
  var sortdisthp = new Array(); 
  var sortdistsh = new Array(); 
  var sortdistps = new Array(); 
  var sortimage = new Array(); 
  var callback = [callback0,callback1,callback2,callback3,callback4]; 
function attachMessage(marker,mes,name,im){ 

var cont = '<div id="content">'+'<div id="siteNotice">'+'</div>'+'<h1 
id="firstHeading" class="firstHeading"> '+ name +'</h1>'+'<p><IMG SRC= '+ im +' >'+ 
'<br>' +  mes ; 
 google.maps.event.addListener(marker,'click',function() { 
  if (infowindow) infowindow.close () ; 
   infowindow = new google.maps.InfoWindow ({ 
   content: cont }); 
   infowindow.open(marker.get('map'), marker); 
   }); 

} 
function attachMessage1(marker,mes){ 
 google.maps.event.addListener(marker,'click',function() { 
  document.getElementById("text3").innerHTML  =  'ระยะทาง \n' ; 
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  document.getElementById("text3").innerHTML  += mes; 
 }); 
} 
 
function calculateDistances() { 
 for (var i =0; i < endarray.length  ; i++ ){ 
  service = new google.maps.DistanceMatrixService(); 
   service.getDistanceMatrix( { 
     origins: housearray, 
     destinations: endarray[i] , 
     travelMode: google.maps.TravelMode.DRIVING, 
     unitSystem: google.maps.UnitSystem.METRIC, 
     avoidHighways: false, 
     avoidTolls: false 
    }, callback[i]); 
  }  
  cal();  
 } 

 
function callback0(response, status) { 
   if (status == google.maps.DistanceMatrixStatus.OK ) { 
   var origins = response.originAddresses; 
       var destinations = response.destinationAddresses; 
   for (var i = 0; i < origins.length; i++) { 
    var results = response.rows[i].elements; 
    for (var j = 0; j < results.length; j++) { 
    var element = results[j]; 
    var distance = element.distance.value; 
    var duration = element.duration.text; 
    var from = origins[i]; 
    var to = destinations[j]; 
    a.push(distance); 
    }   
     b.push(a); 
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     a= []; 
   } 
 } 
 for (var i = 0; i < b.length; i++) { 
   positi.push(Math.min.apply(null,b[i]));  
  }  
} 
function callback1(response, status) { 
  if (status == google.maps.DistanceMatrixStatus.OK ) { 
   var origins = response.originAddresses; 
   var destinations = response.destinationAddresses; 
   for (var i = 0; i < origins.length; i++) { 
   var results = response.rows[i].elements; 
     for (var j = 0; j < results.length; j++) { 
     var element = results[j]; 
     var distance = element.distance.value; 
     var duration = element.duration.text; 
     var from = origins[i]; 
     var to = destinations[j]; 
     c.push(distance); 
    }  
     d.push(c); 
     c =[];   
  } 
  } 
  for (var i = 0; i < d.length; i++) { 
   market.push(Math.min.apply(null,d[i])); 
  }    
} 
function callback2(response, status) { 
 if (status == google.maps.DistanceMatrixStatus.OK ) { 
  var origins = response.originAddresses; 
  var destinations = response.destinationAddresses; 
  for (var i = 0; i < origins.length; i++) { 



94 
 

   var results = response.rows[i].elements; 
   for (var j = 0; j < results.length; j++) { 
    var element = results[j]; 
    var distance = element.distance.value; 
    var duration = element.duration.text; 
    var from = origins[i]; 
    var to = destinations[j]; 
    e.push(distance); 
     }   
     f.push(e); 
     e= []; 
  } 
    } 
   for (var i = 0; i < f.length; i++) { 
   acad.push(Math.min.apply(null,f[i])); 
  }    
} 
function callback3(response, status) { 
  if (status == google.maps.DistanceMatrixStatus.OK ) { 
   var origins = response.originAddresses; 
   var destinations = response.destinationAddresses; 
   for (var i = 0; i < origins.length; i++) { 
     var results = response.rows[i].elements; 
     for (var j = 0; j < results.length; j++) { 
     var element = results[j]; 
     var distance = element.distance.value; 
     var duration = element.duration.text; 
     var from = origins[i]; 
     var to = destinations[j]; 
     g.push(distance); 
    }   
      h.push(g); 
      g= []; 
  } 
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    } 
  for (var i = 0; i < h.length; i++) { 
   hospital.push(Math.min.apply(null,h[i])); 
  }     
} 
function callback4(response, status) { 
   if (status == google.maps.DistanceMatrixStatus.OK ) { 
  var origins = response.originAddresses; 
  var destinations = response.destinationAddresses; 
  for (var i = 0; i < origins.length; i++) { 
    var results = response.rows[i].elements; 
   for (var j = 0; j < results.length; j++) { 
    var element = results[j]; 
    var distance = element.distance.value; 
    var duration = element.duration.text; 
    var from = origins[i]; 
    var to = destinations[j]; 
    n.push(distance); 
     }   
     m.push(n); 
     n= []; 
   } 
    } 
  for (var i = 0; i < m.length; i++) { 
  shop.push(Math.min.apply(null,m[i])); 
  }     
} 
  
function cal(){  

for(var i = 0;i < positi.length ; i++){ 
  score.push(   (po * positi[i] + mark * market[i]+acade * acad[i] + HP * hospital[i] + 
SH * shop[i]).toFixed(2) );  
 scoreT.push(   (po * positi[i] + mark * market[i]+acade * acad[i] + HP * hospital[i] + 
SH * shop[i]).toFixed(2) ); 
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  document.getElementById("text1").innerHTML = ""; 
 } 
score.sort( function(a,b) { return a-b  ; } ) ;  
 for (var i =0 ; i < score.length ; i++){ 
  for (var j=0; j < scoreT.length ; j++){ 
   var name2; 
   if (score[i] == scoreT[j]){ 
    name2 = Nhousearray[j]; 
    sortname.push(Nhousearray[j]); 
    sortlat.push(lathouse[j]); 
    sortlng.push(lnghouse[j]); 
    sortdata.push(dataarray[j]); 
    sortdistac.push(acad[j]); 
    sortdistmk.push(market[j]); 
    sortdisthp.push(hospital[j]); 
    sortdistsh.push(shop[j]); 
    sortdistps.push(positi[j]); 
    sortimage.push(image[j]); 
   } 
   else { 
    continue; 
   }  
  } 
document.getElementById('text1').innerHTML += "อนัดบัท่ี:" + ([i+1]) +"   "+ name2  + "\n"  ; 
 }   
 initialize(); 
}   
function initialize(){ 
   var mapOptions = { 
   zoom: 13, 
   center: new google.maps.LatLng(16.822088, 100.260126) 
   } 
   var map = new 
google.maps.Map(document.getElementById('map-canvas'),mapOptions); 
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    var cityplanCoords = [ 
     new google.maps.LatLng(16.71575 ,100.19366), 
     new google.maps.LatLng(  16.72936,100.17190), 
     new google.maps.LatLng(16.74450, 100.15850), 
     new google.maps.LatLng(16.77626,100.18414 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77849,100.18385 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77859,100.19255 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77917,100.19414 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78024,100.19414 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79034,100.20425 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.80491,100.19492), 
 new google.maps.LatLng(16.81015,100.19327 ), 
 new google.maps.LatLng(16.85843,100.19813 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.86464,100.20415), 
 new google.maps.LatLng(16.86940,100.21483 ), 
 new google.maps.LatLng( 16.87183,100.22406), 
 new google.maps.LatLng(16.86843,100.30196 ), 
 new google.maps.LatLng(16.85153,100.34897 ), 
 new google.maps.LatLng(16.84726,100.35625 ), 
 new google.maps.LatLng(16.83415,100.36781 ), 
  new google.maps.LatLng(16.80957,100.38374 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80695,100.39578 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80433,100.39870 ), 
 new google.maps.LatLng(16.80034,100.39753 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79881,100.39307 ), 
 new google.maps.LatLng(16.79656,100.39559 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78840,100.38763 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78483,100.37811), 
 new google.maps.LatLng(16.78267,100.36689 ), 
 new google.maps.LatLng(16.77864,100.36208 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78189,100.35863 ), 
 new google.maps.LatLng(16.78238,100.35591 ),  
 new google.maps.LatLng(16.79350,100.33794 ), 
 new google.maps.LatLng(16.75018,100.31187 ), 
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 new google.maps.LatLng(16.74746,100.30740), 
 new google.maps.LatLng( 16.75222,100.22659), 
 new google.maps.LatLng(16.74542,100.21027), 
 new google.maps.LatLng( 16.73920,100.20881),  
 new google.maps.LatLng( 16.73794,100.20784), 
 new google.maps.LatLng(16.73386,100.20085), 
 new google.maps.LatLng(16.72308,100.19444), 
 new google.maps.LatLng(16.71575,100.19366 ) 
  ]; 
  var cityplan = new google.maps.Polygon({ 
    paths: cityplanCoords, 
    strokeColor: '#FF0000', 
    strokeOpacity: 0.5, 
    strokeWeight: 2, 
    fillColor: '#FF0000', 
    fillOpacity: 0.15 
  }); 
   cityplan.setMap(map); 

var yourpoint = posit1; 
 var Markerpoint = new google.maps.Marker({ 
 position:yourpoint , 
 map:map, 
 icon:image5, 
 title: "ต าแหนง่ที่ทา่นคลกิบนแผนท่ี" 
 }); 
attachMessage(Markerpoint,"ต าแหนง่ที่ทา่นคลกิบนแผนท่ี","",""); 

for (var i = 0;i<sortlat.length ;i++ ){ 
  var house = new google.maps.LatLng(sortlat[i],sortlng[i]); 
  var markerhouse = new google.maps.Marker({ 
  position:house , 
  map:map, 
  icon:banArr[i], 
  title:sortname[i] 
  }); 
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attachMessage(markerhouse,sortname[i] + "  " + sortdata[i] ,sortname[i],sortimage[i]); 
attachMessage1(markerhouse,sortname[i]+" หา่งจาก จดุทึต้่องการ  "+ 
(sortdistps[i]/1000).toFixed(1) + "  กม.\n"  +  sortname[i]+" หา่งจาก "+ Nacademyarray[0]+"  
"+  (sortdistac[i]/1000).toFixed(1) + "  กม.\n" +  sortname[i]+" หา่งจาก ตลาดที่ใกล้ที่สดุ  "+ 
(sortdistmk[i]/1000).toFixed(1) + "  กม.\n" + sortname[i]+" หา่งจาก โรงพยาบาลท่ีใกล้ที่สดุ  "+ 
(sortdisthp[i]/1000).toFixed(1)  + "  กม.\n" + sortname[i]+" หา่งจาก ห้างทีใ่กล้ที่สดุ  "+ 
(sortdistsh[i]/1000).toFixed(1) + "  กม. \n" );    
}  
for (var i = 0;i<academyarray.length ;i++ ) { 
  var academy = academyarray[i]; 
  var Markeracad = new google.maps.Marker({ 
  position:academy , 
  map:map, 
  icon:image1, 
  title:Nacademyarray[i] 
  }); 

attachMessage(Markeracad,Nacademyarray[i],"",""); 
} 
for (var i = 0;i<hospitalarray.length ;i++ ){ 
  var hospital= hospitalarray[i]; 
  var Markerhospital = new google.maps.Marker({ 
  position:hospital , 
  map:map, 
  icon:image2, 
  title:Nhospitalarray[i] 
  }); 
 attachMessage(Markerhospital,Nhospitalarray[i],"",""); 
} 
for (var i = 0;i<shoparray.length ;i++ ){ 
  var shop = shoparray[i] ; 
  var Markershop = new google.maps.Marker({ 
  position:shop , 
  map:map, 
  icon:image4, 
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  title:Nshoparray[i] 
  }); 
 attachMessage(Markershop,Nshoparray[i],"",""); 
} 
for (var i = 0;i<marketarray.length ;i++ ){ 
  var market = marketarray[i]; 
  var Markermarket = new google.maps.Marker({ 
  position:market , 
  map:map, 
  icon:image3, 
  title:Nmarketarray[i] 
  }); 
 attachMessage(Markermarket,Nmarketarray[i],"",""); 
} 
 
} 
function timedRefresh(timeoutPeriod) { 
 setTimeout("cal();",timeoutPeriod); 
}   

</script>  
<body onload = "call();  "> 

<img src="icon/7.jpg" border="" WIDTH="1350" HEIGHT="80" >  
<input  type="button" value=" กลบัหน้าหลกั " id = '3'  class="myButton1" onclick= 
"window.location='DSS_mainpage.php'" 
>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
<table border="1" style = "background-color:#ffffff;" > 
<tr>  
 <td   bgcolor = "#ffffff">  
<div style ="width:830px; height:500px" id="map-canvas" ></div> 
</td> 
 <td valign="top" bgcolor="#ffffff" > 
 <table width="100%" height="100%" > 
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<tr><td> <input name= "text" id='text'type='text' value= "      ผลการวิเคราะห์หาหมูบ้่านจดัสรร
แบบระยะทางตามถนน"  style = "background-color:#2f6f9f;height:30px;width:505px; color:#ffffff; font-
size:17px;" disabled="disabled"></td></tr > 

<td> 
<textarea style="border:1; overflow:scroll;  " name= "text1"  id = "text1"cols= "80" rows= "8" 
class="textarea_c" disabled="disabled">** จากการวิเคาระห์ไมพ่บโครงการบ้านจดัสรร **
</textarea>  
<textarea style="border:1; overflow:scroll;  " name= "text3"  id = "text3" cols= "80" rows= "10" 
class="textarea_b" disabled="disabled"> ** คลกิที่สญัลกัษณ์บนเเผนท่ีเพื่อดขู้อมลู **  
</textarea>   

  </td> 
</body> 
</html> 
</body></html> 
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