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ประกาศคุณูปการ 
 

การวิจยัเล่มนีส้ าเร็จลลุ่วงได้ด้วยความกรุณาของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิทธิชยั ชสู าโรง 
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แก่ผู้วิจยัมาโดยตลอดเวลาในทกุขัน้ตอนของการท าวิทยานิพนธ์ จึงขอกราบขอบพระคณุ เป็นอย่าง
สงูในความกรุณาของอาจารย์มา ณ โอกาสนี ้
 ขอกราบขอบพระคณุคณาจารย์หลกัสตูรวิทยาศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชาภูมิศาสตร์ทกุท่าน 
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สมาชิกในครอบครัวทกุคน ท่ีให้ความรัก ความหว่งใยมาโดยตลอด 

ขอขอบพระคณุพ่ีๆ เพ่ือนๆ และทกุคนท่ีช่วยสอนเวลาท่ีโปรแกรมมีปัญหาและเป็นก าลงัใจ
ในยามท่ีเราท้อ 
 คณุประโยชน์อนัพึงมีจากวิทยานิพนธ์เล่มนี ้ ผู้วิจยัขออทุิศแดผู่้ มีพระคณุทกุ ๆ ท่าน และ
หวังเป็นอย่างยิ่งว่าวิทยานิพนธ์เล่มนีจ้ะสามารถน าไปปรับใช้ในการช่วยเก็บข้อมูลเพ่ือน ามา
วิเคราะห์ ผู้วิจยัหวงัเป็นอยา่งยิ่งวา่งานวิจยันีจ้ะเป็นประโยชน์ตอ่ผู้สนใจไมม่ากก็น้อย 
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บทคัดย่อ 

 การพฒันาระบบเก็บข้อมลูผ่านโทรศพัท์มือถือ(Android OS) มีวตัถุประสงค์เพ่ือพฒันา
ระบบการสง่ข้อมลูภาคสนามจากโทรศพัท์มือถือผา่นระบบแอนดรอยด์ 
 จากการศึกษาและพฒันาระบบนีท้างผู้จดัท าได้ท าการศึกษาเก่ียวกับขัน้ตอนและวิธีการ
พฒันาโปรแกรมบนแอนดรอยด์ เพ่ือท่ีจะน าระบบท่ีได้พฒันานัน้สามารถน าไปใช้งานได้ในชีวิตประ
วัน และยังท าให้ผู้ จัดท าได้ทราบถึงขัน้ตอนและกระบวนการท างานของการรับส่งข้อมูลจาก
โทรศพัท์มือถือไปยงัฐานข้อมลูผา่นระบบ 3G/EDGE/WIFI ด้วยจากการพฒันาและได้น าไปทดลอง
นัน้ท าให้ผู้จดัท าได้ทราบวา่ บคุคลท่ีใช้เคร่ืองโทรศพัท์มือถือท่ีเราได้ท าการทดลองนัน้จะสามารถส่ง
ข้อมลูและต าแหน่งของข้อมลูได้อย่างรวดเร็วและสะดวกสบายลดระยะเวลาในการเก็บข้อมูลและ
สามารถน าข้อมูลท่ีบนัทึกได้ไปใช้งานได้หลายรูปแบบ เช่น ข้อความ รูปภาพ ต าแหน่งท่ีถ่ายภาพ
เป็นต้น 
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ABSTRACT 
The development of Field data correction with GPS technology based on Android 

application aims to develop the system to send an information from the mobile to server 
in real-time. 

From the study and development of this system the author has studied about the 
process, and how to develop applications on the Android. In order to bring the system 
development that can be used in the daily life. Moreover, the author has to know the 
steps and working process of data transfer from mobile phones to database through the 
system 3G/EDGE/WIFI. From the development and tested that the author know that 
people who use mobile phones, we test that can send data and position data quickly 
and conveniently to reduce time in data collection and the data recorded to use in many 
forms such as text, image, position shooting etc. 

 

 

 

 

 

 



 

 

   
 

บทที่ 1 

บทน า 

ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

 ระบบการบนัทกึข้อมลู  เป็นระบบท่ีถกูพฒันาขึน้เพ่ือการท างานทางด้านการเก็บรวบรวม
ข้อมลูท่ีต้องการรายละเอียดในการอธิบายลกัษณะหรือจดุเดน่ของสถานท่ีซึ่งในการเก็บข้อมลูแบบ
เก่าจะเป็นการน าเคร่ืองจีพีเอส แบบพกพาไปยงัพืน้ท่ีเพ่ือท าการเก็บระบบพิกดัแต่ไม่สามารถเก็บ
รายละเอียดของต าแหน่งนัน้ๆ พร้อมกบัระบบพิกัดได้จึงเกิดความล่าช้าในการรวบรวมข้อมูลและ
อาจเกิดความผิดพลาดได้ 
 จากปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้นท าผู้ศึกษาเกิดแนวคิดท่ีจะพฒันาแอปพลิเคชัน่การบนัทึก
ข้อมลู เพ่ือให้ได้ซึ่งข้อมลู ช่ือ รายละเอียด และต าแหน่งของสถานท่ี ช่วยให้การเก็บข้อมลูครบถ้วน
ตามรายละเอียดท่ีต้องการ โดยน าระบบสารสนเทศมาประยุกต์ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกและ
สนบัสนนุการด าเนินงานของผู้ส ารวจ นอกจากนีผู้้ศกึษาจึงได้ก าหนดแนวทางการพฒันาโปรแกรม
ท่ีใช้ประโยชน์บนสมาร์ทโฟนท่ีอยู่ในรูปแบบของการบริการผ่านอินเทอร์เน็ตแบบแอนดรอยด์ 
เน่ืองจากปัจจุบนัแอนดรอยด์เป็นระบบท่ีเข้ามามีบทบาทอย่างมากทัง้ด้านการติดต่อส่ือสารการ
รับส่งข้อมูลและการสืบค้นข้อมูลซึ่งมีประสิทธิภาพและมีความสะดวกรวดเร็วในการท าธุรกรรม
ตา่งๆ อยา่งแพร่หลายทัว่โลก โดยผลท่ีคาดวา่จะได้รับจากการศกึษาวิจยัครัง้นีจ้ะสามารถจะช่วยให้
การด าเนินงานในการเก็บรวบรวมข้อมลูมีความรวดเร็วยิ่งขึน้ 
 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

 เพ่ือพฒันาระบบบนัทกึและสง่ข้อมลูบนสมาร์ทโฟนระบบแอนดรอยด์ 

ความส าคัญของการวิจัย 

1. สามารถบนัทกึข้อมลูได้อยา่งแมน่ย า และ รวดเร็ว ชว่ยให้การท างานในด้านงานเก็บ 
ข้อมลู 

2. สามารถเก็บข้อมลูได้อย่างหลากหลาย ชว่ยประหยดัเวลาในการเก็บข้อมลู 
3. สามารถน าข้อมลูท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในการท าแผนท่ีหรือน าข้อมลูไปวิเคราะห์
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กรอบแนวความคิด 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
ภาพ 1 กรอบแนวความคดิ 

 
หลักการท างานของระบบนัน้จะถูกแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนท่ีท างานอยู่บน

คอมพิวเตอร์ ซึ่งท าหน้าท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการรับข้อมลูจากโทรศพัท์มือถือ และส่วนท่ีท างาน
อยู่โทรศพัท์มือถือ จะท าหน้าท่ีในการส่งข้อมลูตา่งและพิกดัละติจดูกบัลองติจดู ซึ่งเป็นต าแหน่งท่ี
อยู่ในขณะนัน้ของโทรศพัท์มือถือของผู้ ใช้งาน ส่งกลบัมาเซิร์ฟเวอร์ และจดัเก็บไว้ในรูปแบบของ
ฐานข้อมลูเชิงพืน้ท่ี 
 
ข้อตกลงเบือ้งต้น 

 งานวิจัยชิน้นีเ้ป็นการศึกษาพัฒนาระบบบนัทึกข้อมูล ซึ่งงานวิจัยชิน้นีอ้ยู่ในช่วงท่ีก าลัง
พฒันาระบบยงัไมเ่ผยแพร่สูส่าธารณะ 
  

Application 3G, 4G, Wifi, 

Internet 

Google API 

Client 

DATA

BASE 

Location service 

Other service 

Maps service 

SQL 

Server side 

Google Play services 

Smart Phone 

(Android) 
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นิยามศัพท์เฉพาะ  

ระบบฐานข้อมูล (database System) 

 ระบบฐานข้อมลู (database System) หมายถึง กลุ่มของข้อมลูท่ีมีความสมัพนัธ์กนัและ
ถูกน ามาจัดเก็บในท่ีเดียวกัน โดยข้อมูลอาจเก็บไว้ในแฟ้มข้อมูลเดียวกันหรือแยกเก็บหลาย ๆ 
แฟ้มข้อมลู แตต้่องมีการสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมลูเพ่ือประสิทธิภาพในการจดัการข้อมลูใน
การจดัเก็บข้อมลูในระบบฐานข้อมลูมีข้อดีกวา่การจดัเก็บข้อมลูในระบบแฟ้มข้อมลูพอสรุปประเด็น
หลกั ๆ ได้ดงันี ้

 มีการใช้ข้อมลูร่วมกนั (data sharing) 

  ลดความซ า้ซ้อนของข้อมลู (reduce data redundancy) 

 ข้อมลูมีความถกูต้องมากขึน้ (improved data integrity) 

 เพิ่มความปลอดภยัให้กบัข้อมลู (increased security) 

 มีความเป็นอิสระของข้อมลู (data independency) 

การรับ-ส่งข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 การโอนถ่าย (Transmission) ข้อมูลหรือการแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างผู้ส่งต้นทางกับ
ผู้ รับปลายทาง ทัง้ข้อมลูประเภท ข้อความ รูปภาพ เสียง หรือข้อมลูส่ือผสมโดยผู้สง่ต้นทางส่งข้อมลู
ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์หรือคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีหน้าท่ีแปลงข้อมูลเหล่านัน้ให้อยู่ในรูปสญัญาณ
ทางไฟฟ้า (Electronic data) จากนัน้ถึงสง่ไปยงัอปุกรณ์หรือคอมพิวเตอร์ปลายทาง 
 1. ผู้ส่ง เป็นสิ่งท่ีท าหน้าท่ีส่งข้อมูลข่าวสารออกไปยงัจุดหมายปลายทางท่ีต้องการ ซึ่งอาจเป็น
บคุคลหรืออปุกรณ์ เชน่ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โทรศพัท์ เป็นต้น 
2.  ข้อมลูข่าวสาร เป็นสิ่งท่ีผู้ส่งต้องการส่งไปให้ผู้ รับท่ีอยู่ปลายทางซึ่งอาจเป็นเสียง ข้อความหรือ
ภาพ เพื่อส่ือสารให้เกิดความเข้าใจตรงกนั 
 3.  ส่ือกลาง หรือช่องทางการส่ือสาร เป็นสิ่งท่ีช่วยให้ข้อมลูข่าวสารเดินทางจากผู้ส่งไปยงัผู้ รับได้
โดยสะดวก ซึง่มีหลายรูปแบบ ดงันี ้

• สายสญัญาณชนิดตา่งๆ  เชน่  สายโทรศพัท์  สายเคเบลิ  เส้นใยแก้วน าแสง  เป็นต้น 
• คล่ืนสญัญาณชนิดตา่งๆ  เชน่  คล่ืนวิทย ุ คล่ืนไมโครเวฟ  คล่ืนแสง  คล่ืนอินฟราเรด 
• อปุกรณ์เสริมชนิดตา่งๆ  เชน่  เสาอากาศวิทย ุ เสาอากาศโทรศพัท์  ดาวเทียม  โมเดม็ 
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  4.  ผู้ รับ เป็นสิ่งท่ีท าหน้าท่ีรับข้อมูลข่าวสารจากผู้ส่ง ซึ่งส่งผ่านส่ือกลางชนิดต่างๆ เช่น เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ โทรศพัท์ โทรทศัน์ วิทย ุเป็นต้น 

 การท่ีจะส่งข้อมูลข่าวสารจากผู้ ส่งไปยังผู้ รับได้อย่างมีประสิทธิภาพนัน้  จะขาด
ส่วนประกอบใดส่วนประกอบหนึ่งท่ีกล่าวมาแล้วไม่ได้  และต้องรู้จกัเลือกใช้อปุกรณ์และวิธีการให้
เหมาะสมกบัลกัษณะงาน 

API (Application Programming Interface) 

 API (Application Programming Interface) คือช่องทางการเช่ือมตอ่ระหว่างเว็บไซต์
หนึ่งไปยงัอีกเว็บไซต์หนึ่ง หรือเป็นการเช่ือมตอ่ระหว่าผู้ ใช้งานกับ Server หรือจาก Server เช่ือม
ตอ่ไปหา Server ซึง่ API นีเ้ปรียบได้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีท าให้คอมพิวเตอร์สามารถส่ือสารและ
แลกเปล่ียนข้อมลูกนัได้อยา่งอิสระ 

 ประโยชน์ของ API สามารถแบง่ออกมาได้หลายอยา่งคือ 

 ชว่ยในการพฒันาเว็บไซต์หรือ Application ได้ง่ายและรวดเร็วซึง่ API จะเป็นตวัช่วย
ท่ีนกัพฒันาไมต้่องเข้าไปแก้ไข Code ค าสัง่เลยท าให้สะดวกสบายในการใช้งาน 

 ชว่ยให้นกัพฒันาเว็บไซต์หรือเจ้าของเว็บไซต์สามารถฐานผู้ชมเว็บไซต์ให้มากขึน้ 

 ท าให้ผู้ใช้งานเว็บไซต์ตา่ง ๆท่ีมีการติดตัง้ API ของอีกเว็บไซต์หนึง่ ไมต้่องเข้าหน้า
เว็บไซต์ท่ีเป็นเจ้าของ API เพียงแตเ่ข้ามายงัเว็บไซต์ท่ีมีการตดิตัง้ API เทา่นัน้ท าให้
การรับรู้ขา่วสารตา่ง ๆทัว่ถึงกนัและสะดวกในการใช้งานของผู้ใช้งานเว็บไซต์ 

 API สามารถรับสง่ข้อมลูข้าม Server ได้ 
  
สมมุตฐิานของการวิจัย  
 การจดัท าระบบบนัทกึข้อมลู สามารถน ามาใช้ได้จริง เพ่ือใช้ในการบนัทกึข้อมลู 
ได้อยา่งรวดเร็วยิ่งขึน้ 

 
 
 



 

 

   
 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การศึกษาและพัฒนาโปรแกรมแจ้งจุดเกิดเหตุและรายงานเหตุฉุกเฉินโดยน าระบบ
สารสนเทศมาประยกุต์ใช้ ของอ าเภอเมือง จงัหวดัพิษณโุลก ด้วยโปรแกรมท่ีใช้ประโยชน์บนสมาร์ท
โฟนท่ีอยู่ในรูปแบบของการบริการผ่านอินเทอร์เน็ตแบบแอนดรอยด์  ในงานวิจยัครัง้นีไ้ด้ศึกษา
เอกสาร แนวความคดิ ทฤษฎี และผลงานวิจยัตา่งๆท่ีเก่ียวข้องดงันี ้

2.1 Location Based Service 
2.2 ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ 
2.3 ภาษาท่ีใช้ในการพฒันาระบบ 
2.4 การให้บริการข้อมลูแผนท่ีผา่นเครือขา่ย 
2.5 ระบบจดัการฐานข้อมลู 
2.6 วงจรการพฒันาระบบ 

 
2.1 Location Based Service 

2.1.1 ความหมายของ Location Based Services (LBS)  
 Location Based Service (LBS) หมายถึง การบริการการบอกต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ 
โดยใช้อปุกรณ์พกพา เช่น โทรศพัท์มือถือ PDA หรืออุปกรณ์ต่างๆ ผ่านสญัญาณเครือข่ายของผู้
ให้บริการต่างๆ การให้บริการต าแหน่งท่ีอยู่นัน้ ต้องอาศัยอุปกรณ์เฉพาะในการเช่ือมต่อกับ
ดาวเทียม เชน่ เคร่ืองรับสญัญาณ GPS 

2.1.2 องค์ประกอบของ Location Based Services (LBS) 
 Mobile Device คือ สว่นของอปุกรณ์เคล่ือนท่ี โดยผู้ ท่ีใช้สามารถน าไปใช้งานเพื่อใช้ 

ในการร้องขอตอบรับ หรืออยูใ่นรูปแบบ แสดงผลข้อมลู รูปภาพ เสียง ข้อความ อาจจะเป็นอปุกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น โทรศพัท์มือถือ โน้ตบุ๊ก คอมพิวเตอร์ เคร่ืองวิทยุส่ือสารหรือแม้แต่อุปกรณ์ท่ี
แสดงแผนท่ีในรถยนต์ 

 Communication Network คือ โครงขา่ยไร้สายท่ีไว้ใช้ส าหรับรับสง่ข้อมลูแม้กระทัง่ 
เป็นค าสัง่ขอใช้บริการในสว่นของ Mobile Device สง่ไปยงัสว่นของ Service Provider  
(ผู้ ให้บริการ) และสง่ผลลพัธ์กลบัไปยงั Mobile Device
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 Positioning Component คือสว่นการให้บริการจะต้องทราบต าแหนง่ของผู้ใช้โดย 

โครงข่ายมือถือ อาจจะใช้อปุกรณ์ Global Positioning System (GPS) คือการระบตุ าแหน่งทัว่โลก 
หรือแม้แต่การติดอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เล็กๆไว้เพ่ือติดต่อส่ือสารบอกต าแหน่งท่ีมกัถูกใช้ภายใน
อาคารและอ่ืนๆ 

 Service and Application Provider คือ ผู้น าเสนอบริการตา่งๆ ให้กบัผู้ใช้รวมถึงการ 
ตอบสนองการเรียกใช้งาน ไม่ว่าจะเป็นการค านวณหาต าแหน่ง ค้นหาเส้นทางท่ีต้องการจะทราบ 
โดยทั่วไปในส่วนนีจ้ะไม่มีการเก็บฐานข้อมูลไว้ แต่จะมีการเรียกข้อมูลมาจากส่วน Data and 
Content Provider แทน แตก็่อาจจะมีService หรือ Application Provider บางท่ี 

 Data and Content Provider คือ ผู้ให้ข้อมลูคอนเทนต์ตา่งๆ เป็นสว่นท่ีเก็บข้อมลู 

เก่ียวกบัสถานท่ีตา่งๆ บางครัง้อาจจะไม่เก็บข้อมลูทัง้หมดไว้ แตจ่ะมีการเช่ือมตอ่กบัพาร์ทเนอร์ท่ีมี
ความช านาญตา่งๆเชน่ผู้ให้บริการแผนท่ี 

2.1.3 ประโยชน์ของเทคโนโลยี Location Based Services (LBS) 
 Emergency Service ใช้ในกรณีฉกุเฉิน เชน่การกู้ภยัอบุตัเิหตซุึง่จะเข้าถึงจดุเกิดเหต ุ

ได้เร็วขึน้ ถ้าหากมีการน าเคร่ืองมือท่ีสามารถสง่สญัญาณได้วา่อบุตัเิหตเุกิด ณ แหง่ใด 

 Navigation Service คือ การให้บริการน าทาง ซึง่ผู้ใช้จะก าหนดจดุปลายทางและให้ 
อปุกรณ์ไร้สายท่ีให้บริการ LBS บอกทิศทางในการเดนิทางได้ 

 Information Service คือ การให้บริการข้อมลูตา่งๆในบริเวณท่ีผู้ใช้ หรืออปุกรณ์นัน้ๆ 
อยู ่เชน่ข้อมลูการจราจร, ข้อมลูแหลท่ี่พกั หรือข้อมลูเก่ียวกบัประเภทของสิ่งมีชีวิตในบริเวณนัน้ๆ 

 Tracking and Management Service เป็นการบริการเก่ียวกบัการเฝา้ติดตาม 
ทรัพย์สิน หรือสิ่งท่ีอยูใ่นความสนใจ เช่นระบบขนส่งอาจจะมีความต้องการติดตามรถบรรทกุแตล่ะ
คนัวา่อยูต่ าแหนง่ใดเป็นต้น 
 
2.2 ระบบปฏิบัตกิารแอนดรอยด์ 

แอนดรอยด์ (Android) คือระบบปฏิบตัิการแบบเปิดเผยซอร์ฟแวร์ต้นฉบบั (Open Source) 
โดยบริษัท กูเกิล (Google Inc.) ท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง เน่ืองจากอุปกรณ์ท่ีใช้
ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ มีจ านวนมาก อปุกรณ์มีหลากหลายระดบั หลายราคา รวมทัง้สามารถ
ท างานบนอปุกรณ์ท่ีมีขนาดหน้าจอ และความละเอียดแตกตา่งกนัได้ ท าให้ผู้บริโภคสามารถเลือก
ได้ตามต้องการและหากมองในทิศทางส าหรับนักพฒันาโปรแกรม (Programmer) แล้วนัน้ การ
พฒันาโปรแกรมเพ่ือใช้งานบนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ ไม่ใช่เร่ืองท่ียาก เพราะมีข้อมลูในการ
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พฒันารวมทัง้ Android SDK (Software Development Kit) เตรียมไว้ให้กบันกัพฒันาได้เรียนรู้ 
และเม่ือนกัพฒันาต้องการจะเผยแพร่หรือจ าหน่ายโปรแกรมท่ีพฒันาแล้วเสร็จ แอนดรอยด์ก็ยงัมี
ตลาดในการเผยแพร่โปรแกรม ผ่าน Android Market แต่หากจะกล่าวถึงโครงสร้างภาษาท่ีใช้ใน
การพฒันานัน้ ส าหรับ Android SDK จะยึดโครงสร้างของภาษาจาวา (Java language) ในการ
เขียนโปรแกรม เพราะโปรแกรมท่ีพฒันามาได้จะต้องท างานอยู่ภายใต้ Dalvik Virtual Machine 
เช่นเดียวกับโปรแกรมจาวา ท่ีต้องท างานอยู่ภายใต้ Java Virtual Machine (Virtual Machine 
เปรียบได้กบัสภาพแวดล้อมท่ีโปรแกรมท างานอยู)่ 

2.2.1 ประวัตคิวามเป็นมา 
 เร่ิมต้นระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ ถูกพฒันามาจากบริษัท แอนดรอยด์ (Android Inc.) 
เม่ือปี พ.ศ. 2546 โดยมีนาย แอนดี ้รูบิน (Andy Rubin) ผู้ ให้ก าเนิดระบบปฏิบตัิการนี ้และถูก
บริษัท กูเกิล้ ซือ้กิจการเม่ือ เดือนสิงหาคม ปี พ.ศ. 2548 โดยบริษัทแอนดรอยด์ ได้กลายเป็นมา
บริษัทลูก ของบริษัทกูเกิล้ และยังมีนาย แอนดี ้รูบิน ด าเนินงานอยู่ในทีมพฒันาระบบปฏิบตัิการ
ตอ่ไป 
 ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ เป็นระบบปฏิบตัิการท่ีพฒันามาจากการน าเอา แกนกลาง
ของระบบปฏิบตัิการลินุกซ์ (Linux Kernel) ซึ่งเป็นระบบปฏิบตัิการท่ีออกแบบมาเพ่ือท างานเป็น
เคร่ืองให้บริการ (Server) มาพัฒนาต่อ เพ่ือให้กลายเป็นระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์พกพา 
(Mobile Operating System) 

ต่อมาเม่ือเดือน พฤศจิกายน ปี พ.ศ. 2550 บริษัทกูเกิล้ ได้ท าการก่อตัง้สมาคม OHA 
(Open Handset Alliance, http://www.openhandsetalliance.com) เพ่ือเป็นหน่วยงานกลางใน
การก าหนดมาตรฐานกลาง ของอุปกรณ์พกพาและระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ โดยมีสมาชิก
ในชว่งก่อนตัง้จ านวน 34 รายเข้าร่วม ซึ่งประกอบไปด้วยบริษัทชัน้น าท่ีด าเนินธุรกิจด้านการส่ือสาร 
เช่น โรงงานผลิตอุปกรณ์พกพา, บริษัทพฒันาโปรแกรม, ผู้ ให้บริการส่ือสาร และผู้ผลิตอะไหล่
อปุกรณ์ด้านส่ือสาร 
 หลังจากนัน้ เม่ือเดือนตุลาคม ปี พ.ศ.2551 บริษัท กูเกิล ได้เปิดตวัมือถือตวัแรกท่ีใช้
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ ท่ีช่ือ T-Mobile G1 หรืออีกช่ือหนึ่งคือ HTC Dream โดยใช้แอน
ดรอยด์รุ่น 1.1 และหลงัจากนัน้ ได้มีการปรับพฒันาระบบปฏิบตักิารเป็นรุ่นใหม ่มาเป็นล าดบั 
 ชว่งตอ่มาได้มีการออกผลิตภณัฑ์จากบริษัทตา่งๆ ออกมาหลากหลายรุ่น หลากหลายย่ีห้อ 
ตามการพฒันาระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ ท่ีมีอยู่อย่างตอ่เน่ือง ท าให้สินค้าของแอนดรอยด์ มีให้
เลือกอยูอ่ยา่งมากมา 
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2.2.2 โครงสร้างของแอนดรอยด์ 
 การท าความเข้าใจโครงสร้างของระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ ถือว่าเป็นสิ่งส าคญัเพราะถ้า
นักพัฒนาโปรแกรม สามารถมองภาพโดยรวมของระบบได้ทัง้หมด จะให้สามารถเข้าใจถึง
กระบวนการท างานได้ดียิ่งขึน้ และสามารถน าไปช่วยในการออกแบบโปรแกรมท่ีต้องการพฒันา 
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการท างาน จากโครงสร้างของระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ จะสงัเกตได้
วา่ มีการแบง่ออกมาเป็นส่วนๆ ท่ีมีความเก่ียวเน่ืองกนั โดยส่วนบนสดุจะเป็นส่วนท่ีผู้ ใช้งานท าการ
ติดต่อโดยตรงซึ่งก็คือส่วนของ (Applications) จากนัน้ก็จะล าดบัลงมาเป็นองค์ประกอบอ่ืนๆ
ตามล าดบั และสดุท้ายจะเป็นส่วนท่ีติดต่อกบัอุปกรณ์โดยผ่านทาง Linux Kernel โครงสร้างของ
แอนดรอยด์ พอท่ีจะอธิบายเป็นสว่นๆได้ดงันี ้
 

 

ภาพ 2 โครงสร้างของอนดรอยด์ 
http://www.sourcecode.in.th/article/android01_14.jpg 

 Applications ส่วน Application หรือส่วนของโปรแกรมท่ีมีมากับระบบปฏิบตัิการ หรือ
เป็นกลุ่มของโปรแกรมท่ีผู้ ใช้งานได้ท าการติดตัง้ไว้ โดยผู้ ใช้งานสามารถเรียกใช้โปรแกรมตา่งๆได้
โดยตรง ซึ่งการท างานของแตล่ะโปรแกรมจะเป็นไปตามท่ีผู้พฒันาโปรแกรมได้ออกแบบและเขียน
โค้ดโปรแกรมเอาไว้ 

Application Framework เป็นส่วนท่ีมีการพฒันาขึน้เพ่ือให้นกัพฒันาสามารถพฒันา
โปรแกรมได้สะดวก และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ โดยนกัพฒันาไม่จ าเป็นต้องพฒันาในส่วนท่ีมี
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ความยุ่งยากมากๆ เพียงแคท่ าการศกึษาถึงวิธีการเรียกใช้งาน Application Framework ในส่วนท่ี
ต้องการใช้งาน แล้วน ามาใช้งาน ซึง่มีหลายกลุม่ด้วยกนั ตวัอยา่งเชน่ 

 Activities Manager  เป็นกลุ่มของชดุค าสัง่ท่ีจดัการเก่ียวกบัวงจรการท างานของ 
หน้าตา่งโปรแกรม(Activity) 

 Content Providers เป็นกลุม่ของชดุค าสัง่ ท่ีใช้ในการเข้าถึงข้อมลูของโปรแกรมอ่ืน  
และสามารถแบง่ปันข้อมลูให้โปรแกรมอ่ืนเข้าถึงได้ 

 View System เป็นกลุม่ของชดุค าสัง่ท่ีเก่ียวกบัการจดัการโครงสร้างของหน้าจอท่ี 
แสดงผลในสว่นท่ีติดตอ่กบัผู้ ใช้งาน (User Interface) 

 Telephony Manager เป็นกลุม่ของชดุค าสัง่ท่ีใช้ในการเข้าถึงข้อมลูด้านโทรศพัท์ เช่น 
หมายเลขโทรศพัท์ เป็นต้น 

 Resource Manager เป็นกลุ่มของชดุค าสัง่ในการเข้าถึงข้อมลูท่ีเป็น ข้อความ,  
รูปภาพ 

 Location Manager เป็นกลุม่ของชดุค าสัง่ท่ีเก่ียวกบัต าแหนง่ทางภมูิศาสตร์ ท่ี 
ระบบปฏิบตักิารได้รับคา่จากอปุกรณ์ 

 Notification Manager เป็นกลุม่ของชดุค าสัง่ท่ีจะถกูเรียกใช้เม่ือโปรแกรม ต้องการ 
แสดงผลให้กบัผู้ใช้งาน ผา่นทางแถบสถานะ(Status Bar) ของหน้าจอ 
 Libraries เป็นส่วนของชดุค าสัง่ท่ีพฒันาด้วย C/C++ โดยแบง่ชดุค าสัง่ออกเป็นกลุ่มตาม
วัตถุประสงค์ของการใช้งาน เช่น Surface Manage จัดการเก่ียวกับการแสดงผล, Media 
Framework จดัการเก่ียวกบัการการแสดงภาพและเสียง, Open GL | ES และ SGL จดัการ
เก่ียวกบัภาพ 3มิต ิและ 2มิต,ิ SQLite จดัการเก่ียวกบัระบบฐานข้อมลู เป็นต้น 
 Android Runtime จะมี Darvik Virtual Machine ท่ีถกูออกแบบมา เพ่ือให้ท างานบน
อุปกรณ์ท่ีมี หน่วยความจ า(Memory), หน่วยประมวลผลกลาง(CPU) และพลงังาน(Battery)ท่ี
จ ากดั ซึง่การท างานของ Darvik Virtual Machine จะท าการแปลงไฟล์ท่ีต้องการท างาน ไปเป็นไฟล์ 
.DEX ก่อนการท างาน เหตผุลก็เพ่ือให้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึน้เม่ือใช้งานกบั หน่วยประมวลผลกลาง
ท่ีมีความเร็วไม่มาก ส่วนตอ่มาคือ Core Libraries ท่ีเป็นส่วนรวบรวมค าสัง่และชุดค าสัง่ส าคญั 
โดยถกูเขียนด้วยภาษาจาวา (Java Language) 
 LinuxKernel เป็นสว่นท่ีท าหน้าท่ีหวัใจส าคญั ในจดัการกบับริการหลกัของ
ระบบปฏิบตักิาร เชน่ เร่ืองหนว่ยความจ า พลงังาน ตดิตอ่กบัอปุกรณ์ตา่งๆ ความปลอดภัย
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เครือข่าย โดยแอนดรอยด์ได้น าเอาสว่นนีม้าจากระบบปฏิบตักิารลินกุซ์ รุ่น 2.6 (Linux 26. Kernel)
ซึง่ได้มีการออกแบบมาเป็นอยา่งดี  

(ท่ีมา: https://beerkung.wordpress.com/ สืบค้นเม่ือ15 มกราคม  2560) 

 
2.3 ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

2.3.1 ภาษาจาวา (JAVA) 
 Java เป็นภาษาโปรแกรมท่ีใช้ในการเขียนค าสั่งสั่งงานคอมพิวเตอร์ ซึ่งพฒันาขึน้โดย
บริษัท ชันไมโคซิสเต็มส์ จ ากัด (Sun Microsystems Inc.) ในปี ค.ศ. 1991 เป็นส่วนหนึ่งของ
โครงการวิจัยเ พ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์  ส าหรับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิคส์ต่างๆ เช่น โทรทัศน์ 
โทรศพัท์มือถือ โดยมีเป้าหมายการท างานเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ต่างๆได้อย่างกว้างขวาง 
และมีประสิทธิภาพ ใช้เวลาน้อย รวดเร็วในการพฒันาโปรแกรม และสามารถเช่ือมต่อไปยงัแพล็ต
ฟอร์ม (Platform) อ่ืนๆได้ง่าย  Java เป็นภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมภาษาหนึ่งท่ีมีลักษณะ
สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP : Object-Oriented Programming) ท่ีชัดเจน 
โปรแกรมตา่ง ๆ ถกูสร้างภายในคลาส (Class) โปรแกรมเหล่านัน้เรียกว่า Method หรือ Behavior 
โดยปกติจะเรียกแต่ละ Class ว่า Object โดยแต่ละ Object มีพฤติกรรมมากมาย โปรแกรมท่ี
สมบรูณ์จะเกิดจากหลาย object หรือหลาย Class มารวมกนั โดยแตล่ะ Class จะมี Method หรือ 
Behavior แตกตา่งกนัไป 

จดุมุง่หมายหลกั 4 ประการ ในการพฒันาจาวา คือ 
 ใช้ภาษาโปรแกรมเชิงวตัถ ุ
 ไมข่ึน้กบัแพลตฟอร์ม (สถาปัตยกรรม และ ระบบปฏิบตักิาร) 
 เหมาะกบัการใช้ในระบบเครือขา่ย พร้อมมีไลบรารีสนบัสนนุ 
 เรียกใช้งานจากระยะไกลได้อยา่งปลอดภยั 

ข้อดีของ Java 
 1. โปรแกรมจาวาท่ีเขียนขึน้สามารถท างานได้หลาย platform โดยไม่จ าเป็นต้องแก้ไขหรือ 
compile ใหม่ ท าให้ช่วยลดคา่ใช้จ่ายและเวลาท่ีต้องเสียไปในการ port หรือท าให้โปรแกรมใช้งาน
ได้หลาย platform 
 2. ภาษาจาวาเป็นภาษาเชิงวัตถุ ซึ่งเหมาะส าหรับพัฒนาระบบท่ีมีความซับซ้อน การ
พฒันาโปรแกรมแบบวตัถจุะช่วยให้เราสามารถใช้ค าหรือช่ือ ตา่ง ๆ ท่ีมีอยู่ในระบบงานนัน้มาใช้ใน
การออกแบบโปรแกรมได้ ท าให้เข้าใจได้ง่ายขึน้ 
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 3. ภาษาจาวามีความซบัซ้อนน้อยกว่าภาษา C++ ท าให้ใช้งานได้ง่ายกว่าและลดความ
ผิดพลาดได้มากขึน้ 
 4. ภาษาจาวามีการตรวจสอบข้อผิดพลาดทัง้ตอน compile time และ runtime ท าให้ลด
ข้อผิดพลาดท่ีอาจเกิดขึน้ในโปรแกรม และชว่ยให้ debug โปรแกรมได้ง่าย 
 5. ภาษาจาวาถูกออกแบบมาให้มีความปลอดภัยสูงตัง้แต่แรก ท าให้โปรแกรมท่ี เขียนขึน้
ด้วยจาวามีความปลอดภยัมากกว่าโปรแกรมท่ีเขียนขึน้ด้วยภาษาอ่ืน 
 6. มี IDE, application server, และ library ตา่ง ๆ มากมายส าหรับจาวาท่ีเราสามารถใช้
งานได้โดยไมต้่องเสียคา่ใช้จา่ย ท าให้เราสามารถลดคา่ใช้จ่ายท่ีต้องเสียไปกบัการซือ้ tool และ s/w 
ตา่ง ๆ 
ข้อเสียของ Java 
 1. ท างานได้ช้ากว่า native code (โปรแกรมท่ี compile ให้อยู่ในรูปของภาษาเคร่ือง) หรือ
โปรแกรมท่ีเขียนขึน้ด้วยภาษาอ่ืน อย่างเช่น C หรือ C++ ทัง้นีก็้เพราะว่าโปรแกรมท่ีเขียนขึน้ด้วย
ภาษาจาวาจะถกูแปลงเป็นภาษากลางก่อน แล้วเม่ือโปรแกรมท างานค าสัง่ของภาษากลางนีจ้ะถกู
เปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหนึ่ง ทีล่ะค าสัง่ (หรือกลุ่มของค าสัง่) ณ runtime ท าให้ท างานช้ากว่า 
native code ซึ่งอยู่ในรูปของภาษาเคร่ืองแล้วตัง้แต ่compile  โปรแกรมท่ีต้องการความเร็วในการ
ท างานจงึไมน่ิยมเขียนด้วยจาวา 
 2. Tool ท่ีมีในการใช้พฒันาโปรแกรมจาวามกัไม่คอ่ยเก่ง ท าให้หลายอย่างโปรแกรมเมอร์
จะต้องเป็นคนท าเอง ท าให้ต้องเสียเวลาท างานในส่วนท่ี tool ท าไม่ได้ ถ้าเราด ูtool ของ MS จะใช้
งานได้ง่ายกว่า และพฒันาได้เร็วกว่า (แตเ่ราต้องซือ้ tool ของ MS และก็ต้องรันบน platform ของ 

MS) (ท่ีมา: http://www.mindphp.com สืบค้นเม่ือวนัท่ี 16 มกราคม  2560) 
2.3.2 ภาษาเอกซ์เอ็มแอล (XML) 

XML ย่อมาจาก Extensible Markup Language คือภาษาหนึ่งท่ีใช้ในการแสดงผลข้อมลู 
ซึ่งภาษาท่ีใช้ก าหนดรูปแบบของค าสัง่ภาษา HTML หรือท่ีเรียกว่า Meta Data ซึ่งจะใช้ส าหรับ
ก าหนดรูปแบบของค าสัง่ Markup ตา่ง ๆ ถ้าเปรียบเทียบกบัภาษา HTML จะแตกตา่งกนัท่ี HTML 
ถกูออกแบบมาเพ่ือการแสดงผลอยา่งเดียวเทา่นัน้ เชน่ให้แสดงผลตวัเล็ก ตวัหนา ตวัเอียง เหมือนท่ี
คณุเคยเห็นในเว็บเพจทัว่ไป แต่ภาษา XML นัน้ถูกออกแบบมาเพ่ือเก็บข้อมูล โดยทัง้ข้อมูลและ
โครงสร้างของข้อมลูนัน้ๆไว้ด้วยกนั ส่วนการแสดงผลก็จะใช้ภาษาเฉพาะซึ่งก็คือ XSL (Extensible 
Style sheet Language)  

ภาษา XML มีโครงสร้างท่ีประกอบด้วยแท็กเปิด และแท็กปิด เช่นเดียวกบัภาษา HTML แต่
ภาษา XML คณุสามารถสร้างแท็กรวมทัง้ก าหนดโครงสร้างของข้อมลูได้เอง ซึ่งความสามารถตรงนี ้



12 
 

   
 

ตวัภาษา  ท าไม่ได้เพราะภาษา HTML ถกูก าหนดแท็กตายตวัโดย W3C หรือ  World Wide Web 
Consortium อาจกลา่วได้วา่ XML เป็นสว่นเสริมของ HTML เพราะตวั XML ไม่สามารถแสดงผลได้
ในตวัของมนัเอง หากต้องการแสดงผลท่ีถกูต้อง จะต้องมีการใช้ร่วมกบัภาษาอ่ืน เช่น HTML,JSP, 
PHP , ASP หรือภาษาอ่ืน ๆ ท่ีสนบัสนนุ  XML จะมีนามสกลุเป็น .XML สามารถสร้างขึน้จาก
โปรแกรมประเภท Text Editor ใดก็ได้ เช่น Notepad, Edit plus , Dreamweaver, MS Word เป็น
ต้น สิ่งท่ีถือได้ว่าเป็นเสน่ห์ของ XML นัน้จะเป็นความสะดวกในการจดัการด้านระบบการติดตอ่กบั
ผู้ ใช้จากโครงสร้างของข้อมูล เราสามารถน าข้อมูลจากหลายแหล่งมาแสดงผลและประมวลผล
ร่วมกนัได้ ไมว่า่จะเป็นข้อมลูลกูค้า รายการสัง่ซือ้ ผลการวิจยั รายการรับช าระเงินข้อมลูเวชระเบียน 
รายการสินค้าหรือข้อมูลสารสนเทศอ่ืนๆ ก็สามารถแปลงให้เป็น XML ได้ และในส่วนของข้อมูล
สามารถปรับให้เป็น HTML ได้ ส าหรับประโยชน์ในการใช้งานนัน้ เราจะสามารถน ามาใช้ส าหรับ
การเข้าถึงระบบข้อมูลขนาดใหญ่ใช้กับระบบเครือข่ายในองค์กร หรืออินเตอร์เน็ตเพ่ือดขู้อมูลหรือ
เรียกใช้ข้อมลูท่ีให้การแสดงผลทางหน้าจอท่ีรวดเร็ว  
(ท่ีมา: http://www.mindphp.com สืบค้นเม่ือวนัท่ี 17 มกราคม 2560) 
จุดเด่นของ XML 

 ดเูอกสารได้ง่าย สะดวก และได้ผลดีเหมือน HTML 

 เน้นความจ าเป็น กะทดัรัด เข้าใจง่าย และได้ประโยชน์กว้างขวาง 
  สนบัสนนุการประยกุต์ใช้กบังานตา่ง ๆ และสนบัสนนุโปรแกรมประยกุต์ตา่ง ๆ 

 เน้นเร่ืองการประมวลผลเอกสาร  
 เหมาะกบังานทางด้านการวิเคราะห์เอกสาร การผลิตเอกสาร การแลกเปล่ียน และการ 

แสดงผล 

 เขียนง่าย 

 คณุสมบตัขิอง XML อยูใ่นระดบัต ่าสดุ เพ่ือให้ผู้ใช้อ่ืนร่วมใช้ได้  
 อา่นได้ด้วยมนษุย์ โดยไมต้่องอาศยัโปรแกรมหรือเคร่ืองมือชว่ยแปล  
 การเขียน XML ท าได้ตัง้แตก่ารใช้ Text editor ทัว่ไป และไมต้่องการเคร่ืองมือท่ีซบัซ้อน  
 เป็นมาตรฐานท่ีก าหนดแล้วใช้งานได้ทนัที โดยท่ีบราวเซอร์และอปุกรณ์ตา่ง ๆ พร้อมใช้งาน 

ร่วมกนั  
 รูปแบบการเขียนโครงสร้างข้อก าหนดเป็นไปตามหลกัการของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คือ  

เม่ือเขียนแล้วต้องสามารถใช้โปรแกรมแปลภาษาได้ง่าย โดยทั่วไปเขียนในรูปแบบ BNF ได้ 
(Baches Normal Form) 
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 ใช้เป็นตวัควบคมุข้อมลู (Meta data) จงึเป็นแนวทางในการขนสง่ข้อมลู และสร้างการ 
เช่ือมโยงระหว่างแอปพลิเคชัน่ได้ง่าย * สนบัสนุน UNICODE ท าให้ใช้ได้หลากหลายภาษา และ
ผสมกนัได้หลากหลายภาษา 

 ดงึเอกสาร XML มาใช้งานได้ง่าย และใช้ร่วมกบัโปรแกรมประยกุต์อ่ืนได้ง่าย เชน่  
โปรแกรม DB2, Oracle, SAP เป็นต้น  

 ชว่ยท าให้เกิดการรับสง่ข้อมลูแบบ EDI (Electronic Data Interchange) โดยท าให้แนว 
ทางการเช่ือมโยงและสร้างความเป็นเอกสารหรือมาตรฐานระหวา่งองค์กร  
(http://www.vcharkarn.com/varticle/17792 สืบค้นเม่ือวนัท่ี 22 มกราคม 2560) 
 
2.4 การให้บริการข้อมูลแผนท่ีผ่านเครือข่าย 

การให้บริการแผนท่ีเครือข่ายเป็นการให้บริการข้อมูลแผนท่ีหรือข้อมูลทางด้านภูมิศาสตร์
ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยมีองค์กรก าหนดมาตรฐานท่ีใช้ในการบริการข้อมูลแผนท่ีผ่าน
เครือข่าย คือ OGC (Open Geospatial Consortium) โดยงานวิจยั นีมี้การใช้มาตรฐานการบริการ
อยู ่2 มาตรฐาน คือ WMS (Web Mapping Service) และ WFS (Web Feature Service) 

2.4.1 Web Mapping Service 
 เป็นระบบให้บริการข้อมูลภูมิสารสนเทศผ่านเครือข่าย Internet/Intranet ซึ่งมีมาตรฐาน
ก าหนดและสร้างขึน้โดย Open GIS Consortium (OGC) ท่ีได้ก าหนดการบริการข้อมูลภูมิ
สารสนเทศใน Format ตา่ง ๆ ประกอบด้วย PNG, GIF หรือ JPEG และมีมาตรฐานในการรองรับ
การร้องขอบริการจากผู้ใช้ โดยมีรายละเอียดใน 3 ลกัษณะดงันี ้

 Get Capabilities จะส่งคา่การให้บริการ ในส่วนของ Metadata ซึ่งเป็นตวัอธิบายเก่ียวกบั
รายละเอียดของ ข้อมลูท่ีให้บริการและการยอมรับคา่ตวัแปรตา่ง ๆ 
 Get Map จะเป็นการส่งภาพแผนท่ีซึ่งสามารถระบุชัน้ข้อมูล ขนาดของภาพแผนท่ีและ
ลกัษณะของภาพ แผนท่ีได้ ซึง่รูปแผนท่ีแสดงภาพในรูปแบบ PNG, GIF หรือ JPEG 
 GetFeatureInfo มาตรฐานตวันีจ้ะเป็น Option ในการร้องขอข้อมลูเก่ียวกับรายละเอียด
ของข้อมลูในแผนท่ี 

2.4.2 Web Feature Service 
 รูปแบบการร้องขอข้อมลูแผนท่ีจากการให้บริการแผนท่ีผ่านเครือข่าย โดยผลลพัธ์ของการ
ร้องขอ ผู้ ร้องขอจะได้รับข้อมูลคณุลกัษณะ(Feature) ท่ีมีลกัษณะเป็นข้อมูลต าแหน่งกับข้อมลูเชิง
ต าแหน่งกับข้อมูลเชิงบรรยายตามรูปแบบการร้องขอข้อมูลของผู้ ร้องขอ เช่น KML(Keyhole 
Markup Language) หรือ GML (Geography Markup Language) 
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2.5 ระบบจัดการฐานข้อมูล 
2.5.1 ความหมายของระบบฐานข้อมูล  

 ระบบจดัการฐานข้อมลู ( Database Management System) หรือท่ีเรียกว่า   ดีบีเอ็มเอส         
(DBMS) คือซอฟต์แวร์ส าหรับบริหารและจดัการฐานข้อมลู เปรียบเสมือนส่ือกลางระหว่างผู้ ใช้และ
โปรแกรมต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการใช้ฐานข้อมูล ซึ่งมีหน้าท่ีช่วยให้ผู้ ใช้เข้าถึงข้อมูลได้ง่ายสะดวก
และมีประสิทธิภาพ การเข้าถึงข้อมลูของผู้ใช้ อาจเป็นการสร้างฐานข้อมลู การแก้ไขฐานข้อมลู หรือ
การตัง้ค าถามเพ่ือให้ได้ข้อมูลมาโดยผู้ ใช้ไม่จ าเป็นต้องรับรู้เก่ียวกับรายละเอียดภายในโครงสร้าง
ของฐานข้อมูล เปรียบเสมือนเป็นส่ือกลางระหว่างผู้ ใช้และโปรแกรมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับการใช้
ฐานข้อมลูซึง่ตา่งจากระบบแฟ้มข้อมลูท่ีหน้าท่ีเหลา่นีจ้ะเป็นหน้าท่ีของโปรแกรมเมอร์ 

2.5.2 หน้าท่ีของระบบการจัดการฐานข้อมูล 
 แปลงค าสัง่ท่ีใช้จดัการกบัข้อมลูภายในฐานข้อมลู ให้อยูใ่นรูปแบบท่ีฐานข้อมลูเข้าใจ 

 น าค าสัง่ตา่ง ๆ ซึง่ได้รับการแปลแล้ว ไปสัง่ให้ฐานข้อมลูท างาน เชน่ การเรียกใช้  
(Retrieve) จดัเก็บ (Update) ลบ (Delete) เพิ่มข้อมลู (Add) เป็นต้น 

 ปอ้งกนัความเสียหายท่ีจะเกิดขึน้กบัข้อมลูภายในฐานข้อมลู โดยจะคอยตรวจสอบว่า 
ค าสัง่ใดท่ีสามารถท างานได้ และค าสัง่ใดท่ีไมส่ามารถท างานได้ 

 รักษาความสมัพนัธ์ของข้อมลูภายในฐานข้อมลูให้มีความถกูต้องอยูเ่สมอ 
 เก็บรายละเอียดตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัข้อมลูภายในฐานข้อมลูไว้ในพจนานกุรมข้อมลู  

(Data Dictionary) ซึ่งรายละเอียดเหล่านีม้กัจะถกูเรียกว่า เมทาดาต้า (MetaData) ซึ่งหมายถึง 
"ข้อมลูของข้อมลู" 

 ดแูลการใช้งานให้กบัผู้ใช้ ในการตดิตอ่กบัตวัจดัการระบบแฟ้มข้อมลูได้ โดยจะท า 
หน้าท่ีติดตอ่กับระบบแฟ้มข้อมลูซึ่งเสมือนเป็นผู้จดัการแฟ้มข้อมลู ( file manager) น าข้อมลูจาก
หน่วยความจ าส ารองเข้าสู่หน่วยความจ าหลกัเฉพาะส่วนท่ีต้องการใช้งาน และท าหน้า ท่ีประสาน
กบัตวัจดัการระบบแฟ้มข้อมลูในการจดัเก็บ เรียกใช้ และแก้ไขข้อมลู 

 ควบคมุการใช้ข้อมลูพร้อมกนั (Concurrency Control) ในระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใช้อยู ่
ปัจจุบนั โปรแกรมการท างานมกัจะเป็นแบบผู้ ใช้หลายคน (Multi User) จึงท าให้ผู้ ใช้แต่ละคน
สามารถเรียกใช้ข้อมลูได้พร้อมกนั  

 ควบคมุระบบความปลอดภยัของข้อมลูโดยปอ้งกนัไมใ่ห้ผู้ ท่ีไมไ่ด้รับอนญุาตเข้ามา 
เรียกใช้หรือแก้ไขข้อมลูในสว่นปอ้งกนัเอาไว้ พร้อมทัง้สร้างฟังก์ชนัในการจดัท าข้อมลูส ารอง 

 ควบคมุการใช้ข้อมลูในสภาพท่ีมีผู้ใช้พร้อม ๆ กนัหลายคน โดยจดัการเม่ือมี 
ข้อผิดพลาดของข้อมลูเกิดขึน้ 
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2.5.3 องค์ประกอบของระบบจัดการฐานข้อมูล 
องค์ประกอบระบบฐานข้อมลูประกอบด้วย 5 องค์ประกอบท่ีส าคญั คือฮาร์ดแวร์  

ซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร และผู้ ใช้งาน ซึ่งจะมีลักษณะคล้ายๆ กันกับองค์ประกอบของการ
คอมพิวเตอร์ ดงันี ้

1. ฮาร์ดแวร์ หมายถึง เคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือองค์ประกอบต่างๆ ท่ีมีความส าคญัต่อ
การท างาน, อปุกรณ์ตอ่พว่งตลอดจนอปุกรณ์ทกุชนิดด้านเครือข่าย 

2. ซอฟต์แวร์ หมายถึง ชดุค าสัง่ท่ีสามารถสัง่ให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถท างานได้ 
แบง่ออกเป็น 2 ประเภทหลกัคือ ซอฟต์แวร์ระบบ และซอฟต์แวร์ประยกุต์ 

 ซอฟต์แวร์ระบบ คือชดุค าสัง่ท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือท าหน้าท่ีเป็นตวัประสานงาน 
ควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่างๆ จัดสรรทรัพยากรท่ีมีอยู่บนระบบให้แก่โปรแกรมประยุกต์
สามารถท างานได้ในการท างานนีร้ะบบจดัการฐานข้อมูลจ าเป็นต้องพึ่งพาระบบปฏิบตัิการเช่น
หน้าท่ีในการอ่านเขียนข้อมูลลงบนหน่วยความจ าส ารองหรือการจัดการหน่วยความจ าหลัก
ตลอดจนรูปแบบปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ใช้เป็นต้น 

 ซอฟต์แวร์ประยกุต์ คือชดุค าสัง่ท่ีถกูสร้างเพื่อท าหน้าท่ีประการใดประการ 
หนึ่ง เช่น โปรแกรมประยุกต์ทางด้านส านกังาน โปรแกรมเฉพาะด้านท่ีถูกพัฒนาเพ่ืองานใดงาน
หนึ่งโดยเฉพาะ โปรแกรมประยุกต์ท่ีเก่ียวข้องกับฐานข้อมูลจะถูกเขียนให้มีความสามารถในการ
เช่ือมตอ่และเรียกใช้งานฐานข้อมลูได้หรือเป็นเว็บแอปพลิเคชัน่ท่ีมีคณุลกัษณะดงักลา่ว 

3. ข้อมลูหนว่ยของข้อมลูท่ีเล็กท่ีสดุบนระบบคอมพิวเตอร์คือบิตเม่ือกลุ่มของบิตรวมตวั
กนัจะได้อกัขระ  เม่ืออกัขระหลายๆ ตวัรวมกันจะได้เป็นกลุ่มอกัขระท่ีเรียกว่าฟิลด์ และหลายฟิลด์
รวมกนัเพ่ือท าหน้าท่ีส่ือถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีจดัเก็บจะเรียกว่าเรคคอร์ด  ในโมเดลฐานข้อมลูแบบเชิง
สมัพนัธ์นัน้ฟิลด์หมายถึงแอททริบวิส์สว่นเรคคอร์ดคือทพัเพิล 

4. บุคลากร บุคลากรท่ีมีความเก่ียวข้องกับระบบฐานข้อมูลสามารถแบ่งออกเป็น 3 
กลุม่คือผู้บริหารและผู้จดัการฐานข้อมลู ผู้พฒันาโปรแกรมประยกุต์ และผู้ใช้งานกลา่วคือ 

 ผู้บริหารและผู้จดัการฐานข้อมลู มีหน้าท่ีส าคญัคือการจดัการกบัฐานข้อมลู 
ควบคุมระบบรักษาความปลอดภัยของฐานข้อมูลวางแผนป้องกันความผิดพลาดอันอาจจะ
ก่อให้เกิดความเสียหายกบัระบบฐานข้อมลู 

 ผู้ออกแบบฐานข้อมลู มีหน้าท่ีในการรับผิดชอบเก่ียวกบัการออกแบบ 
ฐานข้อมูลให้ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การก าหนดมุมมองของผู้ ใช้แต่ละคนการก าหนด
รีเลชัน่ความสมัพนัธ์ของรีเลชัน่เป็นต้น 
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 นกัวิเคราะห์ระบบ ออกแบบวิเคราะห์ระบบและออกแบบโปรแกรมประยกุต์ท่ี 
แสดงถึงขัน้ตอนในการท างานของโปรแกรมประยุกต์การออกแบบอินเตอร์เฟช เพ่ือติดต่อกับ
ผู้ใช้งาน เป็นต้น 

 นกัเขียนโปรแกรม ท าหน้าท่ีเขียนโปรแกรมประยกุต์ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ 
ตามท่ีนกัวิเคราะห์ระบบได้ออกแบบไว้ให้สามารถติดตอ่และเข้าใช้ฐานข้อมลูได้ 

5. ผู้ใช้งาน แบง่ออกเป็น 2 กลุม่คือกลุม่ปฏิบตักิารและกลุม่บริหาร 
 ผู้ใช้งานระดบัปฏิบตักิาร เป็นกลุม่ผู้ใช้งานท่ีมีความเก่ียวข้องกบัการเพิ่ม 

แก้ไขลบข้อมูลท่ีจะป้อนเข้าสู่ระบบฐานข้อมูลมากท่ีสุดตลอดจนอาจมีหน้าท่ีรับผิดชอบในการ
จดัท ารายงานเบือ้งต้นเพ่ือสง่ตอ่ให้ผู้บริหารใช้เพ่ือการตดัสินใจหรือวางแผน 

 ผู้ใช้งานระดบับริหาร เป็นกลุม่ท่ีใช้ข้อมลูของระบบฐานข้อมลูเพื่อไปใช้เป็น 
แนวทางในการตดัสินใจเชิงธุรกิจหรือตามวตัถปุระสงค์ของหนว่ยงานอาจไมมี่สว่นเก่ียวข้องกบัการ
บนัทกึเพิ่มแก้ไขข้อมลูโดยตรง 

2.5.4 ข้อดี/ข้อเสียของระบบจัดการฐานข้อมูล 
ข้อดีของการประมวลผลแบบฐานข้อมูล 

 ลดความซ า้ซ้อนของข้อมลู เม่ือมีข้อมลูหลายท่ี แตล่ะหนว่ยงานจดัเก็บข้อมลู 

เอง อาจมีข้อมลูในส่วนท่ีเหมือนกนั หลายส่วน เช่น ฝ่ายบญัชี เก็บข้อมลู ช่ือ ท่ีอยู่ เบอร์โทรศพัท์ 
ของพนกังาน และ ฝ่ายบคุคล เก็บข้อมลู ช่ือ ท่ีอยู่ เบอร์โทรศพัท์ ของพนกังาน เม่ือนาคอมพิวเตอร์
มาใช้จดัเก็บข้อมลูให้อยูใ่นรูปของฐานข้อมลูจะทาให้ไมเ่ก็บข้อมลูซ า้ซ้อน 

 ท าให้เกิดความสอดคล้องของข้อมลู เชน่ ถ้ามีการแก้ช่ือนามสกลุท่ี ฝ่าย 

บคุคล ช่ือและนามสกลุท่ีฝ่ายบญัชีก็จะถกูเปล่ียนแปลงด้วย เน่ืองจาก ฝ่ายบญัชีจะดงึข้อมลูช่ือ-
นามสกลุ จากฝ่ายบคุคลมาใช้ ดงันัน้เม่ือมีการแก้ไขข้อมลูในท่ีใดท่ีหนึ่ง ข้อมูลอีกท่ีหนึ่งก็จะถูก
เปล่ียนไปด้วย 

 ข้อมลูสามารถใช้ร่วมกนัได้ การเก็บข้อมลูไว้ในฐานข้อมลูเดียวกนั จะ 
สามารถก าหนดรูปแบบ ท่ีแนน่อนได้ และ สามารถใช้รวมกนักบัหน่วยงานอ่ืนเพราะ เป็นมาตรฐาน
เดียวกนั 

 มีความปลอดภยั การท่ีข้อมลูมารวมอยูใ่นท่ีเดียวกนั สามารถวางมาตรฐาน 

ในการแก้ไข และ ปอ้งกนัได้ดีกวา่ จงึไมมี่การร่ัวไหลของข้อมลูไปสูผู่้ ไมค่วรรู้ 
 สามารถขจดัความขดัแย้งในการใช้ข้อมลูร่วมกนั ก่อนท่ีจะมีการจดัเก็บ 

ข้อมลูต้องมีการตกลงรูปแบบ การเก็บ อย่างเป็นเอกฉันท์เสียก่อน ทาให้ไม่เสียเวลาในการพฒันา
ระบบฐานข้อมลู 
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ข้อเสียของการประมวลผลแบบฐานข้อมูล 
 การใช้งานฐานข้อมลูจะเสียคา่ใช้จา่ยคอ่นข้างสงู เน่ืองจากราคา DBMS มี 

ราคาคอ่นข้างแพง นอกจากนีก้ารใช้ฐานข้อมลู จะต้องใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพ
คอ่นข้างสงู เช่นต้องมีความเร็วสงู มีขนาดหน่วยความจา และหน่วยเก็บข้อมลูสารองความจสุูง 
เป็นต้น 

 การสญูเสียของข้อมลูท่ีอาจเกิดขึน้ได้ด้วยตวัเอง เชน่ Index Pointer เสียเป็น 

ต้น ซึง่เม่ือเกิดการสญูเสียข้อมลู จะทาให้กู้ คืนกลบัมายาก 
 

2.6 วงจรการพัฒนาระบบ (System development Life Cycle : SDLC) 
ขัน้ตอนท่ี 1 : เข้าใจปัญหา (Problem Recognition) ระบบสารสนเทศจะเกิดขึน้ได้ก็ตอ่เม่ือ

ผู้บริหารหรือผู้ใช้ตระหนกัว่า ต้องการระบบสารสนเทศหรือระบบจดัการเดิม ได้แก่ระบบเอกสารใน
ตู้เอกสาร ไมมี่ประสิทธิภาพเพียงพอท่ีตอบสนองความต้องการในปัจจบุนั  

ปัจจบุนัผู้บริหารต่ืนตวักนัมากท่ีจะให้มีการพฒันาระบบสารสนเทศมาใช้ในหน่วยงานของตน 
ในงานธุรกิจ อตุสาหกรรม หรือใช้ในการผลิต ตวัอยา่งเชน่ บริษัทของเรา จ ากดั ติดตอ่ซือ้สินค้าจาก
ผู้ขายหลายบริษัท ซึง่บริษัทของเราจะมีระบบ MIS ท่ีเก็บข้อมลูเก่ียวกบัหนีส้ินท่ีบริษัทขอเราติดค้าง
ผู้ขายอยู ่แตร่ะบบเก็บข้อมลูผู้ขายได้เพียง 1,000 รายเท่านัน้ แตปั่จจบุนัผู้ขายมีระบบเก็บข้อมลูถึง 
900 ราย และอนาคตอนัใกล้นีจ้ะเกิน 1,000 ราย ดงันัน้ฝ่ายบริหารจึงเรียกนกัวิเคราะห์ระบบเข้ามา
ศกึษา แก้ไขระบบงาน 

ขัน้ตอนที่ 2 : ศึกษาความเป็นไปได้ (Feasibility Study) จดุประสงค์ของการศกึษาความ
เป็นไปได้ก็คือ การก าหนดว่าปัญหาคืออะไรและตดัสินใจว่าการพฒันาสร้างระบบสารสนเทศ หรือ
การแก้ไขระบบสารสนเทศเดิมมีความเป็นไปได้หรือไม่โดยเสียค่าใช้จ่ายและเวลาน้อยท่ีสุด และ
ได้ผลเป็นท่ีน่าพอใจปัญหาต่อไปคือ นักวิเคราะห์ระบบจะต้องก าหนดให้ได้ว่าการแก้ไขปัญหา
ดังกล่าวมีความเป็นไปได้ทางเทคนิคและบุคลากร ปัญหาทางเทคนิคก็จะเก่ียวข้องกับเร่ือง
คอมพิวเตอร์ และเคร่ืองมือเก่าๆถ้ามี รวมทัง้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ด้วย  

ตวัอย่างคือ คอมพิวเตอร์ท่ีใช้อยู่ในบริษัทเพียงพอหรือไม่ คอมพิวเตอร์อาจจะมีเนือ้ท่ีของ
ฮาร์ดดิสก์ไม่เพียงพอ รวมทัง้ซอฟต์แวร์ ว่าอาจจะต้องซือ้ใหม่ หรือพฒันาขึน้ใหม่ เป็นต้น ความ
เป็นไปได้ทางด้านบุคลากร คือ บริษัทมีบุคคลท่ีเหมาะสมท่ีจะพัฒนาและติดตัง้ระบบเพียงพอ
หรือไม่ ถ้าไม่มีจะหาได้หรือไม่ จากท่ีใด เป็นต้น นอกจากนัน้ควรจะให้ความสนใจว่าผู้ ใช้ระบบมี
ความคดิเห็นอยา่งไรกบัการเปล่ียนแปลง รวมทัง้ความเห็นของผู้บริหารด้วย 
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ขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ (Analysis) เร่ิมเข้าสู่การวิเคราะห์ระบบ การวิเคราะห์ระบบเร่ิม
ตัง้แตก่ารศกึษาระบบการท างานของธุรกิจนัน้ ในกรณีท่ีระบบเราศกึษานัน้เป็นระบบสารสนเทศอยู่
แล้วจะต้องศึกษาว่าท างานอย่างไร เพราะเป็นการยากท่ีจะออกแบบระบบใหม่โดยท่ีไม่ทราบว่า
ระบบเดมิท างานอยา่งไร หรือธุรกิจด าเนินการอย่างไร หลงัจากนัน้ก าหนดความต้องการของระบบ
ใหม ่ซึง่นกัวิเคราะห์ระบบจะต้องใช้เทคนิคในการเก็บข้อมลู (Fact-Gathering Techniques)  ได้แก่ 
ศึกษาเอกสารท่ีมีอยู่ ตรวจสอบวิธีการท างานในปัจจุบัน สัมภาษณ์ผู้ ใช้และผู้ จัดการท่ีมีส่วน
เก่ียวข้องกับระบบ เอกสารท่ีมีอยู่ได้แก่ คู่มือการใช้งาน แผนผงัใช้งานขององค์กร รายงานต่างๆท่ี
หมุนเวียนใน ระบบการศึกษาวิธีการท างานในปัจจุบนัจะท าให้นกัวิเคราะห์ระบบรู้ว่าระบบจริงๆ
ท างานอย่างไร ซึ่งบางครัง้ค้นพบข้อผิดพลาดได้ ตวัอย่าง เช่น เม่ือบริษัทได้รับใบเรียกเก็บเงินจะมี
ขัน้ตอนอย่างไรในการจ่ายเงิน ขัน้ตอนท่ีเสมียนป้อนใบเรียกเก็บเงินอย่างไร เฝา้สงัเกตการท างาน
ของผู้ เ ก่ียวข้อง เพ่ือให้เข้าใจและเห็นจริงๆ ว่าขัน้ตอนการท างานเป็นอย่างไร ซึ่งจะท าให้
นักวิเคราะห์ระบบค้นพบจุดส าคัญของระบบว่าอยู่ท่ีใด  การสัมภาษณ์เป็นศิลปะอย่างหนึ่งท่ี
นักวิเคราะห์ระบบควรจะต้องมีเพ่ือเข้ากับผู้ ใช้ได้ง่าย และสามารถดึงสิ่งท่ีต้องการจากผู้ ใช้ได้ 
เพราะวา่ความต้องการของระบบคือ สิ่งส าคญัท่ีจะใช้ในการออกแบบตอ่ไป ถ้าเราสามารถก าหนด
ความต้องการได้ถูกต้อง การพฒันาระบบในขัน้ตอนต่อไปก็จะง่ายขึน้ เม่ือเก็บรวบรวมข้อมูลแล้ว
จะน ามาเขียนรวมเป็นรายงานการท างานของ ระบบซึ่งควรแสดงหรือเขียนออกมาเป็นรูปแทนท่ีจะ
ร่ายยาวออกมาเป็นตวัหนงัสือ การแสดงแผนภาพจะท าให้เราเข้าใจได้ดีและง่ายขึน้ หลงัจากนัน้
นกัวิเคราะห์ระบบ อาจจะน าข้อมลูท่ีรวบรวมได้น ามาเขียนเป็น "แบบทดลอง" (Prototype) หรือตวั
ต้นแบบ แบบทดลองจะเขียนขึน้ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ตา่งๆ และท่ีช่วยให้ง่ายขึน้ได้แก่ ภาษายคุท่ี  
เช่ือมระหว่างโปรแกรมควรจะท าอย่างไร ในขัน้ตอนการวิเคราะห์นักวิเคราะห์ระบบต้องหาว่า 
"จะต้องท าอะไร (What)" แต่ในขัน้ตอนการออกแบบต้องรู้ว่า " จะต้องท าอย่างไร(How)" ในการ
ออกแบบโปรแกรมต้องค านงึถึงความปลอดภยั (Security) ของระบบด้วย เพ่ือปอ้งกนัการผิดพลาด
ท่ีอาจจะเกิดขึน้ เชน่ "รหสั" ส าหรับผู้ใช้ท่ีมีสิทธ์ิส ารองไฟล์ข้อมลูทัง้หมด เป็นต้น 

ขัน้ตอนที่ 4 : การพัฒนาระบบ (Construction)ในขัน้ตอนนีโ้ปรแกรมเมอร์จะเร่ิมเขียนและ
ทดสอบโปรแกรมว่า ท างานถกูต้องหรือไม่ ต้องมีการทดสอบกบัข้อมลูจริงท่ีเลือกแล้ว ถ้าทกุอย่าง
เรียบร้อย เราจะได้โปรแกรมท่ีพร้อมท่ีจะน าไปใช้งานจริงต่อไป หลงัจากนัน้ต้องเตรียมคูมื่อการใช้
และการฝึกอบรมผู้ ใช้งานจริงของระบบระยะแรกในขัน้ตอนนีน้กัวิเคราะห์ระบบต้องเตรียมสถานท่ี
ส าหรับ เคร่ืองคอมพิวเตอร์แล้วจะต้องตรวจสอบว่าคอมพิวเตอร์ท างานเรียบร้อยดีโปรแกรมเมอร์
เขียนโปรแกรมตามข้อมลูท่ีได้จากเอกสารข้อมูลเฉพาะของการออกแบบ (Design Specification) 
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ปกติแล้วนกัวิเคราะห์ระบบไม่มีหน้าท่ีเก่ียวข้องในการเขียนโปรแกรม แต่ถ้าโปรแกรมเมอร์คิดว่า
การเขียนอยา่งอ่ืนดีกวา่จะต้องปรึกษานกัวิเคราะห์ระบบเสียก่อน เพ่ือท่ีว่านกัวิเคราะห์จะบอกได้ว่า
โปรแกรมท่ีจะแก้ไขนัน้มีผลกระทบกบัระบบทัง้หมดหรือไม่ โปรแกรมเมอร์เขียนเสร็จแล้วต้องมีการ
ทบทวนกบันกัวิเคราะห์ระบบและผู้ใช้งาน เพ่ือค้นหาข้อผิดพลาด  

วิธีการนีเ้รียกว่า "Structure Walkthrough" การทดสอบโปรแกรมจะต้องทดสอบกบัข้อมลูท่ี
เลือกแล้วชดุหนึง่ ซึง่อาจจะเลือกโดยผู้ใช้ การทดสอบเป็นหน้าท่ีของโปรแกรมเมอร์ แตน่กัวิเคราะห์
ระบบต้องแนใ่จวา่ โปรแกรมทัง้หมดจะต้องไมมี่ข้อผิดพลาด 

ขัน้ตอนที่ 5: การปรับเปล่ียน (Construction)ขัน้ตอนนีบ้ริษัทน าระบบใหม่มาใช้แทนของ
เก่าภายใต้การดแูลของนักวิเคราะห์ระบบ การป้อนข้อมูลต้องท าให้เรียบร้อย และในท่ีสุดบริษัท
เร่ิมต้นใช้งานระบบใหม่นีไ้ด้การน าระบบเข้ามาควรจะท าอย่างค่อยเป็นค่อยไปทีละน้อย ท่ีดีท่ีสุด
คือ ใช้ระบบใหม่ควบคู่ไปกับระบบเก่าไปสักระยะหนึ่ง โดยใช้ข้อมูลชุดเดียวกันแล้วเปรียบเทียบ
ผลลพัธ์วา่ตรงกนัหรือไม ่ถ้าเรียบร้อยก็เอาระบบเก่าออกได้ แล้วใช้ระบบใหมต่อ่ไป 

ขัน้ตอนที่ 6 : บ ารุงรักษา (Maintenance)การบ ารุงรักษาได้แก่ การแก้ไขโปรแกรมหลงัจาก
การใช้งานแล้ว สาเหตท่ีุต้องแก้ไขโปรแกรมหลงัจากใช้งานแล้ว สาเหตท่ีุต้องแก้ไขระบบส่วนใหญ่มี 
2 ข้อ คือ 1. มีปัญหาในโปรแกรม (Bug) และ 2. การด าเนินงานในองค์กรหรือธุรกิจเปล่ียนไป จาก
สถิตขิองระบบท่ีพฒันาแล้วทัง้หมดประมาณ 40% ของคา่ใช้จ่ายในการแก้ไขโปรแกรม เน่ืองจากมี 
"Bug" ดังนัน้นักวิเคราะห์ระบบควรให้ความส าคัญกับการบ ารุงรักษา ซึ่งปกติจะคิดว่าไม่มี
ความส าคญัมากนักเม่ือธุรกิจขยายตวัมากขึน้ ความต้องการของระบบอาจจะเพิ่มมากขึน้ เช่น 
ต้องการรายงานเพิ่มขึน้ ระบบท่ีดีควรจะแก้ไขเพิ่มเติมสิ่งท่ีต้องการได้การบ ารุงรักษาระบบ ควรจะ
อยู่ภายใต้การดแูลของนกัวิเคราะห์ระบบ เม่ือผู้บริหารต้องการแก้ไขส่วนใดนกัวิเคราะห์ระบบต้อง
เตรียมแผนภาพตา่ง ๆ และศกึษาผลกระทบตอ่ระบบ และให้ผู้บริหารตดัสินใจตอ่ไปว่าควรจะแก้ไข
หรือไม ่ 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 เน่ืองจากปัจจบุนัมีการพฒันาทางด้านเทคโนโลยีพกพา จึงมีการพฒันาอปุกรณ์ท่ีสามารถ
สง่ข้อมลูเพื่อท าการบนัทกึข้อมลู โดยมีตวัอยา่งงานวิจยัดงันี ้

Sittichai Choosumrong and Venkatesh Raghavan (2011) ศกึษาเก่ียวกบัการค้าหา
เส้นทางท่ีสัน้ท่ีสดุ เวลาท่ีน้อยท่ีสดุ และมีความปลอดภยั โดยใช้ pgRouting ในการค้นหาระยะทาง 
เพ่ือน าทางระหว่างจุดเร่ิมต้น และจุดปลายทาง ผลการศึกษาพบว่า บางครัง้เส้นทางอาจมีการ
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เปล่ียนแปลงหรือไม่สามารถใช้งานได้ชัว่คราว และเส้นทางท่ีสนบัสนุนแบบไดนามิก จะแสดงให้
เห็นถึงระบบท่ีใช้ FOSS4G และสามารถปรับแตง่ส าหรับความหลากหลายตามความต้องการ การ
พฒันาระบบจะใช้โปรแกรม Web Map Server, Apache, PHP, JavaScript, PostgreSQL, 
PostGIS, QGIS เป็นต้น นอกจากนีย้งัสามารถใช้ระบบยงัรวมกบั Android SDK ท่ีสามารถเข้าถึง
ระบบผ่านเครือข่าย เพ่ือเปิดใช้งานอุปกรณ์พกพา การศึกษาจะมุ้ งเน้นไปท่ีปัญหาอ่ืนๆท่ีเก่ียวกับ
ข้อมูลการสร้างแบบจ าลองส าหรับน าทางยานพาหนะ pgRouting สามารถใช้เว็บเป็นการบริการ
ประมวลผล (WPS) โดยใช้แพลตฟอร์มระบบของ ZOO 

Sittichai Choosumrong, et.al., (2010) ศกึษาเก่ียวกบัวิธีการหาเส้นทางท่ีสัน้ท่ีสดุ เวลาท่ี
น้อยท่ีสุด และเส้นทางท่ีปลอดภัย โดยใช้อัลกอริทึม pgRouting ในการพัฒนาเส้นทางโดย
ปรับเปล่ียนการท างานของ pgRouting และจะใช้เส้นทางแบบไดนามิกในการปรับเปล่ียนข้อมูล
ตามเง่ือนไขของถนน ส าหรับการออกแบบพัฒนาระบบ และโปรแกรมทางภูมิศาสตร์จะใช้ 
PostGIS และ pgRouting เป็นส่วนขยายส าหรับ PostgreSQL, DBMS ผลการศึกษาพบว่า 
ประสิทธิภาพของการค้นพบเส้นทางท่ีดีขึน้ ระบบมีการค านวณระยะทางจากจุดเร่ิมต้นไปยัง
จุดหมายปลายทาง โดยเลือกเส้นท่ีท่ีสัน้ท่ีสุด ใช้ระยะเวลาท่ีน้อย และหลีกเล่ียงเส้นทางท่ีไม่
ปลอดภัย โดยจะแสดงเส้นทางพร้อมกับค าอธิบายไว้ ระบบท่ีพัฒนาขึน้จะเป็นประโยชน์ในการ
จดัการการจราจรในภาวะฉกุเฉิน และปฏิบตักิารชว่ยเหลือ 

พีระเดช ส ารวมรัมย์ (2557) ได้พฒันาระบบส าหรับรองรับการใช้งานโทรศพัท์แบบ
สมาร์ทโฟน(Smartphone) ท่ีใช้ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ (Android Operating System) และ
อุปกรณ์รับสญัญาณดาวเทียมจีพีเอส (GPS Satellite) ในโทรศพัท์ เพ่ือระบุพิกัดต าแหน่งของ
อปุกรณ์ ณ เวลาปัจจบุนั ซึ่งการใช้โทรศพัท์แบบสมาร์ทโฟนรับสญัญาณจากดาวเทียมจีพีเอสและ
ส่งสัญญาณผ่านโครงข่ายโทรศัพท์เคล่ือนท่ีระบบ 3G ในงานวิจัยนี ้จะมุ่งเน้นไปท่ีการเขียน
โปรแกรมเพ่ือน ามาใช้งานร่วมกบัระบบดงักล่าวให้สามารถใช้งานได้แบบกึ่งอตัโนมตัิ และท าการ
ทดสอบโปรแกรมท่ีเขียนขึน้ โดยมุ่นเน้นไปท่ีผู้ ป่วยกลุ่มเส่ียง STROKE and STEMI ซึ่งอาศยัอยู่ใน
พืน้ท่ีอ าเภอสร้างคอมจังหวัดอุดรธานี โดยให้ผู้ ป่วยอาสาสมัครต าบลสร้างคอม,ต าบลหินโงม, 
ต าบลบ้านยวด, ต าบลเชียงดาและต าบลนาสะอาด อ าเภอสร้างคอม จงัหวดัอดุรธานี จ านวน 32 
คน ใช้โทรศพัท์สมาร์ทโฟนท่ีตดิตัง้แอปพลิเคชัน่ท่ีพฒันาขึน้ส่งสญัญาณเข้าเว็บไซต์ผู้พฒันา พบว่า
ระบบ ท่ีพฒันาขึน้สามารถแสดงพิกดับนอปุกรณ์ ได้อยา่งแมน่ย า 
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พัลลภ จาตุรัส (2555) ได้ศกึษาระบบติดตาม GPS ผ่านโทรศพัท์มือถือ (Android OS) 

เพ่ือสร้าง Application ท่ีท างานบน OS Android ส าหรับส่งสญัญาณ GPS ท่ีรับข้อมลู ซึ่งจะส่งเข้า 
Web Server Application ท่ีท างานบนคอมพิวเตอร์ทุก 30 วินาที โดยข้อมูลท่ีส่งมาจาก
โทรศพัท์มือถือเป็นข้อมูลท่ีใช้ระบุต าแหน่งซึ่งข้อมูลท่ีได้รับจะอยู่ในรูปแบบของตวัเลขท่ีระบุพิกัด
ของต าแหน่ง GPS ซึ่งสามารถแสดงท่ีอยู่ ณ ปัจจบุนัของโทรศพัท์มือถือโดยจะท าระบุต าแหน่งลง
บนแผนท่ีของ Google Map และสามารถแสดงข้อมลูย้อนหลงัของการ Tracking ได้ งานวิจยัชิน้นี ้
เป็นแคร่ะบบติดตามต าแหน่งของผู้ ใช้เท่านัน้ สามารถน าระบบ GPS แสดงต าแหน่งมาประยกุต์ใช้
ได้ 

สินธพ สีนวล (2557)ได้พฒันา Application บนระบบ Android OS ซึ่งเป็น Application 

ท่ีใช้ส าหรับแจ้งเหตฉุกุเฉินและลงทะเบียนผู้ ป่วย การท างานของระบบนัน้จะแบง่ออกเป็นสองส่วน
คือ ระบบท่ีท างานบนเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการรับข้อมลูจากโทรศพัท์มือถือ และส่วนทีส่วนท่ีท างานอยู่
โทรศัพท์มือถือ จะท าหน้าท่ีในการส่งพิกัดละติจูดกับลองติจูดซึ่งเป็นต าแหน่งท่ีอยู่ในขณะนัน้ 
ส่งกลบัมาเซิร์ฟเวอร์ ในงานวิจยันีมี้การน าข้อมลูท่ีส่งไปในเซิร์ฟเวอร์จึงสามารถน ามาเป็นต้นแบบ
ของงานวิจยัได้ 

มยุรี จีร้ะมาตย์ และ ศักดิ์ชาย ตัง้วรรณวิทย์ (2558) ได้ พัฒนาระบบติดตาม

สถานการณ์ สถานศกึษาท่ีประสบอทุกภยัโดยใช้ สมาร์ทโฟนแอนดรอยด์ ซึ่งระบบนีส้ามารถรองรับ
การรายงานข้อมลูอทุกภยัแบบเรียลไทม์ ซึง่ท างานด้วยใช้ระบบ GPS แจ้งต าแหน่งของสถานศกึษา
และท างานร่วมกับ Google API สมารถแจ้ง ต าแหน่ง ช่ือสถานศึกษา รูปภาพ การท างานของ
ระบบถือวา่มีความแมน่ย ามาก 

 

 

 

 

 

 



 
 

   
 

บทที่ 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 ศกึษาข้อมูลขัน้ตอนการด าเนินงานและเอกสารต่างๆท่ีเก่ียวข้องเพ่ือเป็นแนวทาง ในการ
จัดท าระบบบันทึกข้อมูลบนสมาร์ทโฟนระบบแอนดรอยด์ รวมถึงเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องในการ
พฒันาโปรแกรม ซึง่มีขัน้ตอนการด าเนินงานดงันี ้

3.1 ศกึษาระบบการตดิตอ่กบัผู้ใช้งาน 
3.2 ศกึษาระบบเว็บเซอร์วิสท่ีสามารถให้บริการแก่ผู้ใช้งาน 
3.3 เนือ้หาการท างานของระบบ 
3.4 ความต้องการของระบบ 
3.5 ขัน้ตอนการด าเนินงานวิจยั 
3.6 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 
3.1 ศึกษาระบบการติดต่อกับผู้ใช้งาน 

 เพ่ือสง่ข้อมลูรายละเอียดลงในฐานข้อมลู 
การติดตอ่กบัผู้ใช้งานจะมีรูปแบบให้ผู้ใช้กรอกข้อมลูแล้วระบบจะท าการ สง่ข้อมลูเข้า 

ฐานข้อมลูเพื่อเตรียมใช้ตอ่ไป โดยใช้ PostgreSQL/PostGIS,PHP และภาษาท่ีใช้เขียนคือ ภาษา 
JAVA และภาษา XML 
 
3.2 ศึกษาระบบเว็บเซอร์วิสท่ีสามารถให้บริการแก่ผู้ใช้งาน 

 ศกึษาระบบเช่ือมตอ่กบัเอพีไอของกเูกิล (Google Map API) 
 1. จดัท าสว่นดงึคา่ระบบเอพีไอของ Google Maps เพ่ือท่ีจะดงึแผนท่ีมาใช้ 
 2. จดัท าสว่นแสดงต าแหนง่ และสว่นแสดงข้อมลูรายละเอียดของสถานท่ี 

ระบบท่ีเช่ือมกบัฐานข้อมลูจะมีแหล่งอ้างอิงมากจาก Google Maps ในการแสดงต าแหน่งบน
แผนท่ีประกอบกบัเทคโนโลยีแอนดรอยด์เพ่ือความรวดเร็วในการจดัการข้อมลูโดยภาษาท่ีใช้เขียน
คือ ภาษา JAVA และภาษา XML 

 
3.3 เนือ้หาการท างานของระบบ 
 ระบบบนัทกึข้อมลู ผา่นโทรศพัท์มือถือ(Android OS)โดยหลกัการท างานของระบบ 
นัน้จะถกูแบง่ออกเป็น 2 สว่นคือ
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3.3.1 สว่นท่ีท างานอยูบ่นคอมพิวเตอร์ ซึง่ท าหน้าท่ีเป็นเซร์ิฟเวอร์ส าหรับการรับข้อมลู 
จากโทรศพัท์มือถือ โดยข้อมูลท่ีถูกส่งมาจะประกอบด้วยข้อมูลรายละเอียดของข้อมูลตามท่ีได้
ออกแบบไว้และพิกดัของต าแหนง่ GPS 

3.3.2 สว่นท่ีท างานอยูโ่ทรศพัท์มือถือ จะท าหน้าท่ีในการส่งรายละเอียดตา่งๆ พิกดัละติจดูกบั

ลองตจิดู ซึง่เป็นต าแหนง่ท่ีอยูใ่นขณะนัน้ สง่กลบัมาเซิร์ฟเวอร์  
 
3.4 ความต้องการของระบบ 
 ระบบบนัทกึข้อมลู ผา่นโทรศพัท์มือถือ(Android OS)นีจ้ะพฒันาขึน้โดย Java และ PHP 
และใช้ฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS ในการเก็บข้อมลูของระบบทัง้หมด 
 

3.5 ขัน้ตอนการด าเนินงานวิจัย 

  

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพ 3 แสดงขัน้ตอนการด าเนินงานวิจยั 

 
3.6 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

3.6.1 เคร่ืองมือที่ใช้ในการออกแบบและพัฒนาระบบ 
1. ใช้โปรแกรม Android Studio เวอร์ชนั 2.3.2 ในการสร้าง application แจ้งจดุเกิด 

เหตฉุกุเฉิน และลงทะเบียนผู้ ป่วย โดยใช้โครงสร้างของภาษา JAVA ในการควบคมุการท างานของ
ระบบโดยมีภาษา XML ท่ีใช้อ่านไฟล์ .PHP ส าหรับเช่ือมตอ่กบัฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS 
เพ่ือรับสง่ข้อมลู ระหวา่งฐานข้อมลูกบั แอปพลิเคชนับนโทรศพัท์มือถือ 

ศกึษาปัญหา และความต้องการในการพฒันา

วิเคราะห์ และออกแบบโครงสร้างของ

พฒันาต้นแบบโปรแกรม 

ทดสอบการใช้งานโปรแกรมโดยผู้ใช้งาน 

สรุปและอภิปรายผล 
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2. โปรแกรมจดัการฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS ใช้ในการสร้างฐานข้อมลูเพ่ือลอง
รับต าแหนง่จดุเกิดเหตฉุกุเฉิน และข้อมลูของอบุตัเิหตท่ีุถกูสง่มาจากโทรศพัท์มือถือ 

3. Android Software Development kit ส าหรับพฒันาโปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน่บน
ระบบ Android OS ซึงชุดเคร่ืองมือชุดนีใ้ช้ในการเรียกแผนท่ี (Google Map) มาใช้ในการหา
ต าแหนง่พิกดับนพืน้โลก 

3.6.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดสอบระบบ 

1. สมาร์ทโฟน ระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด์ 
2. โปรแกรมจดัการฐานข้อมลู PostgreSQL/PostGIS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

   
 

บทที่  4 

ผลการวิจัย 

 จากการพฒันาระบบ ได้ท าการแบง่ออกเป็น 2 สว่น ได้แก่สว่นท่ีท างานอยู่บนเคร่ือง
เซิร์ฟเวอร์และสว่นท่ีท างานอยูบ่นโทรศพัท์มือถือ ได้ผลการทดลองดงัตอ่ไปนี ้

4.1 โครงสร้างของระบบ (System Architecture) 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพ 4 แสดงการโครงสร้างระบบ 

4.2 รายละเอียดของการด าเนินการทดลอง 
 จากรูปโครงสร้างของระบบ จะท าการทดลองโดยใช้คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง กับ 
โทรศพัท์มือถือ 1 เคร่ืองในการทดสอบ โดยคอมพิวเตอร์จะท าการติดตัง้ โปรแกรมเพ่ือท าเป็น Web 
Server Application ส าหรับท างานเป็น Web Application และคอยรับคา่พิกดั GPS ท่ีเป็นละติจดู
กบัลองติจดู และน าค่าท่ีได้ไปแสดงผลท่ีแผนท่ี Google mapsส าหรับโทรศพัท์มือถือจะท าการ
ตดิตัง้โปรแกรม บนัทกึข้อมลูและต าแหนง่ เพ่ือใช้ส าหรับสง่ข้อมลูกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเป็น Web 
Server Application โดยจะโทรศพัท์มือถือจะคอยท าการหน้าท่ีในการส่งค่าพิกัด GPS ท่ีเป็น
ละติจดูกบัลองติจดู ข้อมลูตา่งๆ กลบัมาท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเป็น Web Server Application โดย
วิธีการทดลองจะท าเป็นล าดบัขัน้ ตอนดงันี ้

 ท่ีเคร่ืองโทรศพัท์มือถือท าการเปิดโปรแกรมบนัทกึข้อมลู 

 ท าการกรอกข้อมลูเชน่ ช่ือ ประเภท รายละเอียด ให้ครบถ้วน 

 กดปุ่ มสง่ข้อมลูเพ่ือสง่ข้อมลูไปยงัไปยงัเซิร์ฟเวอร์
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4.3 ผลการด าเนินงานของระบบบนโทรศัพท์มือถือ 
4.3.1 หน้าโปรแกรมบนโทรศัพท์มือถือส าหรับบันทกึข้อมูล 

 เม่ือเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรมจะปรากฏหน้าแรกท่ีจะมีให้กรอกข้อมูลจะแสดงในหน้า
โปรแกรมจะประกอบด้วยรายละเอียด 

 ละตจิดู คือพิกดัต าแหนง่ของโทรศพัท์มือถือท่ีวดัคา่ได้จาก GPS ซึง่รับคา่มาจากดาวเทียม 

 ลองจิจดู คือพิกดัต าแหนง่ของโทรศพัท์มือถือท่ีวดัคา่ได้จาก GPS ซึง่รับคา่มาจาก 
ดาวเทียม 

 Google Map คือแผนท่ีท่ีจะแสดงพิกดัต าแหนง่ของเคร่ืองโทรศพัท์มือถือท่ีอยูใ่นขณะนัน้ 
ให้ผู้ใช้ได้ทราบวา่ตนเองอยูท่ี่ใด 

 ช่ือ คือ กลอ่งข้อความส าหรับให้ผู้ใช้กรอกช่ือต าแหนง่นัน้ๆ 

 ประเภท คือ กลอ่งข้อความส าหรับใสป่ระเภทของสถานท่ีหรืออ่ืนๆ 

 รายละเอียด คือ กลอ่งข้อความส าหรับใสร่ายละเอียด 

 ปุ่ มสง่ข้อมลู คือ ปุ่ มท่ีใช้ส าหรับสง่ข้อมลูเข้าสูฐ่านข้อมลูซึง่เม่ือกดปุ่ มสง่ข้อมลูระบบจะท า 
การสง่ข้อมลู พิกดัละตจิดู ลองจิจดู ช่ือ ประเภท และรายละเอียด 

 ปุ่ มถ่ายภาพ คือ ปุ่ มท่ีใช้ส าหรับการถ่ายภาพ 
การท างานของระบบบนัทกึจะต้องมีการกรอกข้อมลูให้ครบถ้วนจงึจะสามารถแจ้งเหตไุป

ยงั server ได้ ซึง่มีขึน้ตอนดงันี ้
 

 

 

 

 

 

ภาพ 5 หน้าโปรแกรมบนโทรศพัท์มือถือส าหรับบนัทกึข้อมลู 
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จากภาพ 5 จะเป็นหน้าส าหรับกรอกข้อมลูเพื่อท าการบนัทกึข้อมลูซึง่เมือเข้ามาท่ีหน้านีแ้ล้วระบบ
จะท าการระบตุ าแหนง่ของโทรศพัท์ขึน้มาแสดงบนแผนท่ีโดยอตัโนมตัแิละจะท าการกรอกข้อมลูใน
หน้านี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 6 หน้าโปรแกรมบนโทรศพัท์มือถือส าหรับกรอกข้อมลู 

จากภาพ 6 แสดงการกรอกข้อมลูลงไปในกลอ่งข้อความ จากตวัอย่างท่ีแสดงเป็นการบนัทกึข้อมลู
ของหอพกัสามารถน าไปประยกุต์ใช้ในการเก็บข้อมลูในด้านตา่งๆ ได้  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 7 หน้าโปรแกรมบนโทรศพัท์มือถือแสดงภาพถ่าย 
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ภาพ 8 การสง่ข้อมลูไปยงัฐานข้อมลู 

จากภาพ 8 เม่ือท าการกดสง่ข้อมลูระบบจะท าการสง่ข้อมลูได้แก่ พิกดัละตจิดู ลองจิจดู ช่ือประเภท 
รายละเอียด และรูปภาพ เข้าสูฐ่านข้อมลู 

 

ภาพ 9 ตวัอยา่งข้อมลูท่ีได้จากการบนัทกึข้อมลู 

จากภาพ 9 เป็นข้อมลูท่ีได้จากการบนัทกึข้อมลูมาจากโทรศพัท์มือถือในฐานข้อมลูมีข้อมลูท่ีส าคญั
ได้แก่ พิกดัละตจิดู ลองจิจดู ช่ือ ประเภท รายละเอียด และรูปภาพ



 
 

   
 

บทที่ 5 

บทสรุป 

 การพัฒนาโปรแกรมบันทึกข้อมูล จากการวิเคราะห์และการออกแบบกระบวนการการ
ท างานของโปรแกรมได้ด าเนินการตามโครงสร้างท่ีวางเอาไว้โดยผู้จดัท าได้พฒันาโปรแกรมนีเ้พ่ือ
ศกึษาวิธีการพฒันาระบบบนแอนดรอยด์ การรับ-ส่งข้อมลูระหว่างเคร่ืองโทรศพัท์มือถือ และเคร่ือง
เซิร์ฟเวอร์ และหวงัว่าบคุคลทัว่ไปจะสามารถน าระบบท่ีได้พฒันาเพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูลในด้าน
อ่ืนๆตอ่ไป 
 ผลสรุปจากการพฒันาและทดสอบการท างานของระบบการบนัทกึข้อมลู 
  
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 การพฒันาระบบบนัทกึข้อมลู ผา่นโทรศพัท์มือถือ(Android OS) มีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันา
ระบบบนัทกึข้อมลูบนสมาร์ทโฟนระบบแอนดรอยด์ 
 การพัฒนาโปรแกรมบนัทึกข้อมูลน าเอาความรู้จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องมา
ประยกุต์ใช้เพ่ืออกแบบและพฒันาระบบงานโดยเร่ิมศกึษาและวิเคราะห์ระบบงานจากระบบงานท่ี
มีอยู่ในปัจจบุนัท าการรวบรวมข้อมลูความต้องการปัญหาท่ีเกิดขึน้ และก าหนดความต้องการของ
ระบบเพ่ือหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
 การพฒันาและออกแบบโปรแกรมบนัทึกข้อมูลผู้ศึกษาได้ใช้โปรแกรมAndroid Studio, 
Android Software Development (Android SDK) และเทคโนโลยีแอนดรอยด์ ซึ่งภาษาท่ีใช้ในการ
พฒันาได้แก่ ภาษา Java และ ภาษา XML โดยมี PostgreSQL/PostGIS เป็นโปรแกรมในการ
จดัการระบบฐานข้อมลู 
 จากการศกึษาและพฒันาระบบนีท้างผู้จดัท าได้ท าการศกึษาเก่ียวกบัขัน้ตอนและวิธีการ
พฒันาโปรแกรมบนแอนดรอยด์ รวมถึงการพฒันาระบบบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ เพ่ือท่ีจะน าระบบท่ีได้
พฒันานัน้สามารถน าไปใช้งานในด้านการเก็บข้อมลู และยงัท าให้ผู้จดัท าได้ทราบถึงขัน้ตอนและ
กระบวนการท างานของการรับสง่ข้อมลูจากจากโทรศพัท์มือถือไปยงัฐานข้อมลูด้วย จากการพฒันา
และได้น าไปทดลองนัน้ท าให้ผู้จดัท าได้ทราบวา่ บคุคลท่ีใช้เคร่ืองโทรศพัท์มือถือท่ีเราได้ท าการ
ทดลองนัน้จะสามารถสง่ข้อมลูและต าแหนง่ของสถานท่ีข้อมลูประเภทอ่ืนๆ สามารถน าเอาข้อมลู
มาวิเคราะห์หรือจดัท าเป็นแผนท่ีได้
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5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 1. เน่ืองจากผู้พฒันามีความรูปความเข้าใจภาษาจาวาและภาษาเอ๊กเอ็มแอลปานกลาง จึง
ท าให้การพฒันาโปรแกรมเป็นไปอยา่งลา่ช้า 

 2. ซอฟแวร์เกิดข้อผิดพลาดระหวา่งการท างาน สง่ผลให้การท างานได้ไมต่อ่เน่ือง 
 3. ระยะเวลาในการพฒันามีจ ากดั จงึท าให้โปรแกรมไมมี่ความหลากหลาย 

 4. เวอร์ชัน่ของโปรแกรม Android Studio อพัเดทบอ่ยมากจงึท าให้ โค้ดเกิดอาการเออเร่อ 
และต้องท าการอพัเดทตามรูปแบบโค้ดของเวอร์ชัน่นัน้ๆ 

5. คอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการรันโปรแกรมระบบประมวลผลท างานช้าจงึท าให้การรันโปรแกรม 
ใช้เวลานาน 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

 ควรมีสว่นท่ีสามารถท าการแก้ไขและลบข้อมลูได้บนแอปพลิเคชนั 
 ควรใช้คอมพิวเตอร์ท่ีมีระบบประมวลผลไวเพ่ือชว่ยลดเวลาในการรันโปรแกรม 
 ควรมีระบบการเรียกข้อมลูมาแสดงบนแอปพลิเคชนั เพ่ือท่ีจะสามารถตรวจสอบต าแหนง่ท่ี 

สง่ไปตรงกบัต าแหนง่จริงหรือไม่ 
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ภาคผนวก ก 

คู่มือการใช้งาน 
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คู่มือการใช้งานโปรมแกรมบันทกึข้อมูล 

ขัน้ตอนท่ี 1 คลิกเข้าท่ีไอคอนของ ระบบบนัทกึข้อมลู 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ขัน้ตอนท่ี 2 หลงัจากคลิกไอคอนเข้ามาเรียบร้อยแล้วจะมีหน้าตา่งของระบบบนัทกึข้อมลู 
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ขัน้ตอนท่ี 3 เม่ือเข้ามาถึงในหน้าส าหรับกรอกข้อมลูบนัทกึข้อมลูระบบจะท าการค้นหาต าแหน่งของ

ผู้ใช้โดยอตัโนมตัพิร้อมบอกรายละเอียดสถานท่ีอยูใ่นปัจจบุนัแบบคราวๆ 

 

 

ขัน้ตอนท่ี 4 ให้ผู้ใช้กรอกข้อมลูตา่งๆให้ครบถ้วน 
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ขัน้ตอนท่ี 5 ให้ผู้ใช้ท าการถ่ายภาพโดยกดท่ีไอคอนกล้องถ่ายรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขัน้ตอนท่ี 6 เม่ือคลิกปุ่ มสง่ข้อมลูจะท าการสง่ข้อมลูเข้าสู่ฐานข้อมลู ดงัภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

Source Code 
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MapsActivity 

package com.example.mapgeo32; 

public class MapsActivity extends Activity 

        implements LocationSource, LocationListener { 

    final int RQS_GooglePlayServices = 1; 

    private GoogleMap myMap; 

    Button btnup; 

    private Uri fileUri; 

    String  lat, lon,sta ,namelo,dt,ty; 

    TextView tvLoclat,tvLoclon,status,tvLocInfo;  

    EditText Nnum,Dtnum,Tynum; 

    String picturePath; 

    Uri selectedImage; 

    Bitmap photo; 

    String ba1; 

    ImageButton btpic; 

 

 

    // public static String URL = "http://192.168.1.22/add.php"; 

 

 

การประกาศตวัแปร 
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    LocationManager myLocationManager = null; 

    OnLocationChangedListener myLocationListener = null; 

    Criteria myCriteria; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_maps); 

        Nnum=(EditText) findViewById(R.id.edtnum2); 

        Dtnum=(EditText) findViewById(R.id.edtnum); 

        Tynum=(EditText) findViewById(R.id.edtnum3); 

        status = (TextView) findViewById(R.id.denied); 

        tvLoclat = (TextView) findViewById(R.id.locinlat); 

        tvLoclon = (TextView) findViewById(R.id.locinlon); 

        tvLocInfo= (TextView) findViewById(R.id.address);         

btpic = (ImageButton) findViewById(R.id.cpic); 

        btpic.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                clickpic(); 

            } 

        }); 

โค้ดสว่นนีเ้ป็นการ

ก าหนดตวัแปรให้กบั 
EditText,TextView 

เพื่อใช้ในกระบวนการ

เพิ่มข้อมลู 

สว่นการท างาน

ของไอคอนกลอ่ง

ถ่ายรูป 
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        btnup = (Button) findViewById(R.id.btnsend); 

        btnup.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                namelo = Nnum.getText().toString(); 

                sta = status.getText().toString(); 

                lat = tvLoclat.getText().toString(); 

                lon = tvLoclon.getText().toString(); 

                dt = Dtnum.getText().toString(); 

                ty = Tynum.getText().toString(); 

                upload(); 

            } 

        }); 

        FragmentManager myFragmentManager = getFragmentManager(); 

        MapFragment myMapFragment 

                = (MapFragment)myFragmentManager.findFragmentById(R.id.map); 

        myMap = myMapFragment.getMap(); 

        myMap.setMyLocationEnabled(true); 

        myMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_NORMAL); 

        myCriteria = new Criteria(); 

        myCriteria.setAccuracy(Criteria.ACCURACY_FINE); 

แปลงคา่จาก Text 

ไปเป็น String เพื่อ

ใช้ในการสง่ข้อมลู 

ไปยงัการท างาน

ในสว่น upload 

สว่นการเรียกแผนท่ีมา

แสดง และสว่นค้นหา

ต าแหนง่ 
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        myLocationManager = (LocationManager)getSystemService(LOCATION_SERVICE); 

    } 

    private void upload() { 

        // Image location URL 

        Log.e("path", "----------------" + picturePath); 

        // Image 

        Bitmap bm = BitmapFactory.decodeFile(picturePath); 

        ByteArrayOutputStream bao = new ByteArrayOutputStream(); 

        bm.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 90, bao); 

        byte[] ba = bao.toByteArray(); 

        ba1 = Base64.encodeToString(ba, Base64.DEFAULT); 

 

        Log.e("base64", "-----" + ba1); 

 

 

        // Upload image to server 

        new uploadToServer().execute(); 

 

    } 

    private void clickpic() { 

        // Check Camera 

สว่นอพัโหลด และก าหนดคา่ตา่งๆ

ของภาพถา่ย  ก าหนดคา่เพื่อให้

ภาพภา่ยสง่ไปยงัฐานข้อมลูได้ 

สง่ตอ่ไปยงัสว่น 

uploadToServer 
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        if (getApplicationContext().getPackageManager().hasSystemFeature( 

                PackageManager.FEATURE_CAMERA)) { 

            // Open default camera 

            Intent intent = new Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE); 

            intent.putExtra(MediaStore.EXTRA_OUTPUT, fileUri); 

 

            // start the image capture Intent 

            startActivityForResult(intent, 100); 

        } else { 

            Toast.makeText(getApplication(), "Camera not supported", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

        } 

    } 

    protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 

        if (requestCode == 100 && resultCode == RESULT_OK) { 

 

            selectedImage = data.getData(); 

            photo = (Bitmap) data.getExtras().get("data"); 

            // Cursor to get image uri to display 

            String[] filePathColumn = {MediaStore.Images.Media.DATA}; 

            Cursor cursor = getContentResolver().query(selectedImage, 

สว่นก าหนดฟังก์ชนัของกล้อง

ถ่ายรูป 



44 
   

   
 

                    filePathColumn, null, null, null); 

            cursor.moveToFirst(); 

            int columnIndex = cursor.getColumnIndex(filePathColumn[0]); 

            picturePath = cursor.getString(columnIndex); 

            cursor.close(); 

            Bitmap photo = (Bitmap) data.getExtras().get("data"); 

            ImageView imageView = (ImageView) findViewById(R.id.image); 

            imageView.setImageBitmap(photo); 

        } 

    } 

    public class uploadToServer extends AsyncTask<Void, Void, String> { 

        private ProgressDialog pd = new ProgressDialog(MapsActivity.this); 

        protected void onPreExecute() { 

            super.onPreExecute(); 

            pd.setMessage("Wait  uploading!"); 

            pd.show(); 

        } 

        @Override 

        protected String doInBackground(Void... params) { 

            ArrayList<NameValuePair> nameValuePairs = new ArrayList<NameValuePair>(); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("base64", ba1)); 

สว่นท่ีน าภาพที่ถา่ยมาแล้วแสดง

บนหน้า แอปพลเิคชนั 

สว่นแสดงข้อความวา่ ก าลงัอพัโหลด

ข้อมลูไปยงัฐานข้อมลู 
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            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("ImageName", "./uploads/" + 

System.currentTimeMillis() + ".jpg")); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("name", 

System.currentTimeMillis() + ".jpg")); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("namelo", namelo)); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("lon", lon)); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("lat", lat)); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("status", sta)); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("dt", dt)); 

            nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("ty", ty)); 

            try { 

                HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 

                HttpPost httppost = new HttpPost("http://192.168.1.17/add.php"); 

                httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(nameValuePairs,"utf-8")); 

                HttpResponse response = httpclient.execute(httppost); 

                String st = EntityUtils.toString(response.getEntity()); 

                Log.v("log_tag", "In the try Loop" + st); 

            } catch (Exception e) { 

                Log.v("log_tag", "Error in http connection " + e.toString()); 

            } 

            return "Success"; 

ก าหนดคา่ IP  ของ

อินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการ

สง่ข้อมลู 

ก าหนดตวัแปลเพื่อใช้ใน 

PHP ช่วยในการสง่

ข้อมลูเข้าฐานข้อมลู 
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        } 

        protected void onPostExecute(String result) { 

            super.onPostExecute(result); 

            pd.setMessage("Upload success"); 

            pd.show(); 

            pd.hide(); 

        } 

    } 

  

@Override 

    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

        // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present. 

        getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu); 

        return true; 

    } 

    @Override 

    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

        switch (item.getItemId()) { 

            case R.id.menu_legalnotices: 

                String LicenseInfo = 

GooglePlayServicesUtil.getOpenSourceSoftwareLicenseInfo( 
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                        getApplicationContext()); 

                AlertDialog.Builder LicenseDialog = new AlertDialog.Builder(MapsActivity.this); 

                LicenseDialog.setTitle("Legal Notices"); 

                LicenseDialog.setMessage(LicenseInfo); 

                LicenseDialog.show(); 

                return true; 

        } 

        return super.onOptionsItemSelected(item); 

    } 

    @Override 

    protected void onResume() { 

        super.onResume(); 

        int resultCode = 

GooglePlayServicesUtil.isGooglePlayServicesAvailable(getApplicationContext()); 

 

        if (resultCode == ConnectionResult.SUCCESS){ 

            Toast.makeText(getApplicationContext(), 

                    "ค้นหาต าเเหน่งของคณุเสร็จสิน้", 

                    Toast.LENGTH_LONG).show(); 

            //Register for location updates using a Criteria, and a callback on the specified 

looper thread. 

สว่นท่ีเป็นตวัอพัเดท 
location 
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            myLocationManager.requestLocationUpdates( 

                    0L,    //minTime 

                    0.0f,    //minDistance 

                    myCriteria,  //criteria 

                    this,    //listener 

                    null);   //looper 

 

            //Replaces the location source of the my-location layer. 

            myMap.setLocationSource(this); 

        }else{ 

            GooglePlayServicesUtil.getErrorDialog(resultCode, this, 

RQS_GooglePlayServices); 

        } 

    } 

    @Override 

    protected void onPause() { 

        myMap.setLocationSource(null); 

        myLocationManager.removeUpdates(this); 

        super.onPause(); 

    } 
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 @Override 

    public void activate(OnLocationChangedListener listener) { 

        myLocationListener = listener; 

    } 

    @Override 

    public void deactivate() { 

        myLocationListener = null; 

    } 

 

    @Override 

    public void onLocationChanged(Location location) { 

 

        if (myLocationListener != null) { 

            myLocationListener.onLocationChanged(location); 

 

            double lat = location.getLatitude(); 

            double lon = location.getLongitude(); 

 

            tvLoclat.setText(lat +"\t"); 

            tvLoclon.setText(lon +"\t"); 

            ////ค าสัง่แสดงจดุ  marker สีแดงบนจดุสีฟ้า/////// 

ตัง้แตส่ว่นนีล้งไปเป็นตวัก าหนด และ

แสดงคา่ lat lon addresses ท่ีแสดง

บนหน้าจอ แอปพลิเคชนั 
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            //myMap.addMarker(new MarkerOptions().position( 

            //new LatLng(lat, lon)).title("I am here")); 

       

  Geocoder gc = new Geocoder(this, Locale.getDefault()); 

            String addressString = "No address found"; 

            try { 

                List<Address> addresses = gc.getFromLocation(lat,lon,1); 

                StringBuilder sb = new StringBuilder(); 

                if (addresses.size() > 0 ) { 

                    Address address = addresses.get(0); 

                    for (int i=0; i < address.getMaxAddressLineIndex(); i++) 

                        sb.append(address.getAddressLine(i)).append("\n"); 

                    sb.append(address.getLocality()).append("\n"); 

                    sb.append(address.getPostalCode()).append("\n"); 

                    sb.append(address.getCountryName()); 

                } 

                addressString = sb.toString(); 

            } catch (IOException e) {} 

            final String finalAddressString = addressString; 

            tvLocInfo.setText(finalAddressString); 
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       } 

        CameraUpdate center=CameraUpdateFactory.newLatLng(new 

LatLng(location.getLatitude(), location.getLongitude())); 

        CameraUpdate zoom=CameraUpdateFactory.zoomTo(15); 

        myMap.moveCamera(center); 

        myMap.animateCamera(zoom); 

    } 

    @Override 

    public void onProviderDisabled(String arg0) { 

        // TODO Auto-generated method stub 

    } 

    @Override 

    public void onProviderEnabled(String arg0) { 

        // TODO Auto-generated method stub 

  

    @Override 

    public void onStatusChanged(String arg0, int arg1, Bundle arg2) { 

        // TODO Auto-generated method stub 

    } 

} 

 

สว่นซูมหน้าจอของแผนท่ี 
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activity_map.xml 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/lib/my_package_name" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:orientation="vertical" 

    android:background="@drawable/bgbu" 

    tools:context=".MapsActivity"> 

 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView5" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="ประเภท :" 
        android:textColor="@color/text" 

        android:textSize="15dp" 

        android:textStyle="bold" 

        android:layout_below="@+id/map" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/sta" 

        android:layout_toStartOf="@+id/sta" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView4" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/map" 

        android:text="ช่ือ :" 
        android:textColor="@color/text" 

        android:textSize="15dp" 

        android:textStyle="bold" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/edtnum2" 

        style="@android:style/Widget.AutoCompleteTextView" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_above="@+id/textView3" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentStart="true" 

        android:layout_below="@+id/textView5" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/textView5" 

        android:layout_toStartOf="@+id/textView5" 

        android:layout_weight="0.5" 

        android:inputType="text" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/edtnum3" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_above="@+id/textView3" 

        android:layout_alignLeft="@+id/textView5" 

        android:layout_alignStart="@+id/textView5" 

        android:layout_below="@+id/textView5" 

        android:layout_weight="0.19" 

        android:hint="" 

        android:inputType="text" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:layout_alignParentEnd="true" /> 

 

    <fragment 

ก าหนดรูปแบบหน้าตาของ

แอป พืน้หลงัของแอป 

Text view แสดง

หวัข้อของการกรอก

ข้อมลู 

Edittext ไว้ส าหรับ

กรอกข้อมลู สกัเกตคา่ 

id จะเช่ือมโยงกบั
protected void 

onCreate ของหน้า 
MapActivity 
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        android:id="@+id/map" 

        class="com.google.android.gms.maps.MapFragment" 

        android:layout_width="600dp" 

        android:layout_height="300dp" 

        android:layout_below="@+id/linearLayout" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentStart="true" /> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:orientation="vertical" 

        android:background="#A0FFFFFF" 

        android:id="@+id/linearLayout" 

        android:layout_toRightOf="@+id/address" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btnsend" 

        android:layout_toStartOf="@+id/btnsend"></LinearLayout> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnsend" 

        style="@android:style/Widget.Button.Small" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="ส่งข้อมูล" 
        android:layout_alignParentBottom="true" 

        android:layout_toRightOf="@+id/textView5" 

        android:layout_toEndOf="@+id/textView5" /> 

    <ImageButton 

        android:layout_width="40dp" 

        android:layout_height="40dp" 

        android:id="@+id/cpic" 

        android:src="@drawable/camera" 

        android:padding="0dip" 

        android:scaleType="centerCrop" 

        android:background="@null" 

        android:layout_below="@+id/edtnum" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btnsend" 

        android:layout_toStartOf="@+id/btnsend" 

        android:layout_marginRight="35dp" 

        android:layout_marginEnd="35dp" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/locinlon" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/linearLayout" 

        android:textColor="#0033FF" 

        android:layout_toStartOf="@+id/textView5" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/locinlat" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:textColor="#0033FF" 

        android:layout_below="@+id/linearLayout" 

        android:layout_alignRight="@+id/edtnum" 

        android:layout_alignEnd="@+id/edtnum" 

        android:layout_toRightOf="@+id/locinlon" 

        android:layout_toEndOf="@+id/locinlon" /> 

 

    

 

 

ปุ่ มส าหรับถ่ายรูป คา่ไอดี

เช่ือมโยง เหมือนปุ่ มสง่

ข้อมลูเช่นกนั 

คา่พิกดั ใช้คา่ไอดี

ในการเช่ือมเหมือน

เพื่อจะน าคา่พกิดั

มาแสดง 

คา่ id map เช่ือมโยงกบั

หน้า MapActivity ใน

การเรียก map มาแสดง 

ปุ่ มสง่ข้อมลูคา่ไอดีเช่ือมกบั

หน้า Mapactivity ตรง
protected void onCreate   
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 <TextView 

        android:id="@+id/denied" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignBottom="@+id/map" 

        android:layout_alignParentEnd="true" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:text="connect" 

        android:textColor="#FF0000" 

        android:textSize="15dp" 

        android:textStyle="bold" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/sta" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="status:" android:textColor="#0033CC" 

android:textSize="15dp" android:textStyle="bold" 

        android:layout_alignBottom="@+id/map" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/denied" 

        android:layout_toStartOf="@+id/denied" /> 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:id="@+id/address" 

        android:layout_below="@+id/locinlon" 

        android:layout_alignParentStart="true" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/edtnum" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_above="@+id/btnsend" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentStart="true" 

        android:layout_marginBottom="16dp" 

        android:layout_weight="0.5" 

        android:inputType="text" 

        android:layout_alignRight="@+id/btnsend" 

        android:layout_alignEnd="@+id/btnsend" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView3" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="รายละเอียด:" 
        android:textColor="@color/text" 

        android:textSize="15dp" 

        android:textStyle="bold" 

        android:layout_above="@+id/edtnum" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentStart="true" 

        android:layout_marginBottom="12dp" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/image" 

        android:layout_width="70dp" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_alignBottom="@+id/cpic" 

        android:layout_toRightOf="@+id/textView4" 

        /> 

 

</RelativeLayout> 

Imageview แสดง

รูปภาพท่ีถ่ายได้จากกล้อง

บนหน้า แอปพลเิคชนั 

หวัข้อรายละเอียด

และ EditText ใน

การกรอกข้อมลู id 

เช่ือมโยงกบั 
Mapactivity 



55 
   

   
 

โค้ดไฟล์   PHP ส าหรับการส่งข้อมลูเข้าฐานข้อมลู 
 <?php 

     $host        = "host=127.0.0.1"; 
    $port        = "port=5432"; 
      $dbname      = "dbname=Data"; 
     $credentials = "user=postgres password=patiparn"; 
    $db = pg_connect( "$host $port $dbname $credentials"  ); 
    
 error_reporting(E_ALL); 
 if(isset($_POST['ImageName'])){ 
 $imgname = $_POST['ImageName']; 
 $name = $_POST['name']; 
 $imsrc = base64_decode($_POST['base64']); 
 $fp = fopen($imgname, 'w'); 
 fwrite($fp, $imsrc); 
 } 
 
 
 $lat= $_POST['lat']; 
 $lon= $_POST['lon']; 
 $namel= $_POST['namelo']; 
 $detail= $_POST['dt']; 
 $typel= $_POST['ty']; 
 $status= $_POST['status']; 
 
  if(!$db) { 
 echo "An error occurred.\n"; 
 exit; 
 } 

ก าหนดคา่ ชือ รายละเอียด 

ของฐานข้อมลู เซ็ทคา่เป็น 
string 

การก าหนดคา่ตวัแปรให้

ตรงกบัโค้ด java ในสว่นนี ้

จะเป็นการสง่ไฟล์รูปภาพ

เข้าสูฐ่านข้อมลู 

การก าหนดคา่ตวัแปรให้กบั

ข้อมลูเพื่อการสง่ให้ตรงกบั

โค้ด java สว่นนีส้ าคญั

ถ้าตวัแปรไมต่รงข้อมลูก็

จะไมเ่ข้าฐานข้อมลู 
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  $sql3857 = "INSERT INTO send 
(lat,lon,geom,namelo,detail,typel,status,date,imagename)  

 
VALUES('$lat','$lon',ST_GeomFromText('POINT($lon$lat)',4326),'$namel','$deta
il','$typel','$status',CURRENT_TIMESTAMP,'$name';"; 

    
 
  
  
 
  
 $result=pg_Exec($db,$sql3857); 
 if (!$result) { 
 echo "Can't find the data.\n"; 
 exit; 

} 
 echo $sql; 
 
 ?> 
                   

การเพิม่ข้อมลูเข้าไปในฐานข้อมลูต้องก าหนดช่ือตารางให้ถกูต้อง และ

เรียงล าดบัคอลมัน์ ตามคา่ที่ก าหนดไว้แตใ่นละตวัต าแหนง่ต้องตรงกนัถ้าไม่

ตรงข้อมลูก็จะไมเ่ข้าเช่นกนั  

*CURRENT_TIMESTAMP คือการเพิม่เวลาให้กบัข้อมลูที่สง่เข้ามายงั

ฐานข้อมลู 



 
   

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัตผู้ิวิจัย 
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ประวัตผู้ิวิจัย 

 

ช่ือ – ช่ือสกุล นาย ปฏิภาณ ค าปิตา  

วัน  เดือน  ปี เกิด 27 มกราคม 2538 

ท่ีอยู่ปัจจุบัน 71  หมูท่ี่ 3  ต าบลบ้านเวียง  อ าเภอร้องกวาง  จงัหวดัแพร่  54140 

ประวัตกิารศึกษา  

 

 

พ.ศ. 2556-ปัจจบุนั วท.บ. (ภมูิศาสตร์)  มหาวิทยาลยันเรศวร   

พ.ศ. 2550-2555 ระดับมัธยมศึกษา (วิทย์-คณิต)  โรงเรียนห้วยม้าวิทยาคม  ต าบล 

ห้วยม้า  อ าเภอ เมือง จงัหวดั แพร่  54000 

พ.ศ. 2544-2549 ระดบัประถมศกึษา  โรงเรียนบ้านเวียง  ต าบล บ้านเวียง  อ าเภอ  

ร้องกวาง  จงัหวดัแพร่ 54140   

 


