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บทคัดย่อ 

 ในปัจจุบันนี้เทคโนโลยีพลิเคชันเป็นเครื่องมือที่มี่ความนิยมเป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถช่วยเก็บข้อมูลต่างๆ

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เป็นปัจจุบันนอกจากจะช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางานให้ดีขึ้น Mobile 

Application ยังเป็นซอฟต์แวร์ที่ถูกพัฒนามาเพ่ือตอบสนองทุกความ ต้องการการใช้งานในอุปกรณ์เคลื่อนที่  

Mobile Application ประกอบขึ้นด้วยคำสองคำ คือ Mobile กับ Application มีความหมายดังนี้ Mobile 

คืออุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ในการพกพา ซึ่งนอกจากจะใช้งานได้ตามพ้ืนฐานของโทรศัพท์แล้ว ยังทำงานได้

เหมือนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ท่ีพกพาได้จึงมีคุณสมบัติเด่น คือ ขนาดเล็กน้ำหนักเบาใช้

พลังงานค่อนข้างน้อย ปัจจุบันมักใช้ทำหน้าที่ได้หลายอย่างในการติดต่อแลกเปลี่ยนข่าวสารกับคอมพิวเตอร์ 

สำหรับ Application หมายถึงซอฟต์แวร์ที่ใช้เพ่ือช่วยการทำงานของผู้ใช้ (User) โดย Application จะต้องมี

สิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ Mobile App 

สามารถแบ่งได้เป็น 2 ด้านคือ  ประโยชน์ด้านผู้ให้บริการ ประโยชน์ด้านผู้บริโภค / ผู้ใช้งาน 

 การศึกษาปัจจัยและวิธีการที่ช่วยในการแก้ใขปัญหาในการสร้างพลิเคชันสำหรับจัดเก็บ ข้อมูล ผ่านการใช้งาน

แอปพลิเคชัน ใน บทนี้ผู้ศึกษากล่าวถึงความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา ส่งผลให้ผู้ศึกษากำหนด 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย รวมถึงการกำหนดขอบเขตงานวิจัย ประโยชน์ที่คาด ว่าจะได้รับ และนิยามศัพท์ 

ตามลำดับ 
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Abstract 

Nowadays, application technology is a popular tool. It is a device that can help store 
various information. The application of current technology will not only help improve work 
efficiency, Mobile Application is also software that has been developed. Come to meet every 
need. Requires use in mobile devices. Mobile Application is made up of two words: Mobile 
and Application. The meanings are as follows: Mobile is Communication equipment used to 
carry which in addition to being able to use the basics of the phone Still works like a 
computer. Because it is a portable device, it has outstanding features: small size, light weight, 
and uses relatively little power. Nowadays, it is often used to perform many functions in 
communicating and exchanging information with computers. For Application, it refers to 
software used to help the user (User). The Application must have what is called User 
Interface or UI to act as a medium for various applications. Mobile Apps can be divided into 
2 aspects: service provider benefits Consumer/User Benefits Study of factors and methods 
that help in solving the problem of creating applications for storing data through the use of 
applications. In this chapter, the researcher discusses the background and importance of the 
problem. As a result, the researcher determined Research objectives Including determining 
the scope of research. Expected benefits and definitions of terms respectively. 
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        บทที่ 1 

         บทนำ 

1.1 ที่มาและความสำคัญของปัญหา 

 ในปัจจุบันนี้เทคโนโลยีแอปติเคชั่นเป็นเครื่องมือที่มี่ความนิยมเป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถช่วยเก็บข้อมูล

ต่างๆการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เป็นปัจจุบันนอกจากจะช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพการทํางานให้ดีขึ้น Mobile 

Application ยังเป็นซอฟต์แวร์ที่ถูกพัฒนามาเพ่ือตอบสนองทุกความ ต้องการการใช้งานในอุปกรณ์เคลื่อนที่  

Mobile Application ประกอบขึ้นด้วยคำสองคำ คือ Mobile กับ Application มีความหมายดังนี้ Mobile 

คืออุปกรณ์สื่อสารที่ใช้ในการพกพา ซึ่งนอกจากจะใช้งานได้ตามพ้ืนฐานของโทรศัพท์แล้ว ยังทำงานได้

เหมือนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ท่ีพกพาได้จึงมีคุณสมบัติเด่น คือ ขนาดเล็กน้ำหนักเบาใช้

พลังงานค่อนข้างน้อย ปัจจุบันมักใช้ทำหน้าที่ได้หลายอย่างในการติดต่อแลกเปลี่ยนข่าวสารกับคอมพิวเตอร์ 

สำหรับ Application หมายถึงซอฟต์แวร์ที่ใช้เพ่ือช่วยการทำงานของผู้ใช้ (User) โดย Application จะต้องมี

สิ่งที่เรียกว่า ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ Mobile App 

สามารถแบ่งได้เป็น 2 ด้านคือ  ประโยชน์ด้านผู้ให้บริการ ประโยชน์ด้านผู้บริโภค / ผู้ใช้งาน 

 การศึกษาปัจจัยและวิธีการที่ช่วยในการแก้ใขปัญหาในการสร้างแอปติเคชั่นสำหรับจัดเก็บ ข้อมูล 

ผ่านการใช้งานแอปพลิเคชัน ใน บทนี้ผู้ศึกษากล่าวถึงความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา ส่งผลให้ผู้ศึกษา

กำหนด วัตถุประสงค์ของงานวิจัย รวมถึงการกำหนดขอบเขตงานวิจัย ประโยชน์ที่คาด ว่าจะได้รับ และนิยาม

ศัพท์ ตามลำดับ 

1.2 ความสำคัญของงานวิจัย 

วิเคราะเก็บข้อมูลการทำงาน และเก็บข้อมูลเพื่อศึกษาหลักการlow code platformและความ

เหมาะสมในการใช้งานกับหน่วยงานสำนักงานส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น 

1.3 นิยามศัพท์เฉพาะ 

Mobile Application เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น โทรศัพท์มือถือ

แท็บเล็ตโดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความต้องการของผู้บริโภค อีกท้ังยังสนับสนุน ให้ผู้ใช้โทรศัพท์ได้ใช้ง่าย

ยิ่งขึ้น ในปัจจุบันโทรศัพท์มือ หรือ สมาร์ทโฟน มีหลายระบบปฏิบัติการที่พัฒนาออกมาให้ผู้บริโภคใช้ ส่วนที่มี

คนใช้และเป็นที่นิยมมากก็คือ ios และ Android จึงทำให้เกิดการเขียนหรือพัฒนา Application ลงบนสมาร์ท

โฟนเป็นอย่างมาก อย่างเช่น แผนที่, เกมส์, โปรแกรมคุยต่างๆ  

Apps Script คือ แพลตฟอร์มเขียนโค้ด Javascript แบบ Low Code Platform ที่ทำงานอยู่บน 

Cloud-based ซึ่งช่วยให้คุณสามารถสร้างหรือพัฒนาแอปพลิเคชันต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น เพราะ Apps Script ถูก
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ออกแบบมาให้ใช้งานร่วมกันกับแอปพลิเคชันอื่น ๆ จาก Google Workspace ได้อย่างง่าย โดยไม่จำเป็นต้อง

มีทักษะการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

code (โคด-ด) หมายความว่า 1 รหัส ซึ่งคือระบบของคำตัวอักษร ตัวเลข หรือสัญลักษณ์ใด ๆ ที่ถูก

ประกอบรวมกันเพ่ือแสดงความหมายเฉพาะโดยส่วนใหญ่มีเพ่ือจุดประสงค์เพ่ือเป็นข้อความลับ ตัวอย่าง They 

cracked the code and read the secret message. หรือภาษาทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งทำหน้าที่คือระบบตัว

อักษารตัวเลขสัญลักษณ์ท่ีประกอบขึ้นตามคำสั่งโปรแกรมที่ใช้ในคำสั่งคำนวณของคอมพิวเตอร์ 

smartphoneสมาร์ทโฟนคือโทรศัพท์มือถือที่นอกเหนือจากใช้โทรออก-รับสายแล้วยังมีแอพพลิเคชั่น

ให้ใช้งานมากมาย สามารถรองรับการใช้งานอินเทอร์เน็ตผ่าน 3G, Wi-Fi และสามารถใช้งานโซเชียลเน็ตเวิร์ค

และแอพพลิเคชั่นสนทนาชั้นนำ เช่น LINE, Youtube, Facebook, Twitter ฯลฯ โดยที่ผู้ใช้สามารถปรับแต่ง

ลูกเล่นการใช้งานสมาร์ทโฟนให้ตรงกับความต้องการได้มากกว่ามือถือธรรมดา 

Application Software หมายถึง โปรแกรมหรือกลุ่มของโปรแกรมท่ีได้รับการออกแบบมาเพ่ือที่จะ

นำไปใช้โดยเจ้าหน้าที่ผู้ควบคุมการทำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

1.4สมมติฐานของงานวิจัย  

ระบบเก็บข้อมูลที่ได้พัฒนาขึ้นมาจะช่วยเก็บข้อมูลต่างๆ ที่มีความสำคัญ ในการปฏิบัติหน้าของเจ้าหน้าที่

โดย เป็นการเก็บ 

ข้อมูลโดยมีการแจ้งระบบพิกัด พื้นที่ และมีการแจ้งเตือนข้อมูลเข้าสู่ระบบ พร้อมแอปติเคชั่นที่ใช้งานง่าย 

1.5 ข้อตกลงเบื้องต้น 

งานวิจัยในครั้งนี้เป็นการพัฒนาระบบเก็บข้อมูลแอปติเคชั่นทีมีส่วนช้วยในการปติบัตงานสำนักงานส่งเสริมการ

ปกครองท้องถิ่น โดยเป็นการเก็บข้อมูลโดยอาศัยเทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่วนช่วยในการดำเนินการย ซึ่งระบบนี้

กำลังอยู่ในช่วงทำการทดลองและพัฒนา 
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1.8 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

1.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

การศึกษาและพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแบบไม่เขียนโปรแกรมสำหรับงานสำรวจและจัดเก็บข้อมูลต่างๆโดยมี

ระบบพิกัด โดยเก็บข้อมูลในgoogle sheetsที่เป็นแพลตฟอร์มการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบไม่ต้องเขียน

โปรแกรม และการเขียนโคทอย่างง่ายผ่านGoogle app script ผู้ใช้งานสามารถสร้างแอปพลิเคชันสำหรับ

ทำงานบนสมาร์ตโฟนแท็บเล็ต พีซี หรืองานประยุกต์ผ่านเว็บโดยข้อมูลทั้งหมดในGoole sheetsสามารถแก้ใข

และเพ่ิมข้อมูลโดยผู้ใช้ 

1.9.1 การวางแผนโครงการ เป็นการศึกษาจำนวนประเภทของงาน และการเก็บข้อมูลเป้าหมายโดย 

จะสามารถช่วยให้ผู้ใช้งานทราบถึงพ้ืนที่ ชื่อข้อมูลที่สนใจและระบบพิกัต ที่ต้องการโดยเพ่ิมความสดวกสบายใน

การใช้งาน ช้วยลดขั้นตอนการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่  คณะผู้วิจัยจึงปรับเปลี่ยนเทคโนโลยีเข้ามาช่วยการทำ

ด้วยด้วยข้อมูลเชิงตัวเลข (Digital Data) โดยอาศัยโมบายแอปพลิเคชันเข้ามาสนับสนุนการทำงาน ในส่วนของ

การสำรวจและจัดเก็บข้อมูลจาก ภาคสนามเพ่ือให้การทำงานสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

1.9.2 การวิเคราะห์ความต้องการและเก็บข้อมูลการปฏิบัติงาน โดยกำหนดหัวข้อ ชื่อระบบพิกัตเพ่ือความ

สดวกสบายในการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่ 

1.9.3การพัฒนา ในการศึกษาครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้เลือกแพลตฟอร์มแอพชีตสำหรับการสร้างโมบายแอปพลิเค

ชัน 
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เนื่องจากเป็นแพลตฟอร์มที่ใช้งานได้ง่าย ไม่จำเป็นต้องมีความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมมาก่อน และไม่มี

ค่าใช้จ่ายในการ 

พัฒนาและแจกกระจายใช้งานแอปพลิเคชัน (หากไม่เกินขอบข่ายของข้อกำหนดการใช้งาน) สามารถ

ประยุกต์ใช้ในการเก็บ 

ข้อมูลจุด รูปภาพ และข้อมูลค่าพิกัด อีกท้ังยังสามารถใช้งานร่วมกับกูเกิล ชีต ในการจัดเก็บข้อมูลที่สำรวจได้ 

นอกจากนี้ยังสามารถส่งออกข้อมูลให้เป็นไฟล์ไมโครซอฟท์ เอ็กเซล ที่นิยมใช้งานอย่างแพร่หลายได้เป็นอย่างดี 

3.5 การประเมินประสิทธิภาพ ภายหลังจากการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับการสำรวจข้อมูลภาคสนาม 

แล้ว จะทำการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจโดยอาศัยการพิจารณาค่า ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) จากเกณฑ์การให้คะแนน 5 ระดับ ประกอบด้วยระดับมากที่สุด 

(5) มาก (4) ปานกลาง (3) พอใช้ (2) และควรปรับปรุง (1) 

 

 

 
 

 



5 
 

1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

-ได้รับชุดข้อมูลออนไลน์ของพ้ืนที่ร้านอาหารและพ่ีพักโดยแบ่งประเภทอย่างละเอียด 

-ทราบผลของการใช้งาน Mobile Applicationและข้อควรปรับปรุงแก้ใขในการสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบ

ไม่ต้องเขียนโปรแกรม 

-ได้รับแอปติเคชั่นต้นแบบสำหรับเก็บข้อมูลพร้อมระบบพิกัด การแบ่งประเภทของข้อมูล 

 

1.8แบบแผนBUSINESS MODEL CANVAS 

 

2.ที่มาและความสำคัญ 

ในปัจจุบันนี้เทคโนโลยีแอปพลิเคชันเป็นเครื่องมือที่มี่ความนิยมใช้งานอย่างแพร่หลาย ไม่ว่าจะเป็น

การเก็บข้อมูลภาคสนาม ฯลฯ แต่อย่างไรก็ด ีในการพัฒนาแอปพลิเคชันแต่ละครั้ง มีความยาก โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งสำหรับคนที่เขียนโปรแกรมไม่เก่ง จึงเป็นอุปสรรค์สำคัญในการสร้างแอปพลิชันมาช่วยงานในองค์กร

ต่างๆอย่างไรก็ด ีปัจจุบันมีเทคโนโลยีแพลตฟอร์มมากมายที่ช่วยให้คนที่เขียนโปรแกรมไม่เก่งสามารถท่ีจะสร้าง

เว้บ หรือแอปพลิเคชันง่ายๆเพ่ือมาใช้งานได้ 
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3.วัตถุประสงค์ 

-เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับเก็บข้อมูลภาคสนามด้วย low-code platformAbstract 

วิเคราะเก็บข้อมูลการทำงาน และเก็บข้อมูลเพื่อศึกษาหลักการสร้างโมบายแอปติเคชั่นด้วยการเขียนโคทlow-

code platformและความเหมาะสมในการใช้งานกับหน่วยงานสำนักงานส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น 

วัตถุประสงค์)เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับเก็บข้อมูลภาคสนามด้วย low-code platform )ศึกษาและเก็บ

ข้อมูลความเหมาะสมของการทำเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วมในการปฏิบัติหน้าที่ของหน่วยงานราชกาล พบว่า

low-code platform สามารถตอบโจทย์การทำงานได้อย่างดี เพราะมีความสดวกสบายในการใช้งานสามารถ

ปรับปรุงแก้ใขข้อผิดพลาดได้อย่างง่ายดายช่วยลดขั้นตอนการทำงานของหน่วยงาน สามารถปรับให้เข้ากับการ

ใช้งานต่างๆ ช่วยลดต้นทุนค่าใช้จ่ายในหน่วยงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและทั้งยังเป็นส่วนช่วยให้ผู้ที่มีความ

สนใจในการศึกษาการทำงานของ low-code platformได้อีกด้วย 
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บทที่2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบไม่ต้องเขียนโปรแกรมเพ่ือการเก็บข้อมูลพิกัดผู้วิจัยได้ศึกษาและทบทวน

เอกสาร วรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยมีรายละเอียดของประเด็นต่างๆดังนี้ 

 

2.1 ความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงลึก 

2.1.1Application (แอพพลิเคชั่น) หรือที่ทุกคนเรียกกันสั้นๆ ว่า App (แอพ) มันคือ โปรแกรมท่ี

อำนวยความสะดวกในด้านต่างๆ ที่ออกแบบมาสำหรับ Mobile (โมบาย) Teblet (แท็บเล็ต) หรืออุปกรณ์

เคลื่อนที่ ที่เรารู้จักกัน ซึ่งในแต่ละระบบปฏิบัติการจะมีผู้พัฒนาแอพพลิเคชั่นขึ้นมามากมายเพ่ือให้ตรงกับความ

ต้องการของผู้ใช้งาน ซึ่งจะมีให้ดาวน์โหลดทั้งฟรีและจ่ายเงิน ทั้งในด้านการศึกษา ด้านกรสื่อสารหรือแม้แต่ด้าน

ความบันเทิงต่างๆ เป็นต้น 

โมบายแอพฯจะแบ่งออกเป็น3ประเภทคือNativeApplication,HybridApplicationและWeb Application 

Native App (เนทีฟ แอพ) คือ Application ที่ถูกพัฒนามาด้วย Library (ไลบรารี่) หรือ SDK (เอส ดี 

เค)เครื่องมือที่เอาไว้สำหรับพัฒนาโปรแกรมหรือแอพพิเคชั่น ของ OS Mobile (โอ เอส โมบาย) นั้นๆโดยเฉพาะ 

อาทิ Android (แอนดรอยด์) ใช้ Android SDK (แอนดรอยด์ เอส ดี เค), IOS (ไอ โอ เอส) ใช้ Objective c 

(ออปเจคทีฟ ซี), Windows Phone (วินโดว์ โฟน) ใช้ C# (ซีฉาบ) เป็นต้น 

Hybrid Application (ไฮบริด แอพพลิเคชั่น) คือ Application ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาด้วยจุดประสงค์ ที่

ต้องการให้สามารถ รันบนระบบปฏิบัติการได้ทุก OS โดยใช้ Framework (เฟรมเวิร์ก) เข้าช่วย เพ่ือให้สามารถ

ทำงานได้ทุกระบบปฏิบัติการ 

Web Applicationคือ การพัฒนาระบบงานบนเว็บ ซึ่งมีข้อดีคือ ข้อมูลต่าง ๆ  ในระบบมีการไหลเวียน

ในแบบ Online ทั้งแบบ Local (ภายในวง LAN) และ Global (ออกไปยังเครือข่ายอินเตอร์เน็ต) ทำให้เหมาะ

สำหรับงานที่ต้องการข้อมูลแบบ Real Time ระบบมีประสิทธิภาพ แต่ใช้งานง่าย เหมือนกับท่านทำกำลังท่อง

เว็บ ระบบงานที่พัฒนาขึ้นมาจะตรงกับความต้องการกับหน่วยงาน หรือห้างร้านมากท่ีสุด ไม่เหมือนกับ

โปรแกรมสำเร็จรูปทั่วไป ที่มักจะจัดทำระบบในแบบกว้าง ๆ ซึ่งมักจะไม่ตรงกับความต้องการที่แท้จริง ระบบ

สามารถโต้ตอบกับลูกค้า หรือผู้ใช้บริการแบบ Real Time ทำให้เกิดความประทับใจ เครื่องที่ใช้งานไม่

จำเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมใด ๆ เพิ่มเติมทั้งสิ้น 
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2.1.2 Google Apps Script เป็นแพลตฟอร์มการเขียนสคริปต์ที่พัฒนาโดย Google สำหรับการ

พัฒนาแอปพลิเคชันขนาดเล็กในแพลตฟอร์ม Google Workspace Google Apps Script ได้รับการพัฒนาโดย 

Mike Harm เป็นโปรเจ็กต์เสริมในขณะที่ทำงานเป็นนักพัฒนาบน Google ชีตGoogle Apps Script ได้รับการ

ประกาศสู่สาธารณะเป็นครั้งแรกในเดือนพฤษภาคม 2552 เมื่อมีการประกาศโปรแกรมทดสอบเบต้าโดย 

Jonathan Rochelle ซึ่งเป็นผู้จัดการผลิตภัณฑ์ของ Google Docsในเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2552 Google 

Apps Script พร้อมให้บริการแก่ลูกค้า Google Apps Premier และ Education Edition ทั้งหมดมีพ้ืนฐานมา

จาก JavaScript 1.6 แต่ยังรวมบางส่วนของ 1.7 และ 1.8 และชุดย่อยของ ECMAScript 5 API ด้วยโครงการ 

Apps Script ทำงานฝั่งเซิร์ฟเวอร์บนโครงสร้างพื้นฐานของ Google จากข้อมูลของ Google Apps Script “ให้

วิธีง่ายๆ ในการทำงานอัตโนมัติในผลิตภัณฑ์ต่างๆ ของ Google 

2.1.3JavaScript เป็นภาษาโปรแกรมท่ีนักพัฒนาใช้ในการสร้างหน้าเว็บแบบอินเทอร์แอคทีฟ ตั้งแต่

การรีเฟรชฟีดสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหวและแผนที่แบบอินเทอร์แอคทีฟ ฟังก์ชันของ 

JavaScript สามารถปรับปรุงประสบการณ์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการใช้งานเว็บไซต์ และในฐานะที่เป็นภาษาในการ

เขียนสคริปต์ฝั่งไคลเอ็นต์ จึงเป็นหนึ่งในเทคโนโลยีหลักของ World Wide Web ยกตัวอย่างเช่น เมื่อคุณท่อง

เว็บแล้วเห็นภาพสไลด์ เมนูดร็อปดาวน์แบบคลิกให้แสดงผล หรือสีองค์ประกอบที่เปลี่ยนแบบไดนามิกบนหน้า

เว็บ นั่นคือคุณเห็นเอฟเฟกต์ของ JavaScript 

2.1.4ECMAScript เป็น ภาษาโปรแกรมวัตถุประสงค์ท่ัวไป, มาตรฐานโดย Ecma นานาชาติตาม

เอกสารทีE่CMA-262เป็นมาตรฐานJavaScriptที่มีไว้เพ่ือให้แน่ใจว่าการทำงานร่วมกันของหน้าเว็บในเว็บ

เบราว์เซอร์ ต่างๆ ECMAScript มักใช้สำหรับ การเขียนสคริปต์ฝั่งไคลเอ็นต์ บน เวิลด์ไวด์เว็บ 

2.1.5การเก็บข้อมูลออนไลน์ Cloud Storage คือ การเก็บข้อมูลโดยใช้แบบพ้ืนที่ออนไลน์โดยมีผู้

ให้บริการ Server ขนาดใหญ่หรือที่เราเรียกว่า “Cloud” ทำให้ผู้ใช้บริการสามารถเก็บข้อมูลต่างๆ ไว้บน 

Cloud ได้ และสามารถดึงข้อมูลนั้นมาใช้งานเมื่อไรก็ได้ ซึ่งผู้ให้บริการ Cloud Storage ที่เป็นที่รู้จัก เช่น 

Google Drive, iCloud เป็นต้น 

กระบวนการทำงานของ Cloud Storageเป็นการเชื่อมต่อกับศูนย์ข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้

ให้บริการ ซึ่งศูนย์ข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้นอยู่ภายใต้ระบบที่มีมาตรฐาน มีความปลอดภัยอย่างมาก การใช้งานบน 

Cloud นั้นสามารถเชื่อมต่อ และใช้งานระบบผ่านอินเทอร์เน็ตทำให้การทำงานไม่ถูกจำกัดอยู่สถานที่ใดสถานที่

หนึ่งอีกต่อไป แต่สามารถทำงานได้ทุกท่ีทุกเวลาผ่านอุปกรณ์ต่างๆ ทั้ง Notebook, Smartphone หรือ 

Tablet ในเวลาเดียวกันได้ระบบ cloud storage คือระบบที่ช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายได้อย่างไร 

ตามท่ีได้บอกไปว่าระบบ cloud storage คือระบบที่เป็นการเก็บข้อมูลไว้ในเซิร์ฟเวอร์หลาย ๆ เครื่องใน

ระยะไกลของผู้ให้บริการ พร้อมการดูแลรักษารวมถึงระบบการรักษาความปลอดภัย จึงทำให้ผู้ใช้บริการ
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สามารถประหยัดค่าใช้จ่ายได้มาก ทั้งในเรื่องของเซิร์ฟเวอร์ที่ใช้ในการเก็บข้อมูล เว็บไซต์ รวมถึงโปรแกรมและ

แอปพลิเคชันต่าง ๆ ที่เปิดให้ลูกค้าหรือพนักงานภายในองค์กรใช้งานได้โดยไม่ต้องมีการลงทุนด้านฮาร์ดแวร์แต่

อย่างใด อีกทั้งยังเป็นการประหยัดพื้นที่ ไม่ต้องเช่าหรือหาสถานที่จัดเก็บเซิร์ฟเวอร์ ไม่ต้องเปลืองค่าไฟฟ้า ค่า

แอร์ในการรักษาอุณหภูมิให้เครื่อง ไม่ต้องเสียค่าจ้างโปรแกรมเมอร์หรือพนักงานคอยสแตนบายเพื่อดูแลรักษา

และแก้ไขระบบหรือเซิร์ฟเวอร์เมื่อมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น อีกทั้งระบบ cloud storage ยังเป็นระบบที่มีการ

สำรองข้อมูลไว้เป็นอย่างดี ทำให้ผู้ใช้องค์กรไม่ต้องเป็นกังวลว่าข้อมูลจะสูญหาย หรือเสียหายที่จะทำให้มี

ผลกระทบต่อธุรกิจแต่อย่างใด ระบบ cloud storage คือระบบที่มีข้อดีหลายประการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ

ช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายด้านการลงทุนและการดูแลรักษาเซิร์ฟเวอร์ อีกท้ังยังเป็นระบบที่มีความยืดหยุ่นสูง 

สามารถปรับลดขนาดของเซิร์ฟเวอร์เพ่ือให้ตอบสนองการใช้งานของภาคธุรกิจได้ตลอดเวลา ทั้งหมดนี้จึงเป็น

เหตุผลที่ทำให้ระบบ cloud storage คือระบบที่องค์กรทั้งขนาดใหญ่และเล็กทั้งหลายนิยมเลือกใช้งานนั่นเอง 
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2.1.6google sheet 

google sheet เป็นแอปพลิเคชันสเปรดชีตที่รวมอยู่ในชุดโปรแกรม Google Docs Editors บนเว็บที่

ให้บริการฟรีโดย Google google sheet พร้อมใช้งานในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน แอพมือถือสำหรับ: 

Android, iOS, Microsoft Windows, BlackBerry OS; และเป็นแอปพลิเคชันเดสก์ท็อปบน ChromeOS 

ของ Google แอปนี้เข้ากันได้กับรูปแบบไฟล์ Microsoft Excelแอพนี้ให้ผู้ใช้สร้างและแก้ไขไฟล์ออนไลน์ใน

ขณะที่ทำงานร่วมกับผู้ใช้รายอ่ืนแบบเรียลไทม์ 

อำนาจหน้าที่ขององค์การบริหารส่วนตำบล 

มาตรา 66 องค์การบริหารส่วนตำบลมีอำนาจหน้าที่ในการพัฒนาตำบลทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม 

และวัฒนธรรม มาตรา 67 ภายใต้บังคับแห่งกฎหมาย องค์การบริหารส่วนตำบล มีหน้าที่ต้องทำในเขตองค์การ

บริหารส่วนตำบล ดังต่อไปนี้        

  (1) จัดให้มีและบำรุงรักษาทางน้ำและทางบก 

   (2) รักษาความสะอาดของถนน ทางน้ำ ทางเดิน และที่สาธารณะ รวมทั้งกำจัดมูลฝอยและสิ่ปฏิกูล 

   (3) ป้องกันโรคและระงับโรคติดต่อ 

   (4) ป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 

   (5) ส่งเสริมการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

   (6) ส่งเสริมการพัฒนาสตรี เด็ก เยาวชน ผู้สูงอายุ และผู้พิการ 

   (7) คุ้มครอง ดูแล และบำรุงรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

   (8) บำรุงรักษาศิลปะ จารีตประเพณี ภูมิปัญญาท้องถิ่น และวัฒนธรรมอันดีของท้องถิ่น 

   (9) ปฏิบัติหน้าที่อ่ืนตามที่ทางราชการมอบหมายโดยจัดสรรงบประมาณหรือบุคลากรให้ตามความ

จำเป็นและสมควร  มาตรา 68 ภายใต้บังคับแห่งกฎหมาย องค์การบริหารส่วนตำบลอาจจัดทำกิจการในเขต

องค์การบริหารส่วนตำบล ดังต่อไปนี้ 

          (1) ให้มีน้ำเพ่ือการอุปโภค บริโภค และการเกษตร 

          (2) ให้มีและบำรุงการไฟฟ้าหรือแสงสว่างโดยวิธีอ่ืน 

          (3) ให้มีและบำรุงรักษาทางระบายน้ำ 

          (4) ให้มีและบำรุงสถานที่ประชุม การกีฬา การพักผ่อนหย่อนใจและสวนสาธารณะ 
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          (5) ให้มีและส่งเสริมกลุ่มเกษตรกรและกิจการสหกรณ์ 

          (6) ส่งเสริมให้มีอุตสาหกรรมในครอบครัว 

          (7) บำรุงและส่งเสริมการประกอบอาชีพของราษฎร 

          (8) การคุ้มครองดูแลและรักษาทรัพย์สินอันเป็นสาธารณะสมบัติของแผ่นดิน 

          (9) หาผลประโยชน์จากทรัพย์สินขององค์การบริหารส่วนตำบล 

          (10) ให้มีตลาด ท่าเทียบเรือ และท่าข้าม 

          (11) กิจการเก่ียวกับการพาณิชย์ 

          (12) การท่องเที่ยว 

          (13) การผังเมือง 
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4.ทบทวนวรรณกรรม 

-สหัสวรรษ งามทรง1*สวรินทร์ ฤกษ์อยู่สุข1สอาด วงศ์ใหญ่2(2564) 

การสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบไม่ต้องเขียนโปรแกรมเพ่ือการสํารวจข้อมูลจากภาคสนามสําหรับงานบริหาร

จัดการภาษีขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

Building of mobile application with no-code development for field data collection in tax 

administration of local administrative organization 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาแนวทางการสร้างโมบายแอปพลิเคชันสําหรับการสํารวจข้อมูลจาก

ภาคสนามแบบไม่ต้องเขียนโปรแกรมสําหรับงานบริหารจัดการภาษีขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นการศึกษา

ครั้งนี้ได้เลือกใช้งานแพลตฟอร์มแอพชีต(App Sheet) ในการสร้างโมบายแอปพลิเคชันเนื่องจากมี

ความสามารถและสมรรถนะในการสร้างโมบายแอปพลิเคชันได้อย่างง่ายดายสะดวกและรวดเร็วผู้พัฒนาไม่

จําเป็นต้องมีความรู้และทักษะการเขียนโปรแกรมมาก่อน โดยแนวทางการสร้างโมบายแอปพลิเคชันที่

พัฒนาขึ้นนี้ได้อาศัยการอบรมเชิงปฏิบัติการสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบออนไลน์ ให้แก่ผู้เข้าร่วมฝึกอบรม

จากองค์กรปกครองส่วนถิ่นจากหลากหลายภูมิภาคทั่วประเทศจํานวน 30 คน หลังจากนั้นได้ทําการประเมิน

ประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นและการประเมินความพึงพอใจของแนวทางการพัฒนาจาก

ผู้ใช้งานผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแบบไม่เขียนโปรแกรมนี้สามารถช่วยเพิ่มสมรรถนะ

การเก็บสํารวจ การเก็บบันทึกข้อมูลการระบุตําแหน่งการถ่ายภาพและการแสดงผลข้อมูลทําได้อย่างมี

ประสิทธิภาพโดยมีระดับความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับดีมากที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ4.62 อาจสรุปได้ว่า 

แนวทางการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันดังกล่าวสามารถนําไปประยุกต์ใช้งานและเติมเต็มการทํางานด้านการ

บริหารจัดการภาษีขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและงานที่เก่ียวข้องได้คําสําคัญ:การสํารวจข้อมูลภาคสนาม 

การพัฒนาแอปพลิเคชันแบบไม่เขียนโปรแกรมงานบริหารจัดการภาษีองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

-ปุณิกา โกกิลารัตน์ การพัฒนาระบบแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการจราจรหน้าสถานศึกษา(2563) 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์1) เพ่ือออกแบบระบบแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการจราจร หน้าสถานศึกษาท่ีมีที่

ตั้งอยู่ในพ้ืนที่จำกัดผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ และ 2) เพ่ือประเมินผลการออกแบบ ระบบแอปพลิเคชันสำหรับการ

จัดการจราจรบริเวณหน้าสถานศึกษาด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่ ซึ่งผู้วิจัย ได้ทำการออกแบบแอปพลิเคชันบน

โทรศัพท์เคลื่อนที่ เรียกว่า ซอฟต์แวร์ประกอบด้วย เครื่อง คอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก โทรศัพท์เคลื่อนที่ และ

จอแสดงผล และใช้ระบบปฏิบัติการต่าง ๆ เพ่ือใช้ใน การวิจัย ได้แก่ วินโดว์7 ขึ้นไป ระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด์รุ่น 5.1 ขึ้นไป บราวเซอร์สำหรับใช้งาน อินเทอร์เน็ต และนอกจากนี้ผู้วิจัยใช้เครื่องมือสำหรับพัฒนา 

ได้แก่ วิชวลสตูดิโอโค้ด และโปรแกรม อาปาเช่ คอรโดวา 
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-นางสาวอรลาดา แซ่โค้ว เว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่(2558) 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาเว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ที่มีคุณภาพ ผ่าน

โทรศัพท์เคลื่อนที่ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 2) ศึกษาผลของการจัดการความรู้ผ่าน โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี และ 3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อเว็บแอพพลิเคชัน การจัดการความรู้

โทรศัพท์เคลื่อนที่ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก ่นักศึกษาระดับปริญญา

ตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี ราชมงคลธัญบุรี ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง จำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ใน

การวิจัย ประกอบด้วย เว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ แบบวิเคราะห์ความรู้ แบบประเมินเว็บแอพลิเคชัน

การจัดการ ความรู้และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาปริญญาตรีที่มีต่อเว็บแอพพลิเคชันการจัดการ 

ความรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า  1) คุณภาพ

ของเว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่  สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในด้านสื่ออยู

ในระดับด ีและด้านเนื้อหาอยูในระดับดี  2) ผลการจัด การความรู้ของนักศึกษาได้ความรู้จำนวน 5 เรื่อง ได้แก่ 

ขั้นตอนการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน องค์ประกอบของเว็บไซต์สี 

และความรู้สึกตามหลักจิตวิทยา อินโฟกราฟิก และความรู้ที่ได้จัดการอยู่ในระดับดีมาก และ 3) ความพึงพอใจ

ของนักศึกษาระดับ ปริญญาตรี ที่มีต่อเว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ สำหรับ

นักศึกษาระดับ  ปริญญาตรีอยู่ในระดับดี 

-ธันวา ช่างบุ  การพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับสั่งซื้ออาหารออนไลน์ ในพ้ืนที่เทศบาลนครพิษณุโลก 

จังหวัดพิษณุโลก2562 

ปัจจุบันเทคโนโลยีได้"เข้ามามีบทบาทต่อการดําเนินชีวิตประจําวันของคนเราเป็นอย่างมาก ธุรกิจหลายด้านเริ่ม

นําเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาธุรกิจของตนเองให้ทันต่อความ เปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึน ด้วย

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีจึงเป็นช่องทางทําให้เกิดอาชีพหรือธุรกิจใหม่ๆ ขึ้นมา หนึ่งในนั้นก็คือ ธุรกิจ

บริการสั่งอาหารออนไลน์ เป็นธุรกิจที่เกิดขึ้นเพ่ืออํานวยความสะดวก ให้กับผู้คนยุคปัจจุบันที่เร่งรีบทํางานจน

บางครั้งไม่มีเวลาออกไปใช้บริการยังร้านอาหารหรือเส้นทางใน การเดินทางไปยังร้านอาหารมีสภาพการจารจร

ที่แออัด ประกอบกับสภาพอากาศที่ร้อนของประเทศ ไทย สิ่งเหล่านี้จึงเป็นอุปสรรคต์อการเข้าถึงบริการจาก

ทางร้านอาหาร อีกทั้งยังส่งผลกระทบต่อ ร้านอาหารที่ต้องสูญเสียรายได้ในส่วนนี้ไปด้วย การศึกษานี้มี

วัตถุประสงค์เพ่ือจัดการและแก้ไขปัญหาดังกล่าวโดยการพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับสั่ง อาหารออนไลน์บน

สมาร์ทโฟน โดยใช้ PostgreSQL/PostGIS เข้ามาช่วยจัดการฐานข้อมูลของ ร้านอาหาร ดําเนินการออกแบบ

และสร้างหน้าเว็บด้วยภาษา HTML CSS JavaScript PHP และ Open Route service ซึ่งช้วยในการ

วิเคราะห์เส้นทางในการจัดส่งอาหาร และได้มีการนํา Leaflet API มาใช้ในการสร้างแผนที่ออนไลน์ 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการพัฒนาระบบ 

จากการศึกษางานวิจัย และเทคนิคต่างๆ ตามที่ได้ค้นคว้าและศึกษามาในบทที่ 2 ได้นำเทคนิคและ

วิธีการที่เก่ียวข้องกับงานวิจัยที่กำลังศึกษามาประยุกต์ใช้กับงานวิจัย ในด้านวิธีการต่าง ๆ และเทคนิคต่าง ๆ 

ในการจัดทำแอป 

3.1เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 

1.Google app script , 

2.Google sheet ,line  

3.notifybot ,Line 

4. looker studio 

3.2ขั้นตอนและกระบวนการในการวิจัย 

ลำดับ ขั้นตอนและวิธีดำเนินงาน มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กันยายน ตุลาคม 
1 วางแผนการทำงาน X     
2 ศึกษาขั้นตอนการสร้าง

แอปพลิเคชั่น 
 X    

3 จัดเตรียมส่วนประกอบของ
แอปพลิเคชั่น 

 X X   

4 เรี่มเขียนโปรแกรมผ่าน
google appscrip 

  X   

5 เชื่อมต่อgoogle sheet line
และทำการเขียนหน้า
แอปพลิเคชั่น 

  X X  

6 เชื่อมต่อส่วนต่างๆเข้า
สู่Jotform 

    X 

7 ทดสอบการใช้งานจริง     X 
8 ปรับปรุงแก้ใขข้อบกพร่อง     X 
9 เก็บข้อมูลความพึงพอใจใน

การใช้งาน 
    X 
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3.2วิธีดำเนินการ 

3.2.1ในการสร้างแอปพลิเคชันเก็บข้อมูลมีส่วนประกอบที่สำคัญดังนี้

 

1.สร้างไฟลเก็บข้อมูลGoogle Sheetsโดยกำหนดหัวข้อทีใช้งานใว้ 

 

2.สร้างไฟลการเขียนโคทผ่าน Google Apps Script ซึ่งแบ่งออกเป็น Code.gsและindex.html 

3.ทำการสร้างไฟลแสดงผลบนLocker Studio 

4.สร้างบัญชีJotform เพ่ือเป็นตัวแสดงผลของแอปพลิเคชันและเราสามารถใช้งานบนสมาร์ทโฟนได้

ทันที 
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-Google Apps Scriptเป็นเครืองมือหลักของเราในการเขียนโคทระบบการทำงานของแอปพลิเคชัน

เราโดยในการเขีนโคทเราใช้การเชื่อมส่วนต่างๆเข้าด้วยกัน 

 

- google script เป็นอีกส่วนสำคัญสำหรับเก็บข้อมูลต่างๆของเรา โดยการเชื่อมต่อการเก็บ

ข้อมูลต่างๆจาก รหัส.gs(Code.gs) 
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องประกอบของการทำงานของApps Script 

-Code.Gsเป็นระบบการทำงานหลักของระบบเก็บข้อมูล สามารถแก้ใขให้เข้ากับการทำงานได้ 

-index.htmlเป็นตัวแสดงผลหน้าเว็ปหลักของเรา 
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-LookerStudioเป็นแพลตฟอร์มแสดงข้อมูลที่สามารถใช้งานได้ฟรีสามารถประยุคนำข้อมูลเข้าได้

หลากหลายไม่ว่าจะเป็น Google Sheets Google ADS AppSheetและอีกมากมาย 
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บทที่4 

ผลการศึกษา 

จากการพัฒนาระบบแอปพลิเคชัน: การรวบรวมและจัดทำแผนที่ข้อมูลด้วยกูเกิลชีทประสบ

ความสำเร็จสามารถใช้งานได้จริงและยังได้รับผลที่น่าพึงพอใจอย่างมาก 

4.1ผลลัพธ์หน้าแอปพลิเคชั่นที่ทำสำเร็จแล้ว 

ระบบการทำงานแบ่งออกเป็น3ระบบ 

• 1.ระบบเช็คอินคือระบบใช้งานหลัก โดยทำการเก็บข้อมูลต่างๆที่เรากำหนดใว้บน App scriptโดยสามารถ

เก็บข้อมูลพิกัตโดยอาศัยระบบการทำงานของระบบGPSบนสมาทโฟนของผู้ใช้งาน 

• 2.ข้อมูลในระบบ คือระบบแสดงผลข้อมูลจากการทำงานของระบบเช็คอินที่แสดงผ่าน  looker studio 

• 3.ระบบแผนที่ คือระบบระบบที่นำผู้ใช้ไปสู่ Google mapเพ่ือความสดวกสบายของผู้ใช้ 

• 4.ระบบการแสดงการแจ้งเตื่อนผ่านLine bot 

 

 

 



21 
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บทที่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1อภิปรายผล 

 การพัฒนาระบบแอปพลิเคชันlow code platform ได้รับผลลัพธ์ที่น่าพึงพอใจและสามารถ

ใช้งานได้จริงโดยได้ผ่านการทดสอบใช้งานจริงและแก้ใขข้องบกพร่องบางส่วนโดยระบบแอปพลิเคชันสามารถ

ใช้งานในหน่วยงานของภาครัฐและเอกชนได้อย่างมีประสิทธิภาพและสะดวกสบายโดยระบบสามารถทำงานใน

ด้านต่างๆดังนี้ 

1. ขอมูลที่อัพเดทอย่างสม่ำเสมอ ผู้ใช้สามารถตรวจสอบข้อมูลที่ทำการเก็บรวบรวมได้อย่างสดวก

สบาย โดยข้อมูลในระบบจะทำการอัพเดททุกๆ15นาทีและแบ่งแยกประเภทอย่างเป็ยระเบียบ 

2. ข้อมูลพิกัตที่ได้รับเป็นข้อมูลจากระบบGPSจึงค่อนข้างมีความถูกต้องอย่างมาก 

3. ระบบสามารถปรับแก้การทำงานได้อย่างหลากหลายสามารถปรับให้เข้ากับการใช้งานในการ

ปฏิบัติหน้าที่ของเจ้าหน้าที่หน่วยงานต่างๆได้ 

5.2ผลการศึกษา 

 หลังจากการศึกษาและพัฒนาแอปพลิเคชัน low code platform แอปพลิเคชันผลการศึกษาสามารถ

ใช้งานได้จริงและสามารถนำไปต่อยอดได้เพ่ิมเติมในอนาคตโดยยังพบข้อบกพร่องอย่างเห็นได้ชัดอยู่3ข้อหลักๆ

โดย 

5.2.1แอปพลิเคชันจำเป็นต้องทำงานบนระบบของGoogle ดังนั้นเมื่อเกิดปัญหากับGoogle จึงทำให้เกิด

ปัญหาโดยตรงกับระบบการทำงานของแอปพลิเคชัน 

5.2.2ระบบของการแสดงข้อมูลผ่าน LookerStudio มีข้อจำกัดอยูเนื่องจากระบบจะนำข้อมูลมาแสดงทุกๆ15

นาทีจึงทำให้ความใหม่ของข้อมูลจะเป็นทุกๆ15นาที 

5.2.3ระบบอาศัยระบบGPSของโทรศัพท์มือถือจึงเมื่อระบบGPSของผู้ใช้มีปัญหาจะทำให้ข้อมูลพิกัตอาจเกิด

ปัญหาได้ 

5.3ข้อเสนอแนะ 

1.ถ้าผู้ใช้ต้องการปรับปรุงและแก้ใขหัวข้อการเก็บข้อมูลสามารถปรับแก้โคทบนApp script Code.gs และ

สามารถปรับปรุงหน้าเว็ปเก็บข้อมูลที่ index.html 

2.การแสดงข้อมูลบนlooker Studioสามารถแก้ใขการรับข้อมูลเป็นรูปแบบเรียลทามแต่อาจมีค่าใช้จ่าย 
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บรรณานุกรม 

สหัสวรรษ งามทรง1*สวรินทร์ ฤกษ์อยู่สุข1สอาดวงศ์ใหญ่2(2564) 

ชื่อเรื่อง:การสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบไม่ต้องเขียนโปรแกรมเพ่ือการสํารวจข้อมูลจากภาคสนามสําหรับ

งานบริหารจัดการภาษีขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

(หลักสูตรภูมิสารสนเทศศาสตร์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา  

จังหวัดพะเยา) 

ปุณิกา โกกิลารัตน์ (2563) 

ชื่อเรื่อง:การพัฒนาระบบแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการจราจรหน้าสถานศึกษา 

(มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี พ.ศ. 2563) 

นางสาวอรลาดา แซ่โค้ว 

ชื่อเรื่อง:เว็บแอพพลิเคชันการจัดการความรู้ ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่(2558) 

(คณะครุศาสตร์อตสาหกรรม์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 2558) 

                ธันวา ช่างบุ  

ชื่อเรื่อง:การพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับสั่งซื้ออาหารออนไลน์ ในพ้ืนที่เทศบาลนครพิษณุโลก 

 จังหวัดพิษณุโลก2562 

              (วิทยานิพนธ์ วท.บ.สาขาภูมิศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร,2562) 
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ภาคผนวก ก 

ขั้นตอนองค์ประกอบ 
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ขั้นตอนการเชื่อมต่อระบบGoogle Sheet สู่ระบApp scrip 

1. สร้างไฟลบนแพลตฟอร์มgoogle sheetsโดยกำหนดหัวข้อที่จะเก็บข้อมูลเช่น ชื่อ ที่อยู่ ประเภทสิ่ง

ปลูกสร้าง 

2. ทำการสร้างไฟลของApps Scriptโดยสร้าง Code.gsแยกจากindex.html 

-โคทการเชื่อมต่อข้อมูลบน code.gs 

function doGet(e) { 

  return HtmlService.createTemplateFromFile("index").evaluate() 

} 

 

function userClick(data) { 

  let ss = 

SpreadsheetApp.openById('1crHdw_q0dlKyxIFAYtcp3RDzQDO_16hWpLjCDuVxwEM'); 

  let sheet = ss.getSheets()[0]; 

  let response = Maps.newGeocoder().reverseGeocode(data.lat, data.lon); 

  let geoAddress = response.results[0].formatted_address; 

  

sheet.appendRow([data.username,data.address,data.phone,data.building,Utilities.form

atDate(new Date(), "GMT+7", "MM/dd/yyyy HH:mm:ss"), `${data.lat},${data.lon}`, 

geoAddress]) 

 

   

  var strYear543 = parseInt(Utilities.formatDate(new Date(), "Asia/Bangkok", "yyyy")) + 

543;   

  var strhour=Utilities.formatDate(new Date(), "Asia/Bangkok", "HH"); 

  var strMinute=Utilities.formatDate(new Date(), "Asia/Bangkok", "mm"); 

  var strMonth1 = Utilities.formatDate(new Date(), "Asia/Bangkok", "M"); 

  var strMonthCut1 = ["", "มกราคม", "กุมภาพันธ์", "มีนาคม", "เมษายน", "พฤษภาคม", 

"มิถุนายน", "กรกฎาคม", "สิงหาคม", "กันยายน", "ตุลาคม", "พฤศจิกายน", "ธันวาคม"]   

  var strMonthThai = strMonthCut1[strMonth1]; 
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  var strDay = Utilities.formatDate(new Date(), "Asia/Bangkok", "d"); // d ไม่มี 0 นำ dd มี 

0 นำ 

  var daytime=strDay+' '+strMonthThai+' '+strYear543+ ' เวลา '+strhour+':'+strMinute+' 

น.'; 

   

  var text_data1 = '         แจ้งพิกัดการเช็คอิน\n'; 

  text_data1 += '         วัน-เวลา\n'+daytime+'\n            ชือ่-

นามสกุล\n'+data.username+'\n      พิกัด\n'+data.lat+","+data.lon + '\n           ที่

อยู่\n'+geoAddress 

       

var latitude = data.lat 

var longitude = data.lon 

var map = Maps.newStaticMap() 

.setSize(600,600)  //(Max:1300 X 1300 

.setLanguage('TH') 

.setMobile(true) 

.setMapType(Maps.StaticMap.Type.HYBRID) 

 

map.addMarker(latitude, longitude) 

var mapBlob = map.getBlob() 

var mapUrl = map.getMapUrl() 

sendHttpPostImage(text_data1,mapBlob) 

} 

 

function sendHttpPostImage(mapUrl, mapBlob){ 

var token = "XGm2SKNa57kKyzDbSDsd8PFN2fQCfH204PSQcAiBYsi"; 

var formData = { 

'message' : '\n'+mapUrl, 

'imageFile': mapBlob 

} 
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var options = 

{ 

"method"  : "post", 

"payload" : formData,  // message, imageFile, formData, Post 

"headers" : {"Authorization" : "Bearer "+ token} 

}; 

 

UrlFetchApp.fetch("https://notify-api.line.me/api/notify",options); 

} 

-โคทการทำงานของindex.html 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

 

<head> 

    <title>Bootstrap Example</title> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> 

    <link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-

beta1/dist/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet" integrity="sha384-

giJF6kkoqNQ00vy+HMDP7azOuL0xtbfIcaT9wjKHr8RbDVddVHyTfAAsrekwKmP1" 

crossorigin="anonymous"> 

    <script src="https://unpkg.com/sweetalert/dist/sweetalert.min.js"></script> 

</head> 

 

<body> 

    <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.0.0-

beta1/dist/js/bootstrap.bundle.min.js" integrity="sha384-

ygbV9kiqUc6oa4msXn9868pTtWMgiQaeYH7/t7LECLbyPA2x65Kgf80OJFdroafW" 

crossorigin="anonymous"></script> 

    <div class="container"> 
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        <h2>บันทึกการเช็คอิน</h2> 

        <form id="mainform"> 

            <div class="form-group"> 

                <label for="username">ชื่อ:</label> 

                <input type="text" class="form-control" id="username"> 

            </div> 

            <div class="form-group"> 

                <label for="address">ที่อยู่:</label> 

                <input type="text" class="form-control" id="address"> 

            </div> 

            <div class="form-group"> 

                <label for="phone">เบอร์โทร:</label> 

                <input type="text" class="form-control" id="phone"> 

            </div> 

            <div class="form-group"> 

                <label for="building">ประเภทสิ่งปลูกสร้าง:</label> 

                <input type="text" class="form-control" id="building"> 

            </div> 

<br> 

            <button id="btn" class="btn btn-primary">บันทึกข้อมูล</button> 

        </form> 

    </div> 

    <script> 

        getLocation() 

        let lat, lon 

        function getLocation() { 

            if (navigator.geolocation) { 

                navigator.geolocation.getCurrentPosition(position => { 

                    lat = position.coords.latitude 

                    lon = position.coords.longitude 
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                }); 

            } 

        } 

    </script> 

    <script> 

        document.getElementById("btn").addEventListener("click", saveData) 

        function saveData() { 

            event.preventDefault() 

            var data = {} 

            data.username = document.getElementById("username").value 

            data.address = document.getElementById("address").value 

            data.phone = document.getElementById("phone").value 

            data.building = document.getElementById("building").value 

            data.lat = lat 

            data.lon = lon 

            google.script.run.withSuccessHandler(saveSuccess).userClick(data) 

            document.getElementById("mainform").reset() 

        } 

        function saveSuccess(result) { 

            if (result) { 

                sweetAlert({ 

                    text: "บันทกึข้อมูลเรียบร้อยแล้ว", 

                    icon: "success", 

                    timer: 5000 

                }) 

            } 

        } 

    </script> 

</body> 

</html> 
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ภาคผนวก ข 

การนำข้อมูลเข้าสู่ looker studio 
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การนำข้อมูลจากGoogle sheetsเข้าสู่LookerStudio 

1ทำการสมัครสมาชิคโดยกรอกข้อมูล ประเทศ และชื่อของบริศัท 

2.เลือกหน้าใหม่ เมื่อเราทำการเลือกหน้าใหม่แล้วจะมีตัวเลือกข้ึนมาให้เราเลือGoogle Sheetsจากนั้นทำการ

ผูกการเข้าถึงสิทธิเข้ากับบัญชีของLookerStudio 
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3.ให้เราเลือกไฟลงานของเราที่ได้เก็บข้อมูลใว้มาแสดง 

 

4.ตั้งค่ามิติข้อมูลของไฟลพิกัตของเราให้เป็นพิกัดทุกครั้ง 
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